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ALONE IN THE DARK I, 2 ET 3 : LA GRANDE SAGA DU DET 



3D subjective. 

• 270 decors. 60 personnages. 

' Vitesse d'animation jusqu'a 94 
images/seconde. 

• Niveau de difficulte para 
■ Sauvegardes predeterminees. 



E L'ETRANGE 

FFRE EXCEPTIONNELLE : 



Alone in the Dark CD ROM vous est offert pour I'achat 
de Alone in the Dark 2 ou Alone in the Dark 3. 

(offre limitee selon disponibilite des stocks). 



:ours au 36 68 30 20 (2.19 Frs T.T.C. 
: disponibles sur disquettes 1.44 Mo 
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INFOCRAMES jWI'/flV I 




Action 

CD-ROM PC 



BERIA Tlyi 

Action / Aventure 



NEKEEP™ 

Jeu de role 
fantastique 



4-VOYEUR™ 

Aventure ■ Thriller 
Politique 



CD-ROM PC 
CD-ROM Mac 




1. tSR, l«J. Sin-tonM Will Wfa HI iltfa PHI 
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i, rue Armand Carrel 
B108 Montreuil Cedex 
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Strategie 

CD-ROM PC 



'Action / Aventure 

PC 3.5 



Jeu de role 
fantastique 

CD-ROM PC 

Amiga 

Mac 



m 



Strategie fantastique ISISI 

PC 3.5 S 

CD-ROM PC 
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. DISQUETTE QRATUITE 

Ce mote-el une grosse surprise 
puisqu'en plus des disquettes 
vous avez igalement fa cholx 



. KID PADDLE 

Didier ast survolt4 avec las 
laplns. C'est done d'une poigne 
da tar qu'll nous a impose la 
Theme da Jazz Jack Rabbit I 



. COURRIER DU TEIONARD 

La teigne vous repond 

an dlnctlhia. Au fait, Gan4 

cherche des testeurs. Si cela 

vous Interease, rondaz-vous an... 

PACE 14 

.NEWS 

Beaucoup de produits an news 

et encore quelques infos 

croustillantas... 

PACE 22 

. PREVIEWS 

Encore una avalanche de 
previews avec pas molns de neuf 
produits tous beaux tous chauds 
PAGE 44 

. REPORTAGE ATREID CONCEPT 
llspenaaientqu'llsAchapperaient 
a nos Investigations en se cachant 
danslebordelals... 
Et bian Us avaient tort till 
Nous avons land notre plus fin 
limiersur leurs traces ; Didier 
Latilovitch en personne. Onnetult 
pas 4temellement son dastin. 
II a de petites jambas mats une fols 
qu 'II a flalre sa proie, if ne la lache 
plus. Cast done lea poches 
plelnaa da superbes produits 
et Ivre mort que nous avons 
recup6r4 notre Didi national. 
PAGE 66 

, ABONNEMENT 

On ne va pas vous la radire cent 
fols. ABONNEZ-VOUS 111 
Vous serez lea premiers a 
recevoir 0en4, vous gagnerez 
au loto, vous santiraz bon la sable 
chaud, las I Hies se jetteront 
aurvous, etvouspourrezen 
jouirtoutde suite. 
(De la dlsquatte, bien entendu I) 



. TESTS 

Quatre polds lourds de fin 
d'annie an test ce mols-ci : 
Inferno, Little Big Adventure, 
Novastorm et Magic Carpet. 
II y en a pour tout les gouts, 
m6me pour les plus diff Idles. 
Et dire que oe n'est qu'un dibut... 
PAGE 74 
. SOLUCES 

Puisque certains d'entn vous 
sent probabiement aussi mauvais 
que Thierry dans las jeux 
cerebraux, Gen4 qui est toujours 
la quand on a besoin de lul vous 
file le coup de main 
indispensable at salvateur. 



. LES PETITES ANNONCES 
Vous ne savezplus quolentaln 
ou vous cherchez la bonne 
occaze ? C'esten... 



Spiriiiaii 



REPOR 



LE CONCEPT ATREID 

Bordeaux n'est pas uniquement le pays du bon vin... Sur cette terre 
fertile pousse egalement un excellent cepage de programmeurs. 
C'est au seln de la soclete Atreld Concept que I'alchlmle s'opere avec 
en fut pour le millesime 95 des produits qui s'annoncent comme etant 
revolutionnaires tel Warriors : un jeu de baston completement original. 




VIVEMENT BIENTOT ! 

Noel arrive a grands pas' et les supers produits commencent 
a montrer le bout de leur nez. Pour les amateurs de jeux de 
gestion, Microprose s'apprete a sortir un compromis entre la 
beaute graphique de SimCity 2000 et I'interet de Railroad 
Tycoon. Un produit parmi tant d'autres ; bon presage pour Noel ! 
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LBA 

On I'attendait depuis des mois, et on ne 
peut vraiment pas dire que I'on est dequ: 
La petite merveille des auteurs d'Alone In 
The Dark tient toutes ses promesses. 




MAGIf CARPET 

Non ! Magic Carpet n'est pas qu'un simple 
simulateur de tapis volant. Bullfrog nous 
offre un des jeux les plus originaux depuis 
son fabuleux Populous. Strategic, action, 
jeu a plusieurs, en relief grace a des 
lunettes, en virtuel si vous possedez un 
casque et meme en stereovision. Tous les 
ingredients sont reunis dans ce hit. 



Aberration tout court ? 



Que se passe-t-il ? 
Au moment oil le 
milieu du jeu 
video s'organise, * 
voita que d'au- ^/J 
cuns petent les 
plombs et se met- 
tent a voulolr le 
moraliser. Si les 
auteurs de Doom 
2, qui font fllnguer des SS 
dans leur jeu, sont des neo- 
nazis, que dire du "Jour le 
plus long ' ? Bonjour les 
intellos I Pourquol n'avoir 
pas reagi aux Indiana Jones 
et a leurs debauches de 
croix gammees et de nazis 
pulverises ? La sensibilite de 
nos censeurs est tout aussi 
selective concernant les 
simulateurs de vol Micro- 
prose. Lecommuniste, lira- 
kien ou te sud-americain 
auraient-ils moins d'impor- 
tance ? Et les films, et la tele, 
"Tueurs nes ", le Rwanda ? 
Nous serlons les premiers a 
denoncer un jeu soutenant 
des positions racistes, voire 
extremistes. Ou piutot, n'en 
parlerlons nous pas pour 
eviter de lul faire une 
publicite que nous n'avons 
vraiment pas envie de lui 
faire. Meme si ce type de 
polemique est le meilleur 
moyen pour doper ses 
ventes (n'est ce pas, 
d'aucuns ?) Toute la pro- 
fession s'est mise d'accord 
sur un systeme de recom- 
mendations par age . 
Personne n'oblige personne 
a acheter Doom 2 (si ce 



& 



n'est d'aucuns qui 
va, ducoup, don- 
ner I'enviea cer- 
™4*w tains), la boTte de 
jeu comporte un 
averti sse merit qui 
conseille le jeu 
w. aux plus de 18 

ans. L'annonce, 
e'est vrai, est 
ambigue, voire Incitatlve. 
Seule une loi pourrait 
(devrait ?), comme pour le 
cinema, Interdire au-des- 
sous d'un certain age tel ou 
tel type de jeu. En atten- 
dant, la tendance est a 
('escalade car les pro- 
chaines productions com- 
me Quarantine, Hell ou 
Phantasmagoria vont etre 
particullerement gratinees. 
Allez, on espere que e'est 
un accident et que d'aucuns 
va reenterrer la hachette de 
guerre. En dehors de ^a, ii 
est fortement question de 
profiter de tous les bons 
jeux du moment. 

Toute la redaction.* 

" Salle de redaction - 6 heures 
du mat - Pas une tete ne depasse 
Les redacteurs ecoutent, 
fascines, leur leader Step ha ne 

qui, debout sur une estrade, 
les Interpelle. 

STEPHANE (martial et conqueranO : 

"Tout le monde est bien d'accord 

avecmoneditoltl!l?ll!ir 

LE CHOEUfi DES REDACTEURS 

(hypnotist, dans un seu! cri) i 

"Heii Stephane* 

llyablenunsnimltel! 



Decidement, les anglais sont de grands 
enfants. La preuve : void quits nous 
proposent un superbe jeu d'arcade 
sur Amiga dont le hero est un bambin. 
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Decouvrez 
&*% dans les mag* 

Rebel Assault and Sam & Max games © 1993 LucasArts Entertain mem Company. X-Wing game© 1992 LucasArts 
Entertainment Company. All Rights Reserved. Used Under Authorization Rebel toWUlt 'MUSE and LucasArts are trade- 
marks of LucasArts Entertainment Company. X-WIng is trademark ot Lucasfilm Ltd. Sam S Ma* fs a trademark ot Steve 
Purcell. Star Waii if- ienis;eied trademark ot Lucastilm Ltd. Tile LucasArts logo Is a registered trademark ot LucasArts 
Entertainment Company. MUSE U.S. Paten! no. 5.315,057. Dart Forces computer program© 1994 LucasArts 
Entertainment Company dark Forces audiov-sujl msnl-ii .? 1994 l jmsAIs Enreilai'iment CanpsnvaiKi Lucastilm Ltd. A 
Rights reserved. Used Under Authorization. Slar Wars is a registered trademark ol Lucasfilm Ltd. Dark Forces and 
LucasArts are trademarks ol LucasArts Entertainment Company. 
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Carrefour <§^ 



CO Rom PC 




Lucas Arts 
tins Carre four 

Les 70 premieres personnes qui acheteront un jeu LucasArts™ 

dans un magasin Carrefour a partir du 1er novembre 1994, recevront 

gratuitement un tapis souris Rebel Assault™, serie limitee. 

Envoy ez une preuve d' a chat a : 

GIS - Operation Carrefour • BP 2 - Route de la Gacilly 

56200 Carentoir 

Liste des magasins Carrefour proposant 
un rayon micro-informatique : 3615 CARREFOUR '._. ... 




LW 




COLLECTOR CD 



DISQUETTESET 
CD GRATUITS ! 

Ne manquez pas le mois prochain nos demos jouables 
exceptionnelles et surtout gratuites, grace au coupon en page 
34. Notez surtout I'arrivee dun CD-Rom PC & Mac plein de 
demos. II suffit de cocher le format desire sur le coupon, d'y 
inscrire LISIBLEMENT vos coordonnees et voila, vous recevez 
chez vous, en moins d'un mois, la demo pour votre machine ! 



SBC RACERS ST:DPou. 



ft rj 



-«t5 




C 'est toujours le meme probleme. Cette machine, n'est plus supportee que par une poignee 
vous vous etes remis du choc du mois defanatiques. On fait tout ce qu'on peut pour vous trouver quelque chose de sympa ! 



dernier, avec la demo jouable de Magic 
Carpet, nous nous proposons de vous 
distrairea nouveau avec la demo jouable 
de BC Racers, une course de voiture de 
Core Design qui s'annonce comme un 
seneux rival pour Superkarts I 



MAC : Flashback ou pas flashback ? 

Alors que ce jeu tant attendu vient d'arriver sur Mac, on fait des pieds et des mains 
pour obtenir une demo jouable. Heureusement pour vous, ies editeurs semblent de 
plus en plus interesses par ce standard, et Ies possibilit.es de demos jouables a offrir 
s'annonce prometteuses. 



WORLD 

OF SENSIBLE 

SOCCER 

ta serie de jeux de foot, 
plus ou moins bons, arrive tres 
prochainemem I'evene-de-mentiel suite 
de Sensible Soccer, devetoppe par Renegade. Nous vous proposons une demo jouable 
rncroyabte, qui \am piunyeM Sans i ambiance des pelouses vertes de tous Ies pays. 
Nous gardons cependant en reserve un tableau du dernier flipper de 1 1 st Century. 




UN CD-ROM GRATUIT 

Desormais, nous vous proposons en plus, tous Ies mois, 
la possibility de recevoir grace au coupon encarte, un CD-Rom 
pour PC et pour Mac, contenant des tonnes de demos, 
jouables ou non ! En plus, Ies 500 premiers coupons renvoyes 
pour PC recevrons un CD avec des demos de Woodruff 
et de The Last Dynasty, Ies deux prochains hits de chez 
Coktel Vision (cf. Previews). 

POUR CD-ROM MAC POUR CD-ROM PC 



Toutes Ies demos se iancent 
a partir du CD ! Decouvrez Ies 
superproductions ludiques 
telles que Hellcab, The 
Journeyman Project, Space- 
ship Warlock ou Iron Helix. Du 
cliarme sur CD ? Decouvrez 
avec nous Virtual Escort. Le 
multimedia est en marche, 
alors prenez le train avec ies 
demos de Total Distorsion ou 
de David Bowie's Jump I 



Placez-vous sur votre lecteur de CD Rom, "D:" en general, et tapez GO a f invite de DOS, 

Ensuite, un menu apparaft dans lequel il suffit de choisir Ies demos a lancer. 

Theme Park Decouvrez la presentation puis le jeu de la geniale equipe de Bullfrog. 

FIFA Soccer Vous aimez le foot et plus specialement Ies jeux d'arcade base sur ce 

sport prestigieux ? Decouvrez notre demo jouable 1 . 

SOS Foret Vterge et Le Secret de la for et Engl ■■, I i Deux produits educatifs pour 

decouvrir Ies merveilles et Ies problemes de notre pianete bleue. 

Raptor, Solar Winds et Invasion of mutant bats of doom Ces trois jeux sharewares 

sont des musts dans leur domaine. lis sont enterement jouables pour de longues heures 

d'amusement I 

'.'. '.'.. ■ '- Decouvrez par un exemple impressionnant ce que Ton peut faire avec cet 

outil graphique fractal! 




HI 
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L'EXPLOSION 



DELTAROM 

24. Ave till S Mai 1<M? - 95842 Sarcelles Cedra *- L/lr U/J " / ' t A 7 ' 

M : (1) 34.19.72.03 - F„* , « WMUi MULTIMEDIA EST LA! - 



M/_ 



Lundi - Samedi : 9h00-I2h30 14h00-18h30 



3 CDROM INCONTOURNABLES ! 



□ IMAGE LIBRARY II 

□ 3DANIMANIAi2i»nci 
Q MUSIC TOOLBOX : I 



□ TREASURE PACK I 




Lecterns CDROM. Ci 



Lecteur PANASONIC DV CR 562 B 

Lecteur MITSUMI DV FX001-D 

Lecteur SONY DV CDU 33 A 

SoundBlaster 16 Value... 685 F 
SoundBlaster 16 MCD .... 890 F 

SoundBlaster 16 ASP 1090 F 

SBIaster 16 MCD ASP ....1290 F 
SoundBlaster AWE 32 ....1890 F 



950 F 
840 F 
820 F 



Designer ('iipsn laSi 

CUrurl Library 

Color Map ' '"'"'' —~ 
Font Elegance & 1 llpan 



Granb.lo5i.und I .; . 



PC CDROM CHARME 



101 POSITIONS <2 vol)...280 F/vol 
AMERICAN GIRLS (2vol | 22S F/vol 

BEACH GLRLIMpeg Soft) ITS F 

BESTOFDIGITALXTC 210 F 

BESTOFVTVID 280 F 

BLINDSPOT -168 F 

BLONDEJUSTICE ..168 F 

BUSTTNGOUT 210 F 

CAMPDOUBLE — 224 F 

CHEATING _ 168 F 

CREMEDELACREML -.. 225 F 

CROWBERRY 140 F 

DIGiTALSEDUCTlOS 219 F 

DIRTYLAUNDRY 229 F 

DREAMMACHINE 360 F 



LATRAVIATA 140 

LEGEND KAMASUTRA —.210 } 

MAIN STREET USA 219 : 

MARRIF.D WOMAN 229 

MASK.. 



MEN'S Cl.t'B 140 

MOVTESFORTHENIGHT 140 

MYSTTOL'EOF ORIENT 168 

MYSTTQLEOFORIF.NT2 168 

OBSESSIONS (MptR Softj...l7S 

ORIENT AI. HOT NHiin '__ 140 

PEARL MOVIE IMpeR wi 175 

PINK LADIES 140 

PRETTYbABY 140 



SEX- 



FRATG1RLDOUBLEDD -239 F 

GrRLSDOING GIRLS ..168 F 

GntLS,GffiLS,GIRLS - -216 F 

GrRLS OF VTVn» 1 ou 2 .. 140 F/vol 

HENPECK1NG — - 140 F 

HIDDEN OBSESSIONS 245 F 

IMMORTALDESIRES _...168 F 

INDISCRETION 239 F 



SEXUAL OBSESSION 219 

SEYMORE BUTTS... 360 

SINFULLY YOURS -221 

SURFERGIRL - 217 



TABOO (MPEG Soft) 175 

THE COVEN - -.168 

THE SWAP - 168 



WEEKEND AT ERNIES 229 f 

WINNER TAKES ALI 240 I 

WOMEN LOVEMEN 235 I 

Si vous compose/ votre pack de 3 CDROM de charme au choix, 
DELTAROM vous offre 1 CDROM parmi : MOVIES FOR THE 
NIGHT - PINK LADIES - PRETTYBABY - SWEET SUMEER. 



MICROCOSM 175 F 

RETURNTOZORK..I75 F 
SHADOW CASTER .175 F 
ULTIMA VTJI 230 F 



CARTE REEL MAGIC LITE : 2380 F 



. MAGIC LITE e 
u "THE HORDE' 



rn'MiiiTi'iYil 

7TH GUEST 175 

ARMORED FIST 323 

C.I.T.Y. 2000 - 95 

COMMANCHE + MIS 1&2....124 
CRmCALPATH 175 



DRAGONS LORE VF 329 

F15S1 RIKEEAGLEIII 140 

FLY/DRJ\ ESPFCTACULAR .. 125 

GOBLULNS VF - 1 35 

GUNSHIP 2000 175 

HAND OF FATE VF 344 

INCA 175 

INCA 2 VF 299 

INDY 4 « 175 

IRONIIILIX 135 



ILEISURELARRY6VF 279 F 
LOOM _ 79 F 

! MADDOGMACCREE -.175 F 

I MAD DOC. MACCREE 2 280 F 

' MEGARACENF 160 F 

t MYST NF 360 F 

f OUTPOST VF 295 F 

t POLICE QUEST 4 VF 295 F 

? QUANTUMGATE 175 F 

f REBEL ASSAULT 285 F 

t SAM & MAX VF 329 F 

-SECRET Weapon Luftwaffe -.75 F 

r STAR WAR CHESS 112 F 

■ SUPER ARCADL GAMES 195 F 

? TJ.X. VF 350 F 

f THEHORDE -.299 F 

t THEMEPARKVF 350 F 

T UFOVF - —265 F 

? UNDER KILLING M<X>NVF. ..329 F 



vcz uiissi commander p;u Minitc 

er uotre catalogue CDROM sur I 
3615 DELTAROM 



F^s. 



Ion de Commande a exp^dier ou faxer a DELTAROM 

24, Avenue du 8 Mai 1945 - 95842 Sarcelles Cedex 

T« : (1) 34.19.72.03 - Fax : <1) 34.19.42.36 



Nora... Prfioora 

Adresse 

Code posial Ville Til 

□ Je rfegle comptam par cheque bancaire ou posial ou par mandat 

□ Par carle bancaire N° I I I 

Dale d'expiralion C.B. ' □ Je ceriifie Sire majeur + signa 

SIGNATURE (pour CDROM charme) 
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Port : 32 F jusqu'a 3 CD + 5 F pour Port 




chaque 2 CD. 60 F pour les kits 





Jazz Jack Rabbit 



parMIDAM 




MfaAH.f ii 



Copyright © editions Oupuis, Kid Paddle par Midam. 



QUARANTINE 
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LE COURRIER DU TEIGNARD 



9a commence a sentir 
Noel a plein nez. 
Les tests commencent 
a tomber comme s'il 
en pleuvait et on 
prepare febrilement 
nos petites lettres 
(qu'il s'agisse des softs 
ou des materiels) au 
pere noel. En bref, 
c'est le moment des 
grandes interrogations 
concernant nos petits 
achats. Reponses en 
direct Live... 





Oh mon 
Amiga ! 

Salut Gen4, 

Je vous felicite pour votre mag et en 

plus c'est le mains cher avec une dis- 

quette. J'aimerai vous poser quelques 

questions sur 1'Amlga et ses jeux qui, je 

i'espere, seront editees: 

1/ The Lion King, Alladin, Le Livre de la 

Jungle, Super Street Fighter 2, Meg; 



disque dur mais s6rieusement il vaut 
mieux un 1200 avec disque dur car les 
productions a venir fonctionneront prin • 
cipalement sur A 1200. 
Voili.a'pius. * 

Au voleur 
de travail ! 

Salut Gen4, 



man X sont-ils prevus sur Amiga (500 Vous allez peut-etre me trouver tres am- 



Morceaux 
choisis 

• « J'aimerais qu'il y ait plus de 
tests, de trues et astuces, etc. sur 
Amiga,., » 

te Teignard- A moins que Von 
programme lesjeux nous m&me, 
cela me semble difficile ! 

• « Je ne vais pas vous envoyer 
desfleurs» 

Le Teignard- Tant pis... Mais si 
tu veux envoyer du ble. nos coor- 
donnees sont en fin de magazine. 

• « Je n'ai pas beaucoup d'argent, 
alors si vous pouviez m'envoyer 
un PC 486 DX2 66 Mhz avec un lec- 
teur CD-Rom, ce serait pas grand 
chose pour vous, mais pour moi ce 
serait beaucoup... » 

Le Teignard~Ben voyons... C'est 
vrai ca, c'est pas grand chose 
pournous... T'es sur que tu n'en 
veux pas deux ?On enjettecinq 
par jour a la poubelle. 

• « Salut, j'ai 27 ans, marie et 
pere d'une petite fille — » 

Le Teignard'- Didier a fait plus 
fort. Non seulement il a une peti- 
te fille, mais en plus II a un lapin 
de 17 kilos. . 

• Phrase de Stephane, notre chef 
venere, pique sur le vif : 

« Dans le porno, les video-ama- 
teurs se generalised et ca fait ex- 
ploserle milieu ducul* 
Le Teignard- Et ca fait tres mat ? 



u 1200) 7 

II J'ai entendu dire que vers Noel, on 
trouvera des CD32 a moins de 1000F. 
Infooulntox? 

31 Mieux vaut-il avoir un lecteur exteme 
ou un disque dur sur A500 ? 
Merci et tongue vie a Gen4 
Julien Vezier, Etalondes, Seine Maritime. 

Tout d'abord merci pour tes compli- 
ments: its vont droit au coeur de toute 
I'equipe.Voyons maintenant pour tes 
questions. 

11 Lion King et Alladin sont prevus mais 
sur 1200, les autres pas a ma connais- 
sance. 

21 Le grand probleme est : est-ce qu'on 
va trouver des CD32 ? En fait, plus per- 
sonne en France ne semble poss6der 
un quelconque stock, Je sais que pen- 
dant les vacances la FNAC en propo- 



bitieux mais j'aimerais beaucoup deve- 
nir testeur. Pouvez-vous (SVP, 6 grand 
Teignard) me donner la marche a suivre 
pour le devenir (etude a suivre, etc.). 
Je sais qu'il n'y a qu'une soixantaine be 
testeurs en France mais "qui ne tente 
rien,n'arien". 

Merci d'avance pour votre reponse. 
P.S : Votre magazine est genial. 
Illustre inconnu qui n'a pas daigne don- 
ner son nom. 
Cher ami, 

Ca nevapas ? On ne va tout de me" me 
pas te donner les moyens de nous pi- 
quer notre place. Non mais pour qui il 
se prend celui-la ? 

S6rieusement, pour tout te dire, il n'y a 
pas de formation particuliere. Les 
seules exigences jusqu'a present sont : 
un Irancais correct, un anglais courant 
9 passion devorante pour tes jeux 



sait deja a 990F. Maintenant, il va lalloir video et autres nouvelles technologies. 

attendre le denouement de I'allaire II ne laut pas non plus avoir 

COMMODORE 

3/ Mieux vaut avoir un 



8 mandez« 



Demo— - „,„,,»*> 

u ™™ mos *> <*"£! taw* 1 " 
Tape* «3m1 et cW*"?, 



.anc^nsnun^os'- 



*«i** , »* 



»■■ — « Mnntnutl Cede* 
9310B M°""' "™ . , 50U Mi- 

prte»«* s "Ca9«M' u0S 
tts,l«nom*"J? ( § g „e Z uJ 




peur de bosser a des heures pas pos- 
sibles pour que le cher lecteur que tu es 
puisse avoir la revue a temps. Recapitu- 
lons... Une solide connaissance du 
Irancais et de la langue anglaise, un 
bon sens de I'humour et bien entendu 
des connaissances extremement so- 
ndes dans le domaine des machines. Si 
vous ne savez pas vous balader au mi- 
lieu des problemes de configurations, 
cen'estm^me pas la peine... Ilest6ga- 
lement souhaitable de suivre le milieu 
dujeu video depuis quelques temps. Si 
vous repondez a tout ces criteres vous 
pouvez tenter le coup. D'ailleurs, Olivier 
cherche du monde (voir encadre). 
Apres, si tu peux avoir une formation de 
joumaliste professionnefle etptein de 
dipl6mes en tous genres, cela ne le 
sera que plus benefique. ■ 

C'est pas 
juste 

Cher Gen4, 

Fidele lecteur depuis le N°43, je ne puis 
que constater la lente disparition de 
I'univers Amiga dans votre mag. Or, 
celui-ci est le meilleur de sa categorie. 
Mais une seule chose me mets hors de 
moi. C'est I'apparition d'une page voire 
plusieurs dediees aux demos PC C'est 
incroyable car ces demos sont tres loins 
d'egaler celles sur Amiga et surtout sur 
A1200 (connaissez-vous Big Time Sen- 
suality d'Axis ainsi qu' Interference de 
Sanity ?). Bref, pourquoi ne pas faire 
une comparaison des deux machines et 
developper le sujet. Merci de m'avoir lu. 
PS : T'inquiete pas Michel, on est tous 
avectoi. 
Amigamaniac. 
Salut vieux, 

Je laisse Michel te repondre personnel- 
fement 

"Je suis entierement d'accordavec to/, 

Big Time est vraiment bien foutu. La 

scene Amiga est bien plus developpee 

et surtout bien plus creative que la 

scene PC. En fait, toutes les oemos que 

j'ai vues sur PC me rappelle a chaque 

fois les demos Amiga. La grande lorce 

des d6mos Amiga tient dans le fait que 

chaque groupe possede une person- 

nalite\ un style, etc. Ce queje retrouve 

trop rarement dans les groupes PC. 

Ouand on voit le boulot de certains 

"artistes" comme Melon ou le g6nia- 

lissime Moby (mime si ce dernier a 

fait des "trues " sur PCJ;je ne puis qu 'ap- 

plaudir, car teurs prouesses sont non 
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JURASSIC PARK 

EST ENFIN DISPONIBLE 
EN VIDEO. 




LE COURRIER DU TEIGNARD 



seulemeni techniques (qui aurait pane 
qu 'on pouvait iaire de la texture-map- 
ping, des rotations et autres deforma- 
tions sur un simple A500 ily a quelques 
annees ?) mais aussi esthetiques. Ce 
quej'aime par dessus tout c'est cette 
nette impression qu'il y a une veritable 
osmose entre les graphistes, les pro- 
grammers et les musiciens pour pro- 
duire des d£mos impeccables et y rai- 
ment plaisantes. En ce qui concerne, 
une eventuelle rubrique d6mos Amiga, 
le hie c'est queje ne pourrais pas m'en 
occuper laute de temps mais pourquoi 
pas. On ne salt jamais." ■ 

PC or not PC ? 




Cher magazine, 

M'interessant depuis peu de temps a ce 
qui touche a la micro-informatique 
(jusque la j'etais surtout porte sur les 
consoles) et preferant de loin le cote lu- 
dique d'un ordinateur a son cote pra- 
tique (programmes, etc.), j'aimerais 
que vous m'eclairiez. En effet, j'ai re- 
tention d'acheter un PC mats mon at- 
tention a aussi ete attire vers une tech- 
nologie relativement nouvelle et qui 
permet de disposer de jeux tres bien 
fairs: le CD-ROM. 

Aussi, mes questions a ce sujet sont les 
suivantes: 

1/ Est-ce que la plupart des disquettes 
de jeux sont disponibles dans un mode- 
le identique 7 En clair, est-ce qu'une 
disquette classique de jeux peut s'utili- 
ser sur n'importe quel PC 7 
11 Supposant qu'il est necessaire de dis- 
poser d'un PC pour jouer sur CD-Rom a 
des jeux tels que Rebel Assault ou Mad 
Dog Mac Cree, j'aimerais que vous me 
disiez s'il existe un lecteur CD- Rom uni- 
versel a tous les PC ou si un modele 
specifique est prevu dans certains cas. 
3/ Pour finif, j'aimerais que vous me di- 
siez quel est le PC qui dispose du 




meilleur rapport qualite-prix sachant 
que mes moyens se limitent a 5000F. 
Je vous remercie d'avance des reponses 
a ces questions, 

Felix Christophe, Saint Pierre de Chandieu. 
Cher novice, 

Les questions que vous vous posez 
sont relativement comprehensibles de la 
part d'un debutant 

1/ Sur PC, les jeux sont desormais ven- 
dus sur des disquettes formal 3 pouces 
et demi ce qui signifie que votre PC 
devra posseder le bon lecteur de dis- 
quettes. Theoriquement n'importe quel 
jeu peut marcher sum 'importe quel PC. 
Le probleme vient de la diversity des 
configurations de PC, qui fait que les 
jeux les plus recents demandent une 
puissance sans cesse croissante et par 
consequent reduit faeces a un bon 
nombre de PCisles. 

21 Comme pour I'ordinateur, le lecteur 
CD-Rom pose divers problemes. Le pre- 
mier et le principal tient & sa compatibility 
avec la carte sonore. En fait pour Stre 
tranquille, je vous conseilierai d'acheter 
une configuration toute faite pour ne pas 
avoir a vous "prendre la t&te". 
31 A ce prix la, vous n 'aurez rien de cor- 
rect pour jouer aux logiciels recents sur- 
tout si vous voulez le lecteur CD-Rom. 
En cherchant bien, peut-etre trouverez- 
vous un 486SX25 mais sans carte so- 
nore ni lecteur CD. Bref, a mon avis, 
portez votre interit sur les prochaines 
conso/es CD qui pour moins de 4000F 
vous donneront probabiement autant de 
plaisir et seront autrement plus impres- 
sionnantes que les jeux CD sur PC car 
ces machines seront plus puissantes et 
prevues pour le ludique. ■ 

Encore des 
questions 

Salut Gen4, 

V Quels sont les hi-scores de la redac- 
tion sur Pinball Fantasies (histoire de 
voir si je suis meilleur que vous) 7 
II Y aura-t-il une suite a ce flipper ge- 
nialement grandiose sur PC ? 
II Quels sont les prochains flippers pre- 
vus sur cette machine? 
4/ Ne vois-tu pas se profiler a I'horizon 
une suite de Dune 2 7 
5/ Et une suite a Rebel Assault 7 
6/ Message adresse au Teignard : arrete 
de t'incruster partout dans le mag. Ca 
bouffe de I'encre, c'est du gaspillage, 
bref, c'est pas ecolo. 
Avenger 66XD684, Saverne, Bas-Rhin 
Quo/? 

Quetqu'un conteste mon rdle dans le 
mag non mais a Ion avis qui repond a 
ton courher? Qui cotlecte les infos au- 
pres des pigistes de Gen 4 qui sont 
constamment injoignables car toujours 
en vadrouille chez des editeurs soi-di- 
santpour rapporter des infos alors qu 'en 
fait, ils se font payer des dejeuners at di- 
ners hors de prix et reviennent souvent 
avec une matette plejne de brousoufs ? 
Sen moi. Quelle ingratitude ! 
Bori sans rancune, void tes reponses. 



M Michel we dit qu'il a fait plus de 
150 000 points dans chacun des Slip- 
pers. Pour les autres, ils n'yont pas 
beaucoup joue sauf peut-Stre Didier 
mais le score est inconnu. II ne veutpas 
I'avouer. 

21 Oui, Pinball Illusions pour fin 94. 
3/ci2/ 

41 Dans le genre etparla meme equipe 
ily aura Commands, Conquer. 
51 Non, a part Dark Forces qui est plut6t 
un Doom avec le scenario tire de la 
Guerre des Etoiles. 
Sans rancune, bye. M 

PSX deja ! 




Salut Gen4, 

Je souhaiterais avoir quelques reponses 

qui m'aideraient a choisir ma prochaine 

machine. 



! / J'entends souvent parler de la PS-X 
de Sony mais je ne sais rien de cette 
demiere. J'aimerais connaltre son prix, 
sa date d'arrivee en France et dans le 
monde et surtout sa puissance. 
II Quand et a quel prix seront dispo- 
nibles la Saturn de Sega, ["Ultra 64 de 
Nintendo et les 3D0 de Sanyo et Gold- 
star etenfin la Jaguar 7 
3/ Quand la 3DO de Panasonic sera-t- 
elle disponible officiellement en 
France 7 

4/ Quelle console me conseilleriez-vous 
d'acheter 7 
L'Avatar 
Salut, 

Je vois que lepeu d'info que nous avons 
pu danner a suscite quelques envies. 
II La PS-X est la future console CD de 
Sony. En fait, on ne peu! pas dire grand 
chase de cette demiere car personne ne 
I'a r6etlement vu tourner. Les rares infos 
sont a prendre au conditionnel et on ne 
pourra commencer a affirmer que dans 
quelques mois, la date de sortie en Fran- 
ce etant prSvu en Septembre 95. 
21 La Saturn normalement courant 95, 
I'Ultra 64 aucune idee mais, a mon avis, 
pas avant 96 et les consoles 3DO de 
Sanyo et Goldstar disons fin d'annee, 
debut 95 (et encore je ne sais pas pour 
la France). 

31 Toupurs pas d'annonce done il est a 
pre~voir pour courant 95. Si cela conti- 
nue, je prefere m€me ne plus compter 
dessus. 

41 Un seul conseil ; attends. Sois pa- 
tient jusqu'a la rentree 95. I 



WANTED 



GEN 4 CHERCHE DES TESTEURS 

Front bomb6, 

signe d'intelligence superieure. 

Oeil vif et matin, 

preuve de vivacite et d'humour. 

Oreilles bien degag&es, 
poursaisir tous les renseignements. 




Menton volontaire 



Si vous connaissez quelqu'un qui 
ressemble a ce portrait, denoncez 
le I Mieux ; si vous meme, vous 
reconnaissez, con tact ez nous. 
Nous avons besoin de vous. 
Si vous avez entre 20 et 30 ans, que 
vous habitez la region parisienne, que 
vous etes tres disponible, que vous 
maitrisez con-ectement le francos et la 
langue anglaise, que bosser toute la 
nuit pour nous rendre un test le lende- 
main ne vous pose pas de probleme et 
que votre sens de I'humour soft un peu 
plus evolue que celui de Thierry, votre 
candidature en temfas que pigiste sur 
Gen4 nous interesse. Pensez aux avan- 
tages III Les plus belles nanas du 
monde tombent a vos pieds comme 
des mouches (ramasse mouche fourni 
par la redaction), I'Academie francaise 



a les yeux braques sur vous, I'argent 
vous etouffe, Ferrari vous off re son der- 
nier modele . . . Bref, c'est le Nirvana I 
Pour postuler, envoyez nous un CV in- 
diquant le materiel que vous possedez, 
une photo, une lettre de motivation et 
un test de votre cru sur un jeu d'au 
moins 6000 caracteres comportant 
titre, sous-titre, chapeau (le petit bla- 
bla ecri en gros au debut du test) ainsi 
que le pave de note complet avec les 
plus et les moins et tout et tout. . . 
Vous envoyez le tout a: 

Generation 4 /Pigistes Gen4 
5/7rueRaspail 

P. S. Interdiction de telephoner. 
P.P.S. Si vous etes une nana, ne soyez 
paseffrayee... Onnemordpas I 
Un avis feminin serait letienvenu. 
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BIENSud.T 

V U S ' j-. 

POURRIEZ *'■ -T 

MOURIR 

MAIS C'EST LA 

'■><- L'empire Gorene esr en guerre conire I'Alliance Alien. Lallie que vous choisirez et la strategie 
que vous adopterez determineront qui obtiendra le controle de la crevasse d'Ascalon. 

rr Choisissez voire allie' dan's lun ou l'aulre camp. Pilotez onze differents ae'ronefs charges 
d'armes. Prenez le depart de plus de 100 missions differentes. Puis intervertissez les 
'camps, pour une nouveLle partie incomparable. " • 

-i- Elaborez des strategies, orchestrez des batailles. pilotez des missions secretes, et 
partez a*la conquete de terntoires. avec des combats a grande echelle parmi les 
'^^f nebuleuses et les asteroides. 

?!?Des, graphiques en 3 dimensions hyper re'alistes, tout a fait fascinants. 
avec des vaisseaux dessines en detail, des images toujours en 
mouvement. Effets d'ombres. et video multimedia cinema. 

■^ Musique excitante. efiets sonores saisissants. et, sur la version 
CD ROM. voix entierement transmises en signaux nume'riques. 
provenant d : acteurs professionnels. 




STAti 
CRUSADER 



GAMETEK 



TAKE# 







Jin. IVllt iill'n 1 est tnlaWf dans la limilr dts slwU 
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1930 

Vous recevez 100 000 livres sterling et une 

vaste etendue de terre et de mer, 

comprenant de nombreuses villes. Vous avez 

100 ans pour faire vos preuves et devenir un 

magnat de I'industrie des transports: 

Transport Tycoon! 

Faites avancer I'histoire 

Vous irez loin avec Transport Tycoon 

DISPONIBLE MAINTENANT 
EN VERSION FRANCAISE INTEGRALE 




361 5 MICROPROSE 

28 RUE ARMAND CARREL, 93100 MONTREUIL SOUS BOIS, PARIS. 
TEL (I) 48 570554 
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S'ILMARILS,MOIAUSSI 



Toujour* tres rapide dans ses deve- 
loppements, Silmarils vient tout 
juste de realiser un toumage en («livee), 
dans un theatre parisien pour la version 
CD-Rom de Robinson Requiem. Cesten 
effet une grande premiere pour cet edi- 
teur renommi, qui franchit definitive- 
ment le seuil du multimedia avec ses 
prochaines productions. Au passage, un 
petit bravo a Andre, quin'a pas hesite a 
monter sur les planches. En plus des 
scenes videos integrees, lejoueuraura 
droit a des sequences en images de syn- 
thase. D'autres ameliorations ont ete 
ajoutees suite aux remarques des utili- 
sateurs. Ainsi, vous ne mourezplus en 
tombant lorsque vous vous approchez 
troppresd'un precipice, etvouspourrez 
aussijouer en mode arcade, avec tout 
plein d'ennemis et d'armes. De la meme 
facon, pour Ishar 3 sur CD-Rom PC, un 
gros travail est effectue concernant /'in- 
troduction aujeu etles sequences cine- 
matiques, qui interviennent aux mo- 
ments-clefs de I'aventure. L'ensemble 
est realise sous 3D Studio comme il se 
doit de nos jours. Apres ces aperitifs, on 
peut entrer de plein pied dans les nou- 
veautes, avec dans un premier temps 
une simulation degestion d'equipe de 
football, faites par Ascon Software, une 
compagnieallemande. L'aspect gestion 
semble etre tres important, mats les au- 
teurs dujeun'ontpas oublie lejoueuren 
incorporant de nombreux dessins hu- 
moristiques pour "illuminer" un peu un 
produit appartenant a un genre plutot 
serieux ! Enfin, de gros developpements 
sont en cours, parmi lesquels on peutci- 
ter rapidement un autre litre de la gam- 
me Robinson Requiem et Ishar 4, utili- 
sant tous les deux le must technologique 
du moment. Une affaire a suivre des ie 
debut de I'annee prochaine. ■ 






\ 


I ■'■ 


r** 






1 '**** 


■v. 






P iJK 


i 


Sjt 




" ffl 


bJ 




wri. 




f f "■ 




■ 


Aim 


Wm 


, tf 


msjj] 


ir~ 




B 




E3 



Generation 4 • novembre1994 



,, 5 coo« e 5 



H 




«*• 



Jouez 7#^ 
ef gagnez\ 



ie top pour vos micros, 
DBS LECTEUBS CD ROM 
DBS PACKS MULTIMEDIA 
VOS JEUX PREFERES SOT 
CD, PC, AG 



TELEPHONE! V7TE AU 

sse gs 22 2a 

2Frl9 par minute 
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duitstres divers. CD 

ed est un outil 
indispensable a tout 
utilisateur de CD-Rom 
sur PC. Outre le fait qu'i 
accelere par un systeme 
de buffers, la vitesse d 
lecteurs du marche, il 



que 26 Ko. La Soft 
Collection passe aussi 



produits dont "101 
tableaux pour Excel", 
une base de tableaux 
reutilisables sous Excel 
et XV et Lettres de 
motivations", des 
mode les pour ce genre 
d'exercice, toujours 



LE PENTIUM 
EN BAISSE 



des distributees co 

Vobis ou meme Impi 

Computers, avec des 
Pentium 90 PCI 
completement equipes 
pour moins de 15000 
francs, des DX4/100 
pour moins de 10 000 
francs... Patientez 
encore quelques mois < 
pour moins de 10 000 



Retribution 

Quand Gremlin croise les Visiteurs 



Le premier des 
jeux de Gremlin 
(Interactive* 
s'annonce comme 
un Comanche plus 
varie et plus 
strategique avec 
une realisation 
digne du support 
CD. Un produit cle 
qui annonce des 
produits Gremlin 
plus 

spectaculaires et 
plus adaptes au 
marche actuel 
c'est-a-dire 
developpes pour le 
CD-Rom PC. 

En 2396, la Teres a atteirrt le point 
de non retour, son autodes- 
truction n'est plus qu'une question de 
rapports de force entre les bellige- 
rents potentiels. Des que la guerre en 
suspens aura eclate, la race humaine 
perdra son emprise sur la terre. Mais 
avant le dramatique denouement les 
Krellans arriverent sur leurs grands 
chevaux de metal et parvinrent a res- 
tauter la paix. Ms en profiterent pour 
nous apporter leurtechnologie et par- 
tagerent leur savoir. La race humaine 
prosperait a rtouveau, en croyant vivre 
en parfaite harmonie avec ses nou- 
veaux amis. Mais cette serenite de fa- 




cade ne pouvait perdurer. Une partie 
de la population commenca a dispa- 
raitre des colonies les plus eloignees. 
Et I'horrible verite eclata quand un 
unique survivant revint pour reveler 
les veritables raisons de I'intervention 
Krellan. L'humanite n'est en fait rien 
d'autre qu'une source de nourriture, 
riche en proteines. II paratt meme que 
chez les Krellans, on prefere la viande 
humaine a un bon steak de Schisku. 
La rage au cceur, vous etes bien deci- 
de a faire payer les Krellans pour leur 
felonie. Retribution est un jeu dont la 
representation graphique rappelle 
Comanche. Et meme si la technique 




utilises n'est pas le Voxel Space tTM 
oblige), elle s'en rapproche enorme- 
ment Mais cette fois-ci, les onze cam- 
pagnes pour cinquante missions du 
jeu ne se cantonnent pas au del et 
vous pouvez aussi controler un tank 
en plus de votre vaisseau. Contraire- 
menta Comanche, le nouveau Grem- 
lin est beaucoup plus strategique et 
ses auteurs travaillent en ce moment 
a obtenir une jouabilfte a I'abri de tou- 
te remarque. L'ambiance sonore du 
jeu est soignee avec une voix celebre 
pour la narration et une musique 
creee par le compositeur Chris 
Adams. Le jeu necessite au minimum 
un 386DX33 mais un 486 est recom- 
mande avec 4Mo de Ram. Vous pour- 
rez jouer aussi bien au joystick qu'au 
clavier ou a la souris. Une version dis- 
quette est prevue avec moins de mis- 
sions (30 contre 50) pour Novembre. 
A litre d 'information, Gremlin Interac- 
tive est le nouveau nom de I'editeur. 
Nouveau nom, mais aussi nouveau 
logo et nouvelle ligne de produits, pas 
de Zool 3 en preparation mais de 
nombreux jeux destines au support 
CD etaux nouvelles machines. Parmi 
eux Slipstream, une course specta- 
culaire en 3D texturee qui rappelle le 
vieux Powerdrome d'Electronic Arts, 
dont nous reparlerons bientot 
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The First Air War 

Dawn Patrol est un veritable simulateur de vol qui met 

avant tout i accent sur les commandes du pilote et ses 

sensations. Grimpez dans le cockpit de votre appareil et 

preparez-vous a effectuer le vol de votre viel 



> O 



Filotez au choix I'un des 15 appareils aulhenliquis .- Sopwith Camel, 
Uiriiss jn (Jenny), SFAD 7. et le triplane Fokker du Baron Rouge. 



HUne technologie de polnte (Leading Edge Technology, LET), qui utilise les 
techniques de mapping pour les avions et les payages. 






o 



dans un simulateur traditionnel en VGA. 






©Participez a plus de 150 combats aeriens apres 
mission. Consulted un rapport dgtaille pour chai 

HRetiouvez 64 biographies rTaviateurs qui vont vous permettre de donner des ca&cteristiques 
partfcufieres a vos propres personnages, que vous soyez un debutant ou un As. 



o 

Ho 
tc 



Retrouvez le rec 



t de la Grand Guerre- telle qu'elle s'est deroulee dans les 
•am des deux camps. 

•sties varies et le -Capncdo It^en- de Tchaikovsky qui vous accompagne 
os longues lieures de vr>L apportar£aujeuunetouchefinaied'aiithentidt£. 




Oubliez toutes les autres simulations et affrontez les As de l'epoque, 

qui furent les pionniers du combat aerien. omniro 

oft I Vous n'aviez jamais vu les 

combats d aussi pres! 



Ubi Soft 

28, rue Armand Carrel 
93108 Montreuil Cedex 
Tel: (1)48.18.50.00 
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que Niagrtetiqueen 

ice pour environ 1900 FF 



La f ace des jumeaux revelee 



I 'association Twlnface, qui re- 
■■ groupe les independents du 
jeu video pour foumirdiverses aides 
et services, est en train de prendre de 
assurance et de I'ampleur, grace a 
I'energie debordante de son presi- 
dent Gerald Gyss. Commencons par 
un petit retour en arrlere sur la 3S 
party qui s'est deroulee debut sep- 
tembre a Perpignan. Generation 4 et 
de CD lolsirs vont vous talre decou- 
vrir les demos presentees lors de 
cette manifestation. Nous avons 
commence ce mois-ci avec les fina- 
listesde la meilleure Intro sur Amiga 
en moins de 64 Ko sur la disquette 
Amiga. Nous devrlons continuer re- 
gulierement a vous proposer cer- 
tains des gagnants, ainsi que des 
nouvelles fraiches en provenance de 
cette pepiniere de talents. En effet, 
Twinface est en train de travaillersur 
de nombreux projets de |eux, dont 
quelques uns semblent reellement 
Ires prometteurs. ■ 




■ ousetesinquieis ? Devant le nombre hallucinants de softs etde ma* 

chines qui musserontproposeesd'kila fin del'annee, i 
went g&ervosmaigresetrennesde fin d'annee ? II exist. ..,,. 
'ente. Du 30 novembre au 4 decembre le Supergarnes se deroule a la \. 
-Versailles. Vous yretrouvereztous les intetvenantsdumarche. qui v 
slabs, i 



we/era el/e un 
rendez 

sable a tout utilisatew 
ix pret a en- 

,13 k futth. ■ 
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LE MEILLEUR DU CD-ROM A PARTIR DE 




1 20 Magasins sur 

3614 
InterDiscount 



■ wmt4p£±m0Hi-Fi Video 
¥1 W2M Photo Radio 

Discount 



AUJOUROHUI LB MEILLEUR CBST LB MOIHS CHER 



LES NOUVEAUTES D'ABORD 

APATIBLE PC/CD ROM 



NOUVEAU DRAGON LORE J^ INOUVEAU SUPER KARTS 




to tenors iiii H aventuie pour It PC Compatible. On srinorio toon, ". " »" P e » «<>» rfe *» ta ™ ?»' '« s P ra " era rfe •*** *=*« ' . 

Ml fo images ireeesd partir de 30 Studio, one animation parlaile, laaass* Vmpwm oinsi piloter on tort 150a on lOOal m 16 niveau*, seal ou « IfMSerM 

I'equipehyoa tonuses prowesses. ^*&4Ctf^ 2, par modem ou en reseau a 8 joueursl *tOAtt!r 




LES OFFRES SPi 



i/n grand jeu de I'equipe Access, line veritable aventure interactive realisee ■ ^ - 

grace owe moye/K fa p/w modemes de la programmation pour une J^^L. 

veritable sensation d'incornec fa fteros de I'bistoire. ^©acA^ 



0*1 




fares avoir combaltu I'empire Rexxon dans Epic, DID vous fait reprendre ■ 

au service. Equipe d'un novveau chasseur, vous affronterez I'kmada de Xj^ss" 

I'empire au cours des 706 missions. ^9ACt^ 





ECIALES 



I'achat d'un M>u P 
w K/CD ton! 



uGAMEPADPCSV230 

Commands independante de tir automatique, 
2 vitesses de tir, sortie digitate a 8 directions. 

^fc. UndwHwK/H/ngAlooir 

y-^ x UfQJJOtl LOK/ WUii'Vro SHOCK • 

V^/ * VnCDDemojovaMeGJlAiW 
ow une di$quette 3P Dime 
GMTV/TF mm CocfcoJ d'un M 
PC CD Rom ov K 

OHrs volatile dons lo lhnlt« del stocks dispwfeies jusqu'au 3 decembie 94 dons tons les mogosini Miirormui 

BE ,s *" ca 




fGRATU' 



I— „ ! , | . | . ' i.L | . i , i! , ; n.. 1 ' .y y.-t. 



Commandez au 
M94 36 00etjeeevez 
vos jeox en WIISSIIBO 

GAGNEZ 

ie ( e U Dragon tore 
S.36I5MKR0MANIA 
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>ASSEZ A LA GENERATION 32 BITS AVEC 



] Fwi YTTC? !?** 



3 DO Panaso 
Europeenne 




Aurore 




V. 



N^ 



Console 3DO Panasonic Europeenne (PAL - Peritel) 

CPU: 32 Bits Rise 12,5 MHz • CD Ran double vilesse 

64 millions de Pixek/seionde • Compatik : CD Audio, CD Photo, CD Digital, 

AHkhage :640 k 480 en 1 6 millions decoukiits Video avecia carte FMV. 
Sonstereol68its 
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CROMANIA 
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MICROMANIA MONTMRNASSE 

1 26, rue de Rennes - 75006 Poris '"^ Centre Gd des 4 Temps • Niveau 2 - RER b D 

,Tel. 45 49 07 07 __-Tel. 47 73 53 23 

MICROMANIA FORUM MS HAUIS ^MICROMANIA NICI 

5, rue Pirouette et 4, passage de la Reole - Niveau -2 ' Centre Commercial Nice-Etoile- Niveau -1 
8, RER les Holes - Tel 45 08 i 5 78 __Tel. 93 62 01 1 4 

1|MICR0MANIACHAMPS-E1YSEES ^MICROMANIA LYON LA MRT-DIEU 

a * i H av, des Champs-Elysees - RER Ch. de Gaulle-Etoile ™" Niveau 1 • Faoa sortie Metro ■ 69000 tyon 
ro George V- Tel. 42 56 04 13 Tel.78607882 
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MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commerciol Rosny 2 
Tel. 48 54 73 07 

MICROMANIA VillZY 2 

Centre Commerciol Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 



^MICROMANIA UUI V2 

Centre Gal de Villeneuve d'Ascq - Niveau has 
Tel. 20 05 57 58 



3615 MICROMANIA 
Tout le catalogue des |eux 
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] Megacarte et 5% ae remise 
w des prix canons .'.' 

itfwr k foraofes - fa™ oWeris jobs forrra ie ion is rsrk/ion is 50 ( 

'PORT/W : lei prix indtques sent valables iusai/o v 3 decembre ! 
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FALCON D'OR 



tatation, 
.. Holobyte propose 

lusieurs semaines 
->ld sur CD-Rom PC, 
t regroupant 



onnes apprecieront. 



BILAL-MANIA 




protagonistes Jill Bioskop 
et Nikopol. Pour environ 
170 francs, vous 
decouvrirez ainsi 41 
caiques, 10 peintures 
et quelques textes inspires 
du monde incroyable 
deBilal. 

DIPLOMEESVR 

Une fois de plus, nos chers 
is britanniques se 
iiitt ent les plus rapides 

pour off rir aux etudiants 

un dipldme 

"d'Environner 

Virtuelsetd'li 

Synthese" a I'uim 

de Hull. Au progra 

environnements u 

visualisation, lan< 

objets, applications en 

Infographie, etc. 



LA VAGUE S0N0RE 

Korg wave Upgrade - Guillemot International - pour PC - disponible 



Dans la meute de cartes sons 
1 6 bits pour PC disponibles, 
i'Upgrade Korg Wave (distribute 
par Guillemot) apparait comme une 
bouffee d'alr frais dans une piece 
qui sent le renferme. Cette carte fille 
se connecte dlrectement sur votre 
carte audio (Soundblaster 16 Mul- 
tlCD, Soundblaster AWE32, etc) 
ajoutantau passage descapacites 
de synthese Wavetable. Compatible 
mpu 401 et General Midi, cet ajout 
permet d'obtenir une quallte sono- 
re incroyable, qui n'a franchement 
plus rien a voir avec les crachotls 
presentes comme des vlolons ou du 
piano ! 128 sons d'lnstruments sont 
directementlntegressurlacarteen 
quallte 1 6 bits sur la 4 Mo de Ram 
presents sur la carte et vous aurez 
en outre acces a quatre jeux de per- 
cussion de 47 sons chacun ! 
Les 16 canaux de la carte permet- 
tent d'obtenir jusqu'a 32 volx en 
meme temps, avec pour chacune 
des filtres numerlques ou des ef- 
fete de chorus ou de reverb. II s'aglt 
d'un veritable orchestre sympho- 
nlque pour votre PC. La carte est li- 
vree avec Cakewalk Apprentice 
(Windows), un sequenceur MIDI 




qui vous donnera i'occasion dera- molns de 1000 francs, avec en 

pidement realiser vos propres outre une proposition de Kit Maxi 

compositions, avec 256 pistes, une Sound 16 + Upgrade Korg Wave 

Interface graphique pratique, de pour moinsde 1400 francs. Offrant 

nombreuses options de reglages au neophyte une carte son dequa- 

devolume.de hauteur.de tempo, lite exceptionnelle pour un prlx, 

etc. L'extenslon seule coutera presque, derisolre I ■ 
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Compatible Sound Blaster 

ne veut pas dire 

authentique... 




BLASTER 



Le prix 

Creative Labs offre des produits de ppinte 
a des prix toujours competitifs. 



Les pretendus * 

compatibles 

Sound Blaster 



Le prix 

Ce n'est pas cher, mais a quel prix ? 



La quatite 

Plus de 5 millions de cartes vendues 
dans le monde en sont la preuve. 


La qualite 

On peut s'attendre a rout ! 


La fiabilite 

Toutes les cartes sont fabriquees dans les usines 
Creative Labs suivant les normes les plus strictes 
du marche. 


La fiabilite 

A verifier... 



L'authenticite 

Creative Labs est I'unique concepteur 
du standard ouvert Sound Blaster devenu 
reference mondiale. 


L'authenticite 

... d'une copie. 



Le service technique 

Les conseillers Creative Labs assurent 
le suivi technique au niveau du choix, 
de I'installation et de I'utilisation. 
Appelez-nous(l)39 20 04 2l. 

La compatibility 

Comment pourrait-on ne pas etre compatible 
avec soi-meme ?! 



Le service technique 

Un conseil : cherchez a les contacter avant 
d'acheter. 



La compatibilite 

Presque uniquement en mode 8 bits. 
Dommage lorsque Ton sait que la future 
version de Windows™ integrera, en standard, 
la reelle compatibilite Sound Blaster 16. 



O La documentation et les logiciels 

Clairs, concis, efficaces. 

O La recherche et develop pern ent 

Le standard Sound Blaster evolue constamment, 
garantissant sa perennite. 



La documentation et les logiciels 

Rarement en francais, souvent en anglais, 
parfois mime... en chinois ! 

La recherche et developpement 

Le defi : demandez-leur I'equivalent de notre 
Sound Blaster AWE 32! 



Mefiez-vous des contrefagons ! 
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GENERATION 
MICRO 



nateurs "depass> 



outique pres i 
ontparnasse 
(Generation Micro, S 
del'ouest, 75014 Pa 



LERETOURDECARNBY 

(Alone 3 - Infogrames - CD-Rom PC et PC ■ Novembre) 



TA MERE EN 
SHORT DEVANT 
LE FLIPPER! 



La saga Alone s'apprete a accueillir 
un no uvea u bebe, avec une aven- 
lure se deroulant cette fois-ci dans une 
ville du Farwest, site du toumage d'un 
film slit lequel n'en ne se passe normale- 
menl. Edward Camby, detective deja pre- 
sent dans le premier volet, revient en for- 
ce pour une aventure tres animee. Plus fa- 
cile que son predecesseur, Alone 3 pos- 
sede surtout des graphismes et une ani- 
mation au top niveau, grace a une 
parfaite maitrise des graphistes d'lnfo- 
grames. Avec une animation plus fluide, 
un scenario plus travaille et une realisa- 
tion exception ne He, Alone 3 devrait sus- 
citer encore une fois I'engouement des 
foules ! L' interaction avec le monde est 
vraiment plus importante, les objets re- 
agissant reellement et les personnages se 
comportant intelligemment. Ainsi, 
lorsque votre adversaire se retrouvera a 
court be munitions, il lachera son arme 
pour se predpiter sur vous. Autre nou- 
veaute, le joueur pourra modifier le degre 
de difficulte du jeu a n'importe quel mo- 
ment. Fini les crises de nerfs pour passer 
un ennemi quasiment invincible ! 
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nal. Cote realisation, on n'a pas trap 

ase ' 

imperalivement un 486-dx66 pour 



vements des protagonistes de fer- 

11 s sont realistes et souoles On 

eciera particulierement I 



En outre, un fond so. __ 

vient appuyer cette ambiance cy- 

bemetique. Mais que devient Rise 

of the robot dans tout ca ? 

On se retrouve prochainemenl pour 

un test complet de la bete. 
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Carte audio stereo 
Sound Blaster 16 

Lecteur CD-ROM 
double vitesse 

muitisession 

Haut-parleurs stereo 

CD English In Touch : 
perfectionnez votre 
anglais 

CD compilation 
Electronic Arts : 
9 supers jeux 
pourvousdetendre 

Lom'ciels Creative 
DOS et Windows™ 



Authentique 
Sound Blaster 
ne veut pas dire 
plus cher 

Nouveau kit multimedia 

Sound Blaster CD16 Discovery Value 



1995F™ 
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Mefiez-vous des contrefagons ! 
CREATIVE 

C R E ATI VE LABS 
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TRE MAQUETTIS. . 

_| seulement !! 



OUI, je m'abonne a Generation 4 accompagne de ses disquettes pour 
1 1 numeros au ta rif exceptional de : 

^/ ^^11^ au lieu de 386 F 

m * W\J etranger : 362 F 

Horn : - Prtnom i 

Adresse: 

Code Postal : Vflle ; 

Je paye par : cheque bancaire mandat lettre 

virement postal pour I'Gtranger (n° de compte 0147899R020). 

Je veux recevoir mes disquettes au standard : 

rcn Amiga DSD Atari UM3 PC3 1/2 C55D Macintosh 

*" — ~~ 

Coupon a renvoyer accompagne de ton regtement a ! Abonnement Generation 4, 

7K(I1 9 Paris TbI ■ da 49 flf) fifl. 



La tabuleuse histoii-eJBe "ltLli 7 TJti UUIiSr" 

/] maintenant disponible 
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UN CD AUDIO DE LA 

BANDE SON EST OFFERT 

POUR L'ACHAT DE 

"THE 7TH GUEST" 
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UNE ERE DENOUVEAUX SOFTS 




Les possesseurs de PC ont pu 
decouvrir depuis quelques 
annees de formidabies Sha- 
rewares, dont certains atteignent 
largement la qualite de softs com- 
merciaux. Logjtime revolutionne le 
marche, en proposant pour moins 
de 300 francs les meitleurs d'entre- 
eux en version complete. Vous allez 
par exemple retrouver tous les sha- 
rewares Apogee. Ainsi Raptor, un 
excellent shoot'em up a scrolling 
vertical ; Mystic Towers un jeu 
d'aventure action se deroulant se- 
lon une vue en 3D isometrique, 
dans lequel le joueur doit liberer le 
village de Rimm des forces du mal 
qui I'ont investi. Wolfenstein 3D re- 
prend les 6 episodes du hit d'l.D. 
Software pour des aventures mou- 
vementees et sanglantes vous op- 
posant a des hordes de nazis deca- 




/" 100 CONSOLES 
* CARTOUCHES DE JEUX 

100 % Jeux Videos et Informations 

36.70.23.22 

ides lecteurs CD-Roms, des cheques-cadeaux de 100 a 500 F... 
et plein d'autres surprises ! 

r plein de consoles AMIGA, 

SiOAsarh: 



36. 68. 11. 6t 





- sur PC 
prjx exclu sifs 



Et pour consulter 
la liste de nos 


48 singles et i 
16 CD Roms, 

tapez le 3615 

code 7 SUR 7 





>n de commande 

)m : 



Pour commander, 
3615 code 7 SUR 7 




dents. Pour Duke Nukem 2, Hallo- 
ween Harry ou Hocus Pocus, le 
joueur se retrouve plonge dans des 
jeux de type plate-forme, plein d'en- 
nemis, de pieges et de mecanismes 
a decouvrir. La realisation est tou- 
jours de qualite et surtout la jouabi- 
lite toujours optimisee pour une du- 
ree de vie importante. Bref, des 
idees de cadeaux en cette periods 
de pre-fetes ! ■ 

VIVE LE 
GNOME 

Gnome est le nom d'un tout nou- 
veau produit en devehppement 
chez une societe americaine du nom de 
Porter. Ce film interactifa lui aussi ete 
entierement realise en images de syn- 
thase. Les images sont superbes, mats 
commepour tous cesjeux, mefions-nous 
etattendons une version jouable pour 
apprecier pleinement la qualite de cette 
production. ■ 



VIRTUEL 

McDonnell Douglas, celebre compa- 
gnie aeronautique americaine vient 
d'acheter des systemes Provision 
1 00 VPX pour fabriquer les modeles 
de ses prochains appareils volants a 
Division Limited, compagnie basee 
en Angleterre. Ce systeme architec- 
ture autour d'un casque de realite 
virtuelle, permeteneffetauxtechni- 
ciens d'evoluer aisement dans la rea- 
lisation virtuelle de leurs projets, en 
effectuant rapidement divers essais 
ou les modifications necessaires. Ce 
systeme developpe specialement 
pour Douglas permet d'animer 
500000 polygones par secondes I 
Apres GTE, la NASA, Shell, Matsu- 
shita, il semble que la realite virtuel- 
le devienneunsujetserieux. ■ 
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Distribue par PPS - 150, Bd Haussmann - 75008 PARIS 
Renseignements : 3615 Pps SOFT. 
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• Vous ne voyez 


plus le teignard ? 


Normal, il tentc 


depuis plusieurs 


semaines d'arreter 


de f umer, ce qui le 


rend encore plus 


irascible. 


Impossible dans 


I'immediat de 


passer ses |urons 


devenus un peu 


trop crus et 


violents pour les 


ames sensibles. 


• Dans la serie des 


initiatives 


etranges. 


Microsoft nous a 


tous surpris avec 


un clavier. 





. appelle que le 
poisson d'octobre, 
ca n'existe pas ! 

PEARSON 
RACHETE 

Pearson's, groupe 
anglais possedant 

e nombreux 



aviieter At, v,.,. 
cept, groupe de 
eloppei 



Silicon Graphii 
beaucoup de 



DESCENTEAUXENFERS 

Hell - Gametek - CD-Rom PC - Decembre 



Plus nous voyons des images 
de ce jeu et plus la pression 
monte ! Alors que Denis Hopper a 
gracieusement preter son visage 
pour etre mappe sur les visages 
d'un personnage en images de syn- 
thase, ce thriller Cyberpunk aura, 
c'est certain, une veritable ambian- 
ce, grace a des graphismes fabu- 
leux. On se delecte avant une pre- 
view le mois prochain ! ■ 





Award winning 
wargames 

uatre wargames pour le 
. pnxd'un.t' "' " 



Monty Python sur laser 

Monty Python Complete Waste Of Time - 
7th Level - MPC - Disponible 



Tous les amateurs des Monty Py- 
thons vont devoir se precipiter 
en adoptant leur meilleure "Silly Walk " 
pour s'offrit ce produit exceptionnel. 
Sur un seui CD-Rom, vous retrouverez 
les meilleurs sketchs et blagues debili- 
tantes de ces maitres en humour briti- 
sh. Outre de petites videos, vousaurez 
aussi le plaisir de retrouver les voix aux 
accents tellementtypiques que e'en est 
un regal I L 'utilite du CD est dairement 
annoncee par le titre : il ne sen a rien, 
si ce n 'est a perdre son temps. Une fois 



cette evidence adoptee comme pre- 
cepte, c'est un voyage interactif au 
pays de I'humour montypythonesque 
qui vous esf propose. Pour corset un 
peu la chose, i'utilisateur aura acces a 
desjeux stupides etclebiies, et il pour- 
ra meme installer sur son Windows des 
brukages du genre pet, eructation et 
autres vulgarites du genre, ou des 
fonds graphiques tires de la serie Flying 
Circus. Un regal pour les amateurs de 
Monty Python, a condition de bien mai- 
triser I' 'anglais. ■ 
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Disponible sur PC et CD ROM PC 
Distribue par PPS 








CINE 



I INTERPLAY 

SE PA YE CASPER 



terplav, 

nt MCA possede 

puisquelquesmois 

bonne partie 



| Dig, le jeu pour lequel | 

Spielberg avait collabore 

iicasArtsily ade | 
igtemps. 



OCEAN REVIENT 
A LA CHARGE 



■ groupefrancais 



50 % des production: 



| Satellite (9 chainesd 

TV) ei detieiit aussi 
■ 17,5%deBSkvB)6 



BLOWN AWAY 

Sortie le 16 novembre 
liiidisuujiM : Stephen Hopkins 
AVBC : Jeff Bridges, Tommy 
Lee Jones, Lloyd Bridges, 
Forest Whitaker. . . 



BLOWN AWAY 




Cela faisait longtemps que j'avais envie de faire unfilm 
de ce genre, a Pour son premier film d'action, Jeff 
Bridges frappe fort ou plutot explose fort. Enfin pas lui mais 
Boston, Etats-Unis. La ville explose litteralement et la pauvre 
brigade de deminage ne sait plus oii donner de la tete. Heu- 
reusement Jimmy Dove (Jeff Bridges) est LE specialiste de 
I'equipe. II possede une longue experience et beaucoup de 
sang-froid. Mais il n'a pas choisi ce metier, il le subit. Ancien 
terroriste irlandais, il s'est exile apres avoir tente de faire 
echouer un attentat qui a cause la mort de ses compagnons et 
remprisonnement de son chef, Gaerfty (Tommy Lee Jones). De- 
puis II se consacre a la securite d'autrui. Seul Max, gu'il consi- 
der comme son pere (et qui est son pere dans la vie puisque 
c'est Lloyd Bridges), connalt la verite sur son passe. Jimmy s'ap- 
pretait a jeter I'eponge lorsque Gaerity reapparait en mettant 
la ville a feu eta sang. 

Contrairement a ce que Ton pourrait croire, Blown Away est 
une apologie aux poseurs de bombes. Gaerity commet des 
actes atroces mais c'est un artiste fou et genial qui s'exprime 
avec des bombes ultra-sophistiquees, en se payant le luxe de 



les signer de differentes manieres. La scene oil Forest Whita- 
ker chante Aretha Franklin, un casque tiansforme en bombe 
colle sur les oreilles, vaut le detour. Les explosions en chaine 
tout au long du film sont vraiment impressionnantes. Pour vous 
donner une idee de leur violence, la seute scene finale a ne- 
cessity pas moins de 32 bombes, 2500 litres d'essence et 
quelques 2 km de cables. Pourtant Blown Away est sans sur- 
prises, les scenes sont previsibles et pour la plupart deja vues. 
Le film n'est pas ennuyeux, loin de la, c'est plutot un bon spec- 
tacle a voir un dimanche pluvieux. AkD > 



■ partenaire, lesprojetsde f 
ce genre risquent de se 

| developper rapidement. * 
D'autre part. Ocean 





En 



feneration 4 • novembre 19 



OUVREZ L'OEIL 



U 



'4 






MASTER OF 



m^Qtc 



PRESENTS AV: 



4 



e SiWtilmmmom] 
of la High-Tech 



<Uf>EPG/.ME5: 



CINE 



THE MASK 



The Mask est un film completement 
delirant et pratiquement inracontable 
parce que trap visuel. Grosso mado, c'est 
1'histoire rfun petit banquier falot qui joue 
au Dr Jekyll et M. Hyde a cause d'un 
masque antique. Des qu'il porte ce masque, 
il se transforme en une espece de person- 
nage mi-humain, mi-cartoon, Affa- 
ble d'une tete vert pommeetde ,. I 
costumes hyper-criaras, Stanley n 
Ipkiss (lim Carrey), le petit ban- \£% 
quier, devient le tombeur de ces 
dames et le caudiemar 6es flics. 
Ilprofitedesespouvoirspourrendre '. 
la monnaie de sa piece aux per- , 
sonnes qui abusent de sa trop gran- 
de gentillesse. Bien evidemment, ' 
Stanley est amoureux d'une su- 1 
perbe blonde (Cameron Diaz, >* 
cbnt c'est le premier film et qui 
estwaimentsuperbe) qu'il aimeraitsedui- 
re... Mettant tous les atouts de son cote, il 
se transforme en Mask et debarque dans le 
dub oil chante la belle. En la regardant, il se 
transforme en loup a la Tex Avery : langue 
pendante, yeux demesurement sortis des 
ortstes...etfinitparluifairedanser une rum- 
ba endiablee (qu'elle a d'ailleurs bien du 
menteasuivre). 

Vous I'aurez compris, les effets speciaux du 
film sont inaoyables. Du jamais vu. Si Ro- 



Sortie le 26 octobi 





ger Rabbit alliait deja tres correctement des- 
sin anime et personnages reels, The Mask 
donne ses lettres de noblesse a ce genre de 
film. On ne parvient pas a reperer les de- 
fauts iors des passages du dessin anime a la 
realite. II faut dire que ces effets ont ete rea- 
lises par des habitues du genre. Industrial 
Lights Magica travaille sur des films com- 
me Jurassic Park, Abyss, Terminator 2 ou 
Roger Rabbit pour n'en citer que quelques 
uns. Jim Carrey contribue aussi largement a 
laqualftetechniquedufilm:sansmaquilla- 
ge, il possede deja un visage tres elastique. 
Pour une premiere realisation exception fai- 
te des films gore auxquels nous avail habi- 
tue Charles Russell (Freddy 3), c'est une 
reussite. Meme si I'histoire n'est pas neuve 
et frise parfois le vulgaire, The Mask reste 
drole et delirant Neleratez pas! AkD ■ 



THE SHADOW 



The Shadow est un personnage 
mythique aux Etats-Unis. II a ete 
cree en 1 931 pour la radio. Des series 
TV et des bandes dessinees ont suivi. 
Seul le cinema n'y avait pas louche. 
C'est chose faite aujourd'hui. Si on 
vous dit : «Qui sait quel Mai est tapi 
dans le coeur des hommes» . Apres 
avoir vu le film vous repondrez : «Le 
Shadow le sait. » Pourtant le Shadow 
(Alec Baldwin) a I'ame 
noire. C'est un hom- 
I me qui a seme la ter- 
1 reur au Tibet avant 
I d'etre enleveetini- 
' tie par un saint horn- 
II renait dans le 
New York des annees 
vingt et devient un 
etre double. Mi Hi 
e inconsi: 
tant le jour, 
^ il est le 

t 



_^Ai 






Shadow la nuit. Son visage se defor- 
me, sa personnalite se transforme. 
Habille d'une cape et d'un chapeau, il 
hante les rues de la ville a la recherche 
des criminels. Tout le monde le 
connait, personne ne I'a vu : de son 
initiation il a acquis le pouvoir de dis- 
paraitre. En luttant contre le Mai, il 
lutte aussi contre son a me noire. 
Mais, Shiwan Kan (John Lone), un dis- 
ciple felon du saint homme, le sait. II 
propose au Shadow de I'aider a as- 
servir I'Amerique, au moyen d'une 
m£ga bombe. Le Shadow va-t-il re- 
tomber dans le Mai ? 
Le Shadow est un superheros, que la 
noirceur rend plus attachant qu'un 
Batman ou un Superman. Mais, le hie 
du film, c'est Alec Baldwin. On a du 
mal a croire en son personnage de su- 
per defenseur de I'opprime. Ce n'est 
pas son jeu qui pose probleme mais 
plutot son physique, un peu trop lourd 



2tir\ 



pour un heros. Le film en lui-meme 
benefice de quelques effets speciaux 
spectaculaires. Tel ce couteau qui de- 
vient horriblement vivant et se trans- 
forme en arme effrayante. The Sha- 
dow, sans etre le film du siecle meri- 
te le detour. AkD ■ 



VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 



WIAL FRANCE S.A.R.L 
Tel.: (1)39 87 09 90- F ™< 1 )39 85 



s informe des dernieres nouveautes, 
dement, grace au nouveau service minitel : a 

3615 ALLGAMES* WIAL 
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BON DE COMMANDE a expedier a Wial Fran 



fVOTRE MATERIEL DE JEUX : 



Prix 



I fHAtS DE PORT | 

DOM + CEE + Suisse : 



ce S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gonesse Cedex 

Commandez* par telephone (1 ) 39 87 09 90 ou fax (1 ) 39 85 88 80 
DUII Cochez si vous etes present a cette adresse tons les jours entre S h et 12 h | 

Norn. -5 

Adresse 



...Tel:.. 
Ville 



Code postal 

Regie merit : 

a Je joins un mandat lettre ou cheque (pour un Euro-cheque ajoutez 40F) 

□ Je prefere payer au facteur a reception (en rajoutant 35F au Irais de port) 
pourfrais de contre remboursemen! 

□ Je paie par CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 



Dated'expiralion :. 



Signature obligatoire .. 
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King's Quest 7 • MPC • Sierra ' 



KING'S QUEST 7 : T| 

Quand le dessin anime... 



Tous les joueurs 
d'aventure sur 
PContunjour 
ou I'autre eu 
I'occasion 
dejoueraun 
episode de la 
saga des 
King's Quest. 
Roberta 
Williams, 
a I'origine de ce 
mythe, s'est 
completement 
investie dans la 
production 
d'un nouvel 
episode, 
completement 
revolutionnaire ! 




epuis de nombreux mois deja, 
Sierra fait peauneuve, rattra- 
pant etdepassantmemeles 
concunents du moment Awe 
le nouvel episode de King's Quest on peut 
quasiment affirmer qu'il s'agit la d'une 
nouvelle saga qui commence. En premier 
lieu, la technologie employee pour reali- 
ser ce jeu d'aventure tient beaucoup plus 
de celte utilisee dans les dessins animes de 
type Disney que d'autre chose. Ce sont en 
effet plus decent graphistes et animateurs 
professionnels du milieu des "Cartoons", 
qui ont ete employes pour dessiner plus de 
vingt person nages et des dizaines de de- 
cors. Les animations aussi riches etvariees 
que pour unesuperproduction destinee au 
cinema donnent reellement I'impression 
au joueur de participer a un dessin anime ! 
Tons les mouvements ont ete dessines 
puis digitalises, pour ensuite etre animes 
grace a de puissants outils sur PC. Chacun 
des personnages possede ainsi son propre 






style, surtout lorsque Ton se penche sur 
ses mouvements : gracieux pour Rosella 
et sa mere, gaudies pour le Roi des Trolls. 
Vous retrouverez surtout les memes effeG, 
avec des gras plans, des plans eloignes, 
des plans fixes avec mouvement (scrol- 
ling), etc. que dans les dessins animes. 
Pour obtenir une correspondence de qua- 
lite sur PC et compatibles, Sierra s'est tour- 
ne vers le mode SVGA, avec 256 couleurs 
pour une resolution de 640X480. La fi- 
nesse de ce mode permet d'obtenir au fi- 
nal une qualite tres proche de celle des 
films, cette ressemblance augmentant en- 
core lorsque vous entendrez les voix des 
personnages, de tres haute qualite (CD 
oblige). II ne s'agit pas seulement de la pu- 




rete des voix, mais aussi et surtout de leur 
consistances et de leurs intonations. 

Le Dessin Anime 
comme si vous y etiez ! 

En effet, Tambiance feerique ou comique 
d'un dessin anime tient grandement a 
I'environnement sonore et la encore, Sier- 
ra a fait appel a des professionnels pour 
obtenir non seulement des dialogues 
riches etdroles, mais aussi profonds, syn- 
chronises a la perfeaion avec i'action e! 
surtout varies. Le meme soin a ete appor- 
te aux bruitages et aux themes musicaux, 
elements essenttels pour obtenir un bon 
dessin anime. Pour les puristes, la grosse 
surprise viendra surement de la rapidite 
et de la fluidite du jeu qui tourne sous 
Windows ! Si jusqu'ici, «jeu d'aventure 
WinrJaws»etait$ynonyrriedelenteur qua- 
siment asuree, les choses ont bien chan- 
ge, apparemment grace a I'utilisation de 
WinG de Microsoft (modules Windows 
d' acceleration graphique), qui donne en 
fin de compte une rapidite d'animation le- 
gerement superieure a celle sous Dos 1 
La creation d'un jeu resolument novateur 
dans ie genre exigeait une interface elte 
aussi retravaillee. Ce jeu, destine a un tres 
large public, necessftait done une interfa- 
ce simple et Sierra a reussi a trouver un 
juste compramis. En cliquant sur un ele- 
ment particulier, le joueur dedenche Tac- 
tion qui semble ia plus logique. Sur un ob- 
jet, vous le prendre? ou I'utiliserez ; sur 
une personne, vous parlerez, et ainsi de 
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suite. En fait, de nombreuses actions de- 
clencheront automattquement des se- 
quences cinematiques que le joueur se fera 
un plaisir de regarder et de re-regarder tant 
elles sont superbes. Vous disposerez bien 
enlendu d'un inventaire, contenant des 
objets que vous pourrez utilises sur un 
autre element. Bref, c'est tres simple, mais 
le scenario semble suffisamment rkhe 
poar assurer malgre tout une diffkulte et 
une duree de vie importante. Reponse sur 
ce point dans le test, d'ici la fin d'annee. 



Un scenario digne 
des freres Grimm 

L'histoire se construit comme un livre, avec 
huitchapitresquis'enchainentetcontien- 
nent des dins d'ceil 3 divers contes et le- 
gendes. L'histoire met en vedette deux 
femmes, Valanlce et sa filie, Rosella, trans- 
porter par magie dans un monde rnyste- 
rieux et feerique, peupie de Trofis, de fees 
et d'enchantements. Le joueur dirigera 
tantdt I'une, tantot I'autre, pour une avert- 
ture sympathique faisanl plus appel a la 
matiere grise qu'aux muscles. Le jeu sorti- 
ra sur CD-Rom PC dans un premier temps, 
avec une version entierement en francais 
d'ici Noel, avec des voix d'acteurs profes- 
sionnels et une musiquejouee par un ve- 
ritable orchestra. Le Multimedia devrait 
s'ouvrir avec ce premier produit a un nou- 
veau genre : le dessin anime interactif. ■ 
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PREVIEWS 



All New World Of Lemmings • PC • Psygnosis • Debut f 



ALL NEW WORl 

L'invasion des petits hommes verts 



Une fois encore, 
la horde sauvage 
deboule dans de 
nouveaux 
mondes. Aidez- 
les a trouver la 
sortie car sans 
vous ils sont 
condamnes. 



emandez a votre prof d'his- 
e naturelle ce qu'est un 
I Lemming. II vous repondra 
laconiquement que ce petit 
mammifere rongeur vit dans des regions 
boreales. Reponse typique, que dire de 
plus 7 Etbien voila : ces pelites betes ont 
la bizarre habitude de se rassembler 3 
une certaine periode de I'annee pour se 
Jeter dans la mer. Desole de commencer 
par une histoire aussi triste, mais cela a 
pourtant donne une idee de jeu a un in- 
formaticien (et bien oui : y'a plus de res- 
pect). Imaginez une bande de petites 
creatures guignolesques qui se trouvent 
parachutees dans un decor constitue 
d'obstades naturels et de pieges. Seules, 
elles sont incapables de rejoindre la sor- 
tie. En effet, ces bestioles attachantes ne 
savent que marcher (ce qu'elles font tres 
bien d'ailleurs). Pourtant, les Lemmings 
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ont bien la capacite tie franchir tous ces 
obstacles : ils savent creuser, construire 
des escaliers, sauter, ramper, grimpef et 
meme faire du parachute. Oil est le pro- 
bleme ? Et bien lorsqu'ils sont livres a eux 
meme : ils marchent. Ca y est vous com- 
mence* a deviner un peu le but du jeu : il 
faut aider ces pauvres b£tes en leur di- 

Vous devrez 

reflechir 
differemment 

sant quoi faire au bon moment. Quelque 
soit le nombre de Lemmings qui debar- 
quent, on ne s'occupe en general que 
d'un seul d'entre eux. II deviendra «l'eiu» 
qui va sauver ses potes. On lui attribue a 
tour de role les fonctions adequate* pour 
surmonter tous les obstacles en lui de- 
mandant au passage de s'arranger pour 
que ses copains puissent aussi s'en sor- 
tir. Pas simple. II arrive parfois qu'il faille 
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surveiller plusieurs Lemmings en meme 
temps et la cohesion de leurs actions 
donne la solution. Autant vous dire qu'il 
faut avoir I'ceil sur tout car ces braves 
Lemmings sont un peu debiles sur les 
bords. Il n'est pas rare d'entendre un 
joueur les insulter copieusement Le prin- 
cipe du jeu est assez simple en fait. . . 
Chaque niveau est un casse-tete que 
voua devez resoudre avec ce que vous 
avez, a savoir de la main d'ceuvre et des 
outils. Certains y voient un simulateur de 
"chef d'entreprise",t'est vous dire I Les 
obstacles sont de diverses nature : murs 
a escalader, etendues d'eau qu'il faut tra- 
verser (les Lemmings nagent comme des 



fers a repasser) et, bien sur, les fameux 
escaliers a construire. La premiere regie 
a observer : garder son calme. II existe 
toujours une solution. La deuxieme regie 
consiste a avoir toujours un ceil sur I'hor- 
loge : le facteur temps est aussi un ele- 
ment du jeu tres important. Vous ne se- 
rez done pas surpris en apprenant que le 
jeu est encore et toujours chronometre. 

Quoi de neuf, doc ? 

Abordons maintenant les innovations 
que cette nouvelle version apporte. II y 
en a... beaucoup I Le pfincipe de I'elu 
qui sauve tout le monde est encore va- 
lable, mais rappelez-vous combien nous 
avons peine pour le reconna?tre dans une 
masse grouillante et compacte. Au- 
jourd'hui, on clique dessus avec le bou- 
ton droit et sa chevelure se teinte en rou- 
ge. Facile ! Sa mission reste identique, on 
lui attribue toujours des fonctions tres 
particulietes. Pour cela, des caisses sont 
disposees le long du parcours et on y 
trouve par exemple des briques pour ba- 
tir un escalier ou des ventouses pour la 
varappe. Un Lemming ta masse une cais- 
se et se serf de son contenu quand vous 
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le iui ordonnez. Faisons un essai avec 
i'escalier : I! ramasse une caisse de brique 
et, le moment venu, vous Iui demandez 
de construire. Le curseur de la souris se 
transforme en fieches rouges ou vertes 
seion qu'elle pointe dans une des hurt di- 
rections autour de Iui. Vert pour indiquer 
qu'il peut construire dans cette direction, 
rouge sinon. Le jeu prend une toute autre 
dimension puisque Ton peut utiliser les 
briques en les empilant verticalement ou 
en iaire des ponts horizontaux. II peut 
meme construire un escalier vers ie bas I 
II en va de meme avec la pelle. Les 



caisses contiennent une certaine quanti- 
ty de matiere ou d'energie qui s'epuise 
au fur et a mesure que Ton en utilise. La 
caisse peut etre jet.ee une fois vide. La 
«barre de fonctionsn propose encore 
d'accelerer le temps, de iaire des pauses 
et de faire exploser tout le monde. II n'y 
a plus d'explosion a la carte. 

Encore plus 

Nouvel objet : La ventouse. Beaucoup re- 
connaitrant un degorgeur mais" il 
convient de I'utiliser en tant que ventou- 
se. Les caisses comportant le sigle hori- 
zontal de la ventouse permettent d'esca- 
lader des murs verticaux. On trouve aus- 
si des caisses avec le dessin d'une ven- 
touse. Elles se collent au plafond et le 
Lemming progresse en se tenant a leurs 
manches. Le fait vraiment nouveau 
concerne les person nages plus gros a 
I'ecran qui s'averent done plus faciles a 
utiliser. Une innovation de taille concer- 
ne le mouvement d'un Lemming : il est 




devenu possible de Iui faire changer le 
sens de sa marche sans qu'il rencontre un 
obstacle. II suffit de Iui cliquer dessus 
pour qu'il fasse demi-tour. Ce detail pa- 
raitra incroyable a ceux qui n'ont jamais 
joue a ce jeu, pourtant tous les connats- 
seurs apprecieront. ■ 
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MBC MULTIMEDIA departement jeux video 

NOTRE SELECTION DES MEILLEURS JEUX DU MOIS 



■ SYSTEM SHOCK :^H-F 

"une iuperbe production enVF!" selon Moulinex de Joystick 

Octobre94, 

le jeu'TOP du mois", le choc nerveux : 

I "e'est ie meilkvr jeu que j'ai vu...un jeu qui va vous emmener 

! ou 7eme del Au bout de dix minutes de jeux tous efes dons 
system snoclt", olivier de GEN4 oct. 94. 

UNDER A KILLING MOON iSSTf 

I'authentique film interactif" Joystick. 

le hit de I'annee en matiere de jeu V^ "}jLf% m 

d'aven/ure "GEN4 sept. 94". 2^ OO" f 




SufWf promOJ fin d'annee.' OUTPOST •transport tycoon »Way of worrior 

•Wing commander Armada • Master of mogic • COLONIZATION • Flight Unlimited 
•Theme park • LOST EDEN »The wed for speed • US navy fighter's • Lord cosque Noir 

• Armored list • Delta V • Creature shock • Rebel Assault • Alone in the dark 3 

• DOOM 2 • DRAGON LORE • Inferno • LITTLE BIG ADVENTURE • Flash back 



ENCORE MOINS CHER 5UR MINITEL !* 

Consultez nofre promo du jour sur 361 6 USR " jeux, 

SgjJ Commandez 24H sur 24 par minifel ii,29ff/™]. 
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VOUS SOUHAIT1EZ UN AUTRE JEU ? 

Alors commandez nous-le par tel au (1) 46 91 08 32 

POUR COMMANDER 

• soil par Miniifti 361 6 USR' JEUX 

• soil par telephone tel de 8 heures o 20 heures Tel ! ( 1 ) 46 91 08 32 

• soil retourneznous par la paste ce coupon reponse bon de commande a decouper en 
joignanl votre reglement a I'attenlion de : 

MBC MULTIMEDIA, -13 boulevard de Verdun 92400 CounWoie la Defense 

H par cheque barcaireou postal J par mandat leltre □ par paiemenl au facteur 

NOM PRENOM — _ 



DES DIZAINES DE JEUX VIDEOS, TITRES, 

BUNDLES, LECTEURS DE CD, CARTES AUDIO 

ET VIDEO... A DES PRIX CANONS ! 

(') off™ e/cluiivamenl limilee oux premieres mmmondes r«ues ovonl le 30 norembre ! 994, dors lo limit. 
*tks Jiiponibtei, otonturrems de deimariitles majtimum par foyer fiscd, reserveeo nos super promatioi 
jouroudu mois, en torchon de la date de sortie (prixTTChafsiraisdeponetdeeonlreTembaursemeol). 
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Kyrandia 3 • PC CD-Rom • West wood • Mi-novembre 



MALCOM'S REVENGE, 

Le retour du bouff on masque 

Apres le succes de Kyrandia 1 et 2, Westwood lance le troisieme volume 
de la serie. Heureusement, fini les roles de gentils ! Cette fois le joueur 
incarne le terrible bouffon Malcom. La vengeance est un plat qui se 



mange souvent froid 




LLe troisieme volume de Kyrandia 
est en phase terminale. Vous al- 
tez retrouver sous peu tous les 
personnages de cette fabuleuse 
serie de jeux d'aventure. Cette fois, une in- 
novation, vous ne jouerez plus le role d'un 
des gentils personnages, mais celui du 
mediant bouffon Malcom. Souvenez- 
vous, apres avoir transforme Malcom en 
pierre dans le premier volume de la serie, 
le bon prince Brandon devint roi de Ky- 
randia. Dans ie deuxieme volet, vous jouez 
le role de Zantfiia, une jeune sortiere, qui 
doit combattre la disparition des terres de 
Kyrandia. Pour le troisieme enfin, Malcom 
revient, et il n'est pas content. . , De 1'avis 
de Rick Gush, le responsable du projet, ky- 
randia 3 est encore plus delirant que les 
deux premiers. Toute I'equipe de deve- 
loppement et de programmation a essaye 
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de creer un jeu d'aventure interessant, 
avec des solutions logiques aux enigmes, 
mais le tout toujours avec une enorme 
couche d'bumour. II taut avouer qu'il est 
peut etre plus simple de faire de I'rtumour 
avec le personnage de Malcom qu'avec 
celui de Brandon. Pour revenira I'histoire, 
Malcom a eu tout le temps de penser a sa 
revanche pendant qu'il etait dans sa pri- 
son de pierre. Le premier vise par sa folle 
envie de justice est naturellement le roi 
Brandon, ensuite sans ordre de preferen- 
ce toute la population de Kyrandia. Un 
personnage un peu mega lorn a ne, mais 
seul un fou peut etre bouffon. Pourtant 
tout commencait bien, le pere de Malcom 
tut un des meilleurs bouffons que la cour 
du roi ait jamais connu, sa mere etait cou- 
sine par alliance de la famille royale (si 
vous ne me croyez pas, regardez I'album 
de familie dans la chambre de Malcom, 
cela vaut le detour). Tout petit, ses parents 
entouraient Malcom d'amour et de com- 
prehension, malheureusementses pen- 
chants etaient fortement orientes vers le 
Mai. II se debarrassa de sa bonne 
conscience vers I'age de douze ans. De- 
puis, il ne connait aucune limite a ses 
mauvais tours. Pour tout arranger, Mal- 
com possede des pouvoirs de sorcier et 
des jouets qu'il transforme. Par exemple, 
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un ridicule ballon peut devenir une bom- 
be de poil a gratter. Pour arriver a ses fins 
dans le jeu, Malcom devra accomplir le 
plus de mauvais tours possibles afin de 
faire monter le compteur de mechancete. 
Plus le compteur est haut, plus les pou- 
voirs magiques de Malcom sont puissants. 
Le jeu commence dans la decharge du 
chateau, Malcom farfouille et trouve 
quelques objets utiles, du genre bout de 
fil de fer pour forcer les portes. Conseille 
par samauvaise conscience, ii irameme 
jusqu'a agresser un pauvre ecureuii. La, il 
existe un petit quelque chose de louche. 
Pendant tout le jeu, le joueur devra mal- 
traiter des ecureuils. Hick Gush n'a pas 
voulu nous dire qui deteste les ecureuils a 
ce point dans son equipe, ni pourquoi. A 
la limite, je me rjemande si ce n'est pas 
une idee soufflee par Stephane lors de son 
dernier sejour a Vegas. II faut dire qu'il y a 
quelques annees, steph a ete maltraite par 
une meute d'ecureuils dans un des grands 
pares americains. . . Revenons au debut du 
jeu, e'est-a-dire a la decharge. La premie- 
re chose a faire dans le jeu, consists a re- 




tourner a la maison de Malcom et a recu- 
perer les affaires du bouffon. Le sceptre de 
Bouffon prendra beaucoup d'importance 
dans la suite du jeu. Ensuite, il ne reste 
plus qu'a aller faire des mauvais tours a 
droite et a gauche et de trouver une solu- 
tion pour se debarrasser de cet enquiqui- 
neurde roi Brandon. Parmi les scenes par- 
ticulierement amusantes du debut, on 
trouve Malcom en prison, oblige de fabri- 
quer des napperons pour sortir. La scene 
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avec la grenouille geante n'est pas mal 
non plus. Une grande nouveaute dans ky- 
randia 3 : !e curseur d'humeur. Malcom 
etant un personnage raublard, il peut se 
comporterdetroismanieresdiffereiTr.es 
selon la volonte du joueur. En position 
normale, une discussion avec un person- 
nage du jeu se deroulera selon 1'envie de 
Malcom, il pourra dormer de bonnes re- 
ponses ou etre completement odieux. En 
position menteur, il ne dira que ce qui l'ar- 
range pour atteindre son but, faisant fi de 
la verite. En position veridique, il ne dira 
que la verite, ce qui est un comble pour le 
pauvre Malcom. Certaines situations du jeu 
ne pounont se debloquer qu'en choisissant 
la bonne interaction avec un autre person- 
nage, un mauvais cboix de comportement 
pouvant entrainer des catastrophes. Un 
des meilleurs exemples pour eclairer cela 
consiste probablement en la scene dans la- 
quelle Malcom se fait attraper par le roi 
Brandon au debut du jeu. Si Malcom ne drt 
pas la verite sur les mefaits commis depuis 





le debut de la partie, perdu. . . En ce qui 
concerne I'interface, pas de change- 
ment puisqu'elle est identique aux 
deux episodes precedents. 
Sur le plan de la qualite, les gra- 
phismes se sont ameliores . lis sont en- 
core plus sympas avec des animations 
dans tous les sens. Mais la nouveaute 
repose sur de nombreuses scenes ci- 
nematiques en 3D qui viennent ap- 
puyer les moments forts du jeu. Autre 
chose fort appreciable, Kyrandia 3 exis- 
tera en version franchise, texte et pa- 
roles. Toutcelapourmi-novembre. ■ 
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CONFIGURATIONS 486 VLB 



• 4 Mo do ram extensible c 32 Mi 

• Disqus dui 245 Mo 

• 2 port! serie 
•1 port pore I III b 

• 1 port icystick 

• dovier AZERTV 102lou(hei 
•■■■■'. ■ 

• ll«tswH03"l/;.nur 1/1 

• B oilier mini loo r on Desktop 

• Etron SVGA 0.2814" Couleur 

• Carte video SVGA 1 Md 
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CONFIGURATIONS PC I 



.4Modernrnnnurles486 / 

• Disque dur 245 Ma 

• 2 ports serie 

• 1 port para Hole 

• 1 part joYslitli 

• (arte SVGA 1 Mo -PCI 

• Ecron SVGA 0.28 14" Couleur 

• Clavier 1 D2 touches 

• 1 ledeui 3"l/2 

•Boilier mini tour ou Desktop 




486DX 33 


6890 F 


IMI1HUII',MU»I 
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39WT 

2290 r 


.186 DX4 100 
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FS ET D'OCCASIOK 



SBI6MCD 
SB 16MC0 ASP 

PACK DISCOVERY 
SB AWE 32 



DBIVMITSUMI 

TRIVMIISUMI 
DBI V PANASONIC 
DBIVS0NY 



3"l/2 250Mo 
IDE 3" 1/2 340 Mo 
IDE 3" 1/2 420 Mo 
IDE 3" 1/2 540 Mo 
SGI 3" 1/2 BIO Mo 
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plonib! Pr. 
conimandes de cinq 
chasseurs allies et 
allemands de la Premiere 
Guerre Mondiale 
fidelement reprodusts, 
apprenez a dompter le 
Sopwitb Can 
Fokker Dr. 1 . 



** 



AfBrontez les plus 
grands as en combat 
tournoyant, et engagez 
aiitant de biplaces, de 
bombardiers, de 
ballons captifs et de 
Zeppelin que vous 
souhaitez grace au 
generateur instantane 
de missions. 







Reprenant le moteur de 
teu de l'incontournable 
Strike Commander, 
Wings of Glory I'ameliore 
encore en enrichissant de 
maniere spectaculaire le 
niveau de detail des 
avions. Avec lui, percez les 
nuages et faites trembler 
le feuillage des arbres. 



1 Prenez part au conJT 

avec la meme intensite^ 

que les heros de fepoque. i 

Les 4 voies de la bande sonon 

numerique permertent de recreer 

fidelement le bruit du vent, les 

rafales des mitrailleuses et le vacarme ^*J 

assourdissant de lexplosion des chasseurs. 
> Revivez faction de vos faits d'armes les plus 

glorieux grace a lenregistreur de missions. 



SE5T 



N 
^ 



Vapeurs d'essence, 

structures entoilees 

et courage 

a l'etat pur. 

Les anges ne stmt pas les seuls a posseder des ailes. 
Engage a I'ailbc dans un duel mortel avec un ennemi si 
nmche que vous pouvez en sentir les gaz d'ecliappemem. 



ne place a la droire dc Saint I'ieri 
pas aux piioKS donr le cran fait t 
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The Last Dynasty • MPC • Coktel Vision • Decembre 



THE LAST DYNASTY 

Un film de SF dont vous etes le heros ! 



i 



Coktel Vision 
prof ite de 
serieux progres 
dans ses 
techniques de 
programmation 
pour proposer 
d'ici quelques 
mois un Space 
Opera qui reunit 
tous les 

ingredients d'un 
grand film : 
Action, haine, 
trahison, 
romance... 



Tout lejeu est base sur un scena- 
rio solidement ficeie sur lequel 
nous ne nous etendrons pas, his- 
toire de ne pas trap devoiler la 
substantifique moetle. Sachez seulement 
que I'histoire se deraule dans un futur 
assez lointain. Vous y jouez le role 
d'unjeunepilote.apprenantavecef- 
froi qu'il est le seul espoir de la 
galaxie pour empecher les Maftres 
des tenebres de s'emparer de fa 
Connaissance Ultime, un savoir tel 
qu'il leur permettrait de devenir les 
maftres de I'univers. Vous void done 
engage dans une magnifique his- . 
toire, qui rejoint par bien des co- *~ 
tes un veritable film du genre Star- 
wars ou The Last Slaughter. Coktel 
Vision a fait appei a des profession- 
nels, pour le design et le toumage 
du film, qui a ete integre au jeu. En ef- 
fet, tous les acteurs ont ete di- 
mes "pourdevrai",sur ,,"" 
fond bleu, pour etre en- \ 





suite incrustes sur des images de syntha- 
se realisees sur ordinateurs. Tout ceci se 
falsait 
bien 




avec un retour video, pour voir en temps 
reel le resultat. II faut noter d'ailleurs que 
ces decors ont souventete le resultatd'un 
mixage de veritable* photos et d' elements 
realises en Infographie, pour obtenir fina- 
lement un aspect tellement proche de ce- 
lui d'un film qu'il est parfois bien difficile 
de distinguer ce qui est vrai de ce qui ne 
test pas. Les voix doivent encore etre en- 
regjstrees puis subif un pracede de post- 
synchronisation pour coller parfaitement 
avec les mouvements des levres, mais au 
bout de ce travail de titans, le joueur aura 
le plaisir de jouer a un film entierement en 
vf (version francaise). 

Un scenario complexe 

Toutes ces scenes videos sont integrees de 
facon intelligente entre deux evenemente, 
pour Iter le jeu et surtout developper au 
fur et a mesure un scenario plutot com- 
3» plexe. Vous apprendrez ainsi a 
^ connaitre et a apprecier ies acteurs de 
e jeu, vivant chaque scene comme un 
Citable court-metrage. Tout d'abord, 
:omme pour Inca et Inca 2, le jeu se 
•evele un savant melange d'aventure 
rt de scenes de combat. Les chases 
ont bien evolue cependant depuis 
ces glorieux "ancetres". La princi- 
pals difference decoule de la resolu- 
tion utilises, du SVGA en 640X480 
dedine en 256 couleurs. Lejeu se de- 
roulera en plein ecran, qu'il s'agis- 
. se des combats, de la plupart des 




scenes dnematiques ou de la partieaven- 
ture. Les combats se derauleront selon 
une vue de I'interieurdu cockpit. La fines- 
se des graphismes est un veritable regal, 
mais la principals innovation tient a la 
jouabilite d'excetiente qualite. Tout com- 
me pour des jeux comme Inferno ou Wing 
Commander 2, un grand soin a ete ap- 
porte aux combats, qui deviennent vrai- 
ment ptenants. De nombreux indicateurs 
viendront vous aider. L'un d'entre eux in- 
diquera les armes disponibles et les muni- 
tions. Des bases pour se recharger existent 




El 



Generation 4 • novembre1994 



Vendre, acheter ou louer rapidement ?Les P. A. du 3615 GEN4 ! 




d'ailleurs dans certaines missions. tin 
autre symbolisera un radar, tandis qu'un 
autre encore vous decrira I'etat de vos 
boucliers ou de votre energie. Tous ces 
ecrans peuvent etre deplaces a 
I'ecran ou supprimes, pour laisser 
au joueur la possibility de person- 
naliser son cockpit. MM I 

Un savant melange \c, 

Parmi les originates qui diffe- 
rencient The Last Dynasty 
des produits t 
rents, on peut citer rapi 
dement le systeme 
vise, unpointeurindi 
quant la position de 
I'ennemi accroche. 



ce qui evite de toumer dans tous les sens 
pour le retrouver, aucune vue exterieure 
n'etant disponible. Vous rencontrerez blen 
sur des champs d'asteroides, mais aussi 
des balises ennemies qui auront di- 
vers effets sur votre appareil ; 
brouillage des systemes de bord, in- 
version des commandes, etc. A 
m un moment donne, dans la suc- 




cession de missions qui consti- 
tuent le debut du jeu, le joueur in- 
vestira la forteresse enne- 
mie. L'action se trans- 
formera alors en un 
jeu d'aventure ac- 
tion, selon un pro- 
cede qui melan- 
ge?™ Guest 



et Creature Shock. La vue est alors sub- 
jective, le joueur voyant en 3D ce que le 
heros perpit. Vous devrez declencher di- 
vers mecanismes et eliminer les nombreux 
gardes de la base, dans un type de jeu de- 
mandant a la fois reflexes et intelligence. 
En cliquant dans une direction ou sur un 
element a I'ecran, le joueur dedenchera 
un mouvement ou une sequence precal- 
culee. Si un garde surgit, vous disposez 
alors de quelques dixiemes de secondes 
pour reagir de facon adequate. Avec une 
realisation exceptionnelfe, tant graphi- 
quement qu'en ce qui conceme le son, The 



Last Dynasty constituera a coup sur un 
gros succes. D'ailleurs en collaboration 
avec Coktel Vision, nous proposons aux 
500 premiers coupons disquettes (preci- 
sant I'option CD) renvoyes, une demo non 
jouable de The Last Dynasty ! a 
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Transport Tycoon • PC • Microprose • Decembre 



TRANSPOi 

ON THE ROAD AGAIN 

Preparez-vous a mettre un serieux coup de balai dans vos simulations 
de transport car Transport Tycoon arrive a toute vapeur sur nos PC ! 
En effet, Microprose nous proposera bientot un jeu d'exceliente quaiite 
qui risque fort de detroner Railroad Tycoon dans sa categoric 



■LIEZLES 



lis ne demandent que ca. 
Dans le desordre, voici ies 
sites industriels qui, si vous ne 
vous trompez pas d'adresse 
et Ies reliez correctement, fe- 
ront marcher I'economie du 
pays. En plus, ils vous feront 
gagner plein de pognon. 
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A La scterie. A La centrale electrique. 
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ue tout soit cfair, ce jeu vous 
fera endosser un costume 
trois pieces plutot qu'un 
marcel. Transport Tycoon 
vous mettfa dans la peau d'un magnat du 
transport, et il vous faudra la vendre che- 
rement car vos concurrents seron t sans pi- 
tie. L'histoire de vos futurs exploits finan- 
ciers commence en 1 930, au sortir de !a 
granfle crise de 29. Apparemment, I'effet 
en a ete desastreux car toule Infrastruc- 
ture routiere et ferroviaire a ete balayee de 
la carte (qui sera tiree aleatoirement au de- 
but de chaque partie). Saisissant votre 
chance, vous faites un emprunt d'un mil- 

Le Pullman tie 
a simulation ! 

lion de francs et commencez a batir votre 
empire tentaculaire. Evidemment, il fau- 
dra commencer modestement : une ligne 
de bus reliant deux villes par ci, un train 
connectant une ferme a une usine par la, 
mais bientot vous aurez accumule assez 
de profits pour creer un veritable reseau 
ferroviaire et routier. Mais ce n est pas 
tout car bien que I'aviation commerciale 
en soit a ses premiers balbutiements, vous 
pourrez y investir pour le jour ou elle pren- 
dre son veritable essor (j'allais dire envoi). 
D'un autre cote, ne negligez pas le trans- 



port maritime, il peut vous rapporter des 
profits non negligeables. Enfin, quoi qu'il 
en soit, il faudra atler vite, tres vite, car 
vous n'etes pas seul dans la course. 

Gare au crash 

Pour construire votre reseau, vous dispo- 
serez d'une interface tres intuitive, toute 
a la souris, par le biais de menus et 
d'icones. Quiconque ayant deja joue a un 
jeu du genre de Simcity 2000 se sentira 
tres a T'aise dans la manipulation de 
Transport Tycoon. Tout est tres logique : 
vous creez vos stations pres des sites que 
vous souhaitez relier, vous construisez la 
voie, puis vous placez un depot pour vos 
vehicules. II faudra toujours chercher a 
trouver le meilleur compromis entre Vi- 
tesse et cout : un pont coute cher, mais 
peut eviter de longs detours. Idem pour 
un tunnel, qui evitera a vos trains ou ca- 
mions de peiner sur une cote, et du meme 
coup preservera I'environnement. Au fur 
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T TYCOON 




~5 EFFET DE ZOO 

Voici une zone de la carte (immense la carte) vue avec l( 

trois niveaux de zoom possibles. Tout reste anime 

quel que sort le degre de zoom. C'est pas mignon, 9a ? 



et a mesure que les voies de communica- 
tions se multiplieront, il faudra aussi ge- 
rer au mieux le trafic (par des signaux lu- 
mineux, des voies de garages, etc.) et 
veillera la securite de vos reseaux, car les 
crashs seront geres. . . Bref, des possibili- 
ty quasiment infinies ! Malgre tout. 
Transport Tycoon ne se limite pas a un jeu 
de Lego geant, car il vous faudra surtout 
gerer au mieux vos investissements. 

La conquete 
de la route 

Avant de creer une liaison, vous devrez 
etudier le potentiel existant selon divers 
facteurs (production maximum, conjonc- 
ture economique, etc.), pour creer une in- 
frastructure sur mesure. Voyez trap grand, 
et telle ligne mangera tous vos benefices. 
Jouez petit, et un concurrent viendra tres 
rapidement saisir la plus grosse part du 
gateau. A cote de ca, il faudra etre vision- 
naire, car la situation change rapidement 
d'annee en annee : la technique evolue, 
le tissu industriel se deveioppe, certaines 



villes s'agrandissent tandis que d'autres 
se desertifient . . . Pas simple I 

Tout y est 

On peut le voir, la profondeur de jeu 
confere a I'abyssal. De plus la realisation 
n'est pas en reste. Le jeu est entierement 
en SVGA, et si les graphismes ne parais- 
sent pas pour I'instant tres spedaculaires, 
ils sont neanmoins tres precis, Tous les ve- 
hicles sont animes, ainsi que I'equipe- 
ment des sites industriels. On voit aussi les 
traces d'un terrassement recent s'estom- 
per, desarbres repousser, etc. Difficile de 
ne pas s'arreter un instant pour admirer 
I'ensemble. L'environnement sonore pa- 
rait lui aussi tres complet, avec des sifflets 
de locomotive, les bruits des demarreurs 
des camions, les rates lors d'une panne de 
moteur, les vaches et les chevaux dans les 
fermes... II ne manque rien ! Au total, 
Transport Tycoon s'annonce vraiment 
comme un jeu exceptional. Si en plus je 
dis que Ton pourra y jouer a deux en re- 
seau, je ne ferai qu'ajouter la cerise sur le 
gros gateau que nous prepare Micropro- 
se. A votre place, je sortirais les couverts 
pour le test du mois prochain. ■ 
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Tex Avery fait des emules ! 



yarn deja prouve avec 
trois episodes de Gobiins 
Coktel Vision maitrisait 
faitement I'humouret le 
nsfoufoques, voitiqL 
une Soute nouvelle saga, in 



Les auteurs 
de la serie 

d6S GoblinS tuationsioutoques, voKiqi 
une toute nouvelle saga, in 

fC PrCfl fl ©I! t tOtit orientee vers le genre aventure. Sou's ce 

_ r r nom strange se cache une histoire qui ne 

3 Z6F0 DOlir UI1 iWpasrrtoins.Toutcoi 

■ m dansunfutureloigne, 

H0UV63U |GU atomiques destrudrices. Lesbumainsse 

' stmt refugies sous terre pendant des 

GtlCOTG DlUS siedes. Loraqu'ils decident de remonter a 

. « - la surface, Ms decouvrent qu'ur 

drOIG, GllCOrC race mij tante, appelee les 
peuple notre planete. Ces dei 

plUS TOU ©t extrememem pacifiques, a tel i 

* tres rapidement, lesnumainsre 

SlirtOUt GtlCOrC leursbonnesvieilleshabitudesenles 

plus interactif ! 



)ks de leur esclavage. 
aux precedents Gobiins. 



i'est pas moins. Toul commence pour vous m 

dans un futur eloigne, apres des guerres 

atomiques destrudrices. Les bumains se seur un pouvoir immense. Par to 

sont refugies sous terre pendant des globurts gelatineux du monde, c. 

siecles. Loraqu'ils decident de remonter a pas se passer comme ca ! Le pro.. 

la surface, i!s decouvrent qu' une nouvelle Azimuth, le pere de Woo- 

race mutante, appelee les boozooks, druffem 

peuple notre planete. Ces derr ' 

extremement pacifiques, a tel i 

tres rapidement, les humainsre 

leurs bonnes vieilles habitudes en les , 

Pire queceta, leur immonde menttfindicespourpei.iitm 

»r du Schnibble, tin a Woodruff de retrouver la 

assurer a son c 



Un humour toujours 



Avery, les personnaqes se defor- 
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PREVIEWS World Cup Golf • PC CD-Rom • U. S. Gold • Decembre 



WORLD CUP 60LF 

A Pheure dm tee 



Vous vous etes 
sans doute 
rendu compte 
de la difficulty 
du golf si vous 
avez eu la 
chance de vous 
essayer sur 
un veritable 
parcours. U.S 
Gold pense a 
vous en vous 
donnant 
('occasion de 
devenir le Greg 
Norman du golf 
virtuel. 
Termine les 
crises de nerfs. 
Merci qui ? 



L'annee 1994 marque le quaran- 
tieme anniversaire de la coupe du 
monde de golf. L'ile des caraibes 
de Puerto Rico tiendra lieu de 
rendez-vous, ou les champions les plus 
renommes se retrouveront a I'occasion de 
cet evenement historique. Le toumoi aura 
lieu au Dorado Beach Golf Club. Le pro- 
gramme toumes'il vous plait en haute re- 
solution, soit 640 par 400 pixels, tout 
comme le fameux Links 386 pro de chez 
Access. La representation du terrain est 
tres similaire. Vous voyez le joueur et son 
environnement immediat C'est beau, voi- 
re carrement superbe, n'hesitons pas a le 
dire et peut-etre meme superieur au rival 
de toujours. Le golfeur, quanta lui, meme 
s'il est correctement represents, dispose 
quand il execute un coup d'une animation 
trap rapide a mon gout et a ce titre assez 
peu convaincante. C'est d'ailleurs le seul 
element digital ise puisqu'ici, les decors 
ont ete realises a partir de station Silicon 
graphics. On a done affaire a des arbres, 
de I'herbe, et du sable en 3D texturee.Le 
resultat est tres fin et tres realiste. Un peu 







m^.. 


ft 


\ 1 Witt) , < -^ 


-^5a2§ 


■ 'iLiJHyi^ l"^** m u I 







de la meme maniere que dans Links, vous 
commencez par choisir le club correspon- 
dant au coup a effectuer, puis vol 
placez un petit temoin indiquant la direc- 
tion et la distance dans laquelle vous vou- 
lez jouer et enfin la force du coup. Ensui 



te un systeme de barre de puissance ap- 
parait, ressembi3nt etrangement au sys- 
teme de Links, ou vous devrez doser votre 
frappe de deux dies de souris en etant tres 
bien synchronise. Je dois bien reconnaitre 
que c'est cette partie du jeu qui m'a sem- 
ble la plus hasardeuse et contrairement a 
Links, il est extremement difficile d'obte- 
nir un bon controle sur la balle. De meme, 
lorsque vous etes sur le green, il est tres 
complique d' identifier avec precision le re- 
lief et on perd souvent des coups precieux 
sur cette partie du trou. Apparemment 
done, une realisation meiileure pour 
World Cup Golf avec notamment de su- 
perbes effets de travelling de cameras le 
long du parcours mais une jouabilite lais- 
sant pour I'instant a desirer si on la com- 
pare a celle de Links. Mais relativisons 
tous ces problemes puisque la version qui 
nous est parvenue n'etait qu'une archi- 
beta- premiere-pas finie version de pre- 
view. La version finale que nous devrions 
tester tres prochainementnedevrait plus 
avoir tout ces petite problemes et pouvoir 
rivaiiser avec Links. ■ 
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PREVIEWS Dawn Patrol • PC • Empire Software • De 



DAWN PATROL 

Coucou c'est nous ! 



Quoi de plus 
impressionnant 
qu'un Fokker 
Triplan Dr. I 
arrivant sur vous 
en SVGA, avec 
a son bord 
le celebre 
Baron Von 
Richthofen ? 
Raven Software 
est bien decide 
a ne pas sortir 
«une simulation 
de plus» avec 
Dawn Patrol, 
mais ce qui sera 
sans doute 
le premier 
simulateur 
encyclopedique. 







■Ml 




awn Patrol est I'ceuvre 
de Rowan Software, res- 
ponsable du recent Over- 
lord (en passe d'etre adapte 
sur Amiga) et de Reach for the Skies. Ce 
no uveau simulateur de vol se situe durant 
la periode «faste» en combats aeriens de 
la premiere guerre mondiale et possede 
pas mal d'atouts dans «le» manche. On 
commence par I'essentielle option SVGA 
qui semble a la mode en ce moment, mais 
qui necessite on Pentium, 90 de preferen- 
ce. On poursuft par le desormais classique 
magnetoscope, particulierement complet 
cette fois-ci, avec la possibility d'inclure 
des images d'autres avions, de bailments, 
etc. tout en zoomant et en imprimant la 
rotation voulue sur les axes X et Y. Ensui- 
te la presentation du jeu fait I'objet de 
nombreuses recherches historiques. En 
iancant Dawn Patrol, un livre s'ouvre dans 
ie but avoue de ne se refermer qu'apres 
vous avoir appris quelque chose sur !a 
conquete du ciel et ses heros. Ce livre est 
interactif. Autrement dit, on peut modifier 
certains parametres influant sur le jeu, 
comme le type et le nombre d'appareils 



ennemis affrontes. II est aussi reversible, 
puisque vous poirvez a tout moment privi- 
legier la version allemande de I'histoire et 
meme jouer pour I'autre camp. Des pilotes 
de toutes nationality peuvent etre incar- 
nes (francais, anglais, americain, allemand) 
et 64 biographies de pilotes celebres sont 
a disposition. Ces demieres sont suivies 
d'anecdotes relatives a leur vie, leurs ex- 
ploits et leur apport au combat aenen. 
Dawn Patrol possede done un cote educa- 
tif. Cette encydopedie est aussi animee, 
chaquedescriptif demission est accompa- 
gne rfune animation 3D etayant le texte. 
Le jeu est axe sur le combat aerien, pas 
question de larguer des bombes, la priori- 
ty est donnee aux canons que ce soit pour 
des dogfights ou le mitraillage des convois, 
de camions, des dirigeables et des quar- 
ters generaux ennemis. 1 3 types d' avions 



differents sont accessibles pour vous cou- 
vrirdegloire, mais beaucoup plus sont ge- 
res dans la simulation. Les graphismes sont 
relativement simples, pas de montagnes, 
juste des vallons. On peut jouer en VGA 
mais le contrasts avec la version SVGA est 
vraiment en la defaveur du premier 
(contrairement a Magic Carpet par 
exemple). Par contre, on peut gerer le ni- 
veau de detail du jeu avec une precision sa- 
tisfaisante, par exemple, et choisir de jouer 
en VGA en conservant le livre en SVGA . 
Dawn Patrol vise le grand public autant 
que les passionnes du genre, qui seront 
combles par fa precision historique du jeu 
(n'est-ce pas, Laurent). La simulation n'ou- 
blie pas lefunaveda possibility d'atteriret 
de redecoller au tours du jeu. Lors d'une 
descente en piquee un peu trap rapide, 
I'avion peut perdre ses ailes. Les passion- 
nes du rase-mottes peuvent aussi s'ecraser 
dans ies arbres. Bref, une simulation inte- 
ressante, prevue sur PC, MPC et Amiga, 
que Laurent se fera un plaisir de tester. * 
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Effect Fighters • PC* Argonaut Software • Fevrier-mars 95 



EFFECT FIGHTERS 

L'avenement de la 3D brutale 



Apres les 
monstres 
spatiaux de 
Creature Shock, 
Argonaut nous 
prepare son 
premier jeu de 
baston, en 3D 
bien sur et avec 
une realisation 
exceptionnelle . 
Evidemment ! 
La concurrence 
risque d'etre 
rude pour ies 
jeux de combats 
sur PC durant 
les mois 
a venir... 




S'ii fallait citer une source d'ins- 
piration pour Effect Fighters, 
Virtua Fighters viendraiten pre- 
mier lieu. Les auteurs ne s'en 
cachent pas et possedent meme le jeu 
d'arcade dans leurs locaux. Leur objettif 
est de faire un jeu de combat possedant la 
meme vitalite, une jouabilfte identique, et 
une realisation au moins aussi impres- 
sionnante que teur inspirateur. Pari diffici- 
le mais on connait !e potentiel d'Argonaut 
pour avoir w Creature Shock. Effect Figh- 
ters est le premier jeu entierement concu 
avec B-Render, leur nouvel outil de crea- 



tion (cf. encadre). Vous pouvez controler 
douze personnages dont un robot, un 
homme pierre, une cat woman, une ama- 
zone, un homme insecte, un canou tenta- 
culaire (quelle horreur I!!), etc. Chaque 
combattant est texture et dispose de 
coups particuliers c'est-a-dire de coups 
speciaux. Les decors sont des images hit- 
map et possedent un theme precis : 
jungle, desert, arene, etc. Sefon toutes 
probabilites, ils ne seront pas animes. Le 
sol est en texture mapping et le jeu en 3D, 
ce qui permet des angles de vue divers et 



nombreux. D'ailleurs des points de vue se- 
ront attribues aux touches de fonction. Le 
cadre du jeu evolue en fonction des mou- 
vements des personnages. Si vous sautez, 
un zoom arriere est effectue sur la zone de 
combat. Si vous parvenez a acculer votre 
adversaire dans un coin, la camera vous 
filmera de dos. En bref, les mouvements 
de camera s'adaptent au coup porte et 
I'ecran tremble a chaque attaque. Objet 
de huit mois de travail, Effect Fighters est 
en cours de finition et devrait apparaitre 
sur PC en Fevrier-Mars 95 et sur Super 
Nintendo en Avril-Mai 95. Cinq projets 
sont en cours de developpement avec des 
lignes directrices identiques : jeux d'ac- 
tion, mouvements rapides, jouabilfte op- 
timaleet melange aventure-arcade. ■ 




l_e B-Render a nu 

Le B-Render est un outil de creation de 3D «rendering», 
et d'apres Argonaut, le plus performant concu a ce 
jour. Deux ansfurent necessaires pour le developper. 
Que fait-il exactement ? Et bien de la rotation 3D en temps 
reel, des polygones surface-plane ; le Specular High Light 
(reflet lumineux) ; I'ombrage gourraud ; le Z-Buffering 
(un simplificateur de calcul qui permet a un objet d'en 
traverser un autre avec un effet d'absorption. Les pixels 
se fondent les uns aux autresl ; la texture mapping simple 
et avec Z-Buffering ; le Shiny Surface (effet de reflexion). 
Ils gerent aussi differed ts types de lumiere, dont certains 
sans entrer dans les details sont aussi impressionnants 
que le Ray Tracing. Cet outil sera vendu uniquement aux 
developpeurs sous la forme d'une licence, a un prix peu 
eleve mais confidentiel. II foncttonne sans materiel mais 
ses performances sont multipliees en fonction de la 
puissance de la machine utilisee. 
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REPORTAGE ATREID Concept 



I1U9ME4 

Un cepage jeune mais geuteux ! 




Face a 

revolution 
rapide du 
marche ludique 
mondial, il etait 
interessant de 
se pencher 
serieusement 
sur un label 
francais 
talentueux. 
Trop peu connu 
dans I'hexagone, 
Atreid Concept 
(possedant le 
label Kalisto), 
asuse 

developper dans 
la discretion 
pour se preparer 
une annee 95 
exceptionnelle ! 
Une visite dans 
les caves de cet 
editeur s'averait 
indispensable... 




Tout commenca pour Atreid en 
1990, lorsque Nicolas Gaume, 
1 9 ans a I'epoque, passionne de 
jeux informatiques sur ordina- 
teurs comme vous et moi, decida avec six 
copains de cieer Brainsoft, un groupe de 
developpeurs francais pour Apple 2 GS. 
Premiere tentative qui amena en sep- 
tembre 90, notre jeune PDG en herbe, a 
creer Atreid Concept, une societe de de- 
vefoppement plus "serieuse". Originaire 




A Que cef air hallucini ne vous 
ttompe pas : ce *rigolO' mgftrise 
aussi bien les mtisiQues que les 
samplings. 



de la region Bordeiaise, Nicolas prefere, 
on le comprend aisement, rester dans ce 
berceau de la civilisation franchise, region 
associee aux Chateau Margaux et autres 
plaisirs vinicoles infinis. Le premier choix 
important fut de choisir les bonnes ma- 
chines, en I'occurence le PC et le Mac, a 
I'epoque plutot consideres comme peu 
adaptees aux jeux videos. Ce pari sur 
I'avenirs'estavere plus que judicieux, tan- 
dis que d'autres se contentaient de suivre 
le marche au jour le jour... Deuxieme 
choix plus difficile sans aucun doute, sa- 

Oes choix 
jvdieieux pour 
avenir en or ! 

voir se limiterau debut a des produits ren- 
tables, correspondant au savoir faire des 
gens de I'equipe. Atreid sespecialisa done 
plutot dans les conversions de jeu sur di- 
vers supports, histoire d'acqueirir de se- 
rieuses bases pour des pmjets plus ambi- 
tieux. Resultat : Pick'n Pile, Paragliding 
(developpe en moins de trois mois), Trou- 
badour, etc. pour finalement lancer plus 
recemment des jeux tels que The Tinies, 
Cogito, S.C.O.U.T., Breakline et surtout 
Fury Of The Furries ! Le troisieme choix 
consisla a essayer de developper au maxi- 
mum le service Recherche et Developpe- 
ment, pour trouver de nouveaux algo- 
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edu3D Bie Motion 



rithmes et de nouvelles techniques. Atreid 
s'est meme retrouve par moment a voir 
plus de 50% de son personnel occupes a 
eerie tache ! Cette decision, couteuse, est 
en voie d'etre recompensee, avec I'elabo- 
ration d'outils tel le 3D Bio Motion ou Lib- 
sys. Enfin, le dernier choix consista a de- 
veiopper divers produits hors jeux video 
pours'assurer des revenus reguliers. N'he- 




sitant pas a developper des outils de ges- 
tion informatique pour diverses entre- 
prises.pret-a-porter... 

Une approche rigoureuse 

Malgre la proximite des nombreux vi- 
gnobles, propres a detourner le plus se- 
rieux des programmers de ses preoccu- 
pations professionnelles premieres, Atreid 
aborde chaque projet de facon plus que 
serieuse. Tout commence en effet par une 
etude de marche executee par le service 
marketing. Cible visee, machines, moyen- 
ne d'age, etc. A partir d'un premier docu- 
ment, le service technique propose alors 
un projet plus detaille, avec les contraintes 
techniques et les regies generates quede- 
vront respecter le praduit. Enfin, on en ar- 
rive a ['elaboration classique, avec story- 
board, scripte, etc. ■ 




INTERVIEW 



Causette avec Nicolas Gaume, grand ma- 
ni ton de ce fleuron de I'industrie francai- 
se des jeux video. 

Gen 4 : Raconte nous en dix Hgnes, cette for- 
midable aventure qu'a ete pour toi Atreid 
concept. 

Nicolas Gaume & Cie : Tout a commence 
par une passion, celles des jeux video et le de- 
sir de travailler avec des copains pour deve- 
lopper des produits interessants. Apres un pre- 
mier essai plein d'enseignements, il etait evi- 
dent qu'ilfallait commencer modestement, In- 
vestissant tout ce que jepossedais,soit 60000 

francs, nous avons commence par offrir divers services : musiques pour un jeu, 
conversion sur Mac ou PC, outils de gestion pour des PME, etc. Ensuite, tout a 
vraiment commence avec des produits comme The Tinies, Breakline et surtout 
Fury Of The Furies. Depuis le debut d'annee, nous avons demarre des projets 
beaucoup plus ambitieux, et nous comptons sur I'arrivee d'un investisseur puis- 
sant pour nous offrir les moyens de realiser des jeux fabuleux. Aujourd'hui nous 
sommes environ quarante, mais nous sommes surtout en passe de nous ag- 
grandir et de nous equiper, via I'arrivee de foods exterieurs I 

Gen 4 : Quels sont les elements qui font qu 'Atreid 'ne ressemble pas aux autres 
compagnies ? 

N.G. & Cie : L' esprit d'equipe ! L'ambiance qui regne au sein des bureaux est 
exceptionnelle, le culte de I'individu etant absolument interdit sous peine de re- 
presailles (tartes a la creme, repas avec des anglais, etc.). Un jeu est un travail 
d'equipe, chacun donnant de sa personne pour realiser le meilleur. Le but de la 
societe etant de produtre des jeux de mieux en mieux pour toujours satisfaire le 
joueur, nous ne restons pas sur un succes a nous vanter. Le meilleur moyen pour 
prouver que nous savons faire des bons jeux est d'en faire d'encore meilleurs ! 

Gen 4 : Queiies machines sont actuellement interessantes pour vous 7 
N.G. & Cie : Nous sommes totalement sous I'emprise des vapeurs du PC, mais 
le Mac reste une autre priorite. Nous sommes aussi particulierement interesse 
par le Power PC, une machine fabuleuse qui ne demande qu'a attirer de nou- 
veaux pionniers. 

Gen 4 : Queiies machines attendez vous pour 95 ? 
N.G. & Cie : Dans un premier temps, nous sommes en train de travailler sur 3D0, 
la carte de Creative Labs semblant ouvrir de nouvelles possibilites. La PSX de 
Sony, semble etre la becane la plus prometteuse, mais nous supporterons si be- 
soin est tous les autres formats (Sega, Nintendo, etc.). 
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REPORTAGE ATREID Concept 



WARRIORS 




S'il est un genre 
plutot mal 
represents sur 
PC, il s'agit 
bien des jeux 
de combat. 
Les conversions 
sur PC etant 
globalement 
carrement 
ratees ! 
Adoptant une 
approche 
totalement 
nouvelle, voici le 
premier produit 
qui devrait 
reconcilier le PC 
avec les 
castagneurs de 
tous bords. 



L'histoire a Is base du jeu est plu- 
tot sobre, puisqu'il ne s'agit que 
d'un pretexte a des duels ca- 
pables d'exterioriser I'agresstvite 
refoulee des joueurs. Par des moyens 
mystiques, les dix plus grands combat- 
tants de tous les temps sont teleportes sur 
une He mysterieuse pour s'affronter. Le 
vainqueur, devenant pour I'occasion !e 
guerrier ultime, devra alors se battre 
centre le mysterieux bote, simplement 
connu comme le Maitre ! En mode deux 
joueurs, il s'agira simplement d'eciater 
1'autre, chacun thoisissantson personna- 
ge prefere ! En solo, le joueur devra avan- 
cer a travers I'ile, affrontant chacun des 
opposants dans des decors differents. 
Championne chinoise de Kung Fu, chef de 
Gang de L.A., barbare ceite, guerrier Ma- 
sai' ou creature du genre predateur, vous 
n'aurez que I'embarras du choix. L'origi- 
nalite du produit tient aussi bien au rea- 
lisme des animations, qu'a la grande 
jouabilite qui devrait lui assurer une ex- 
ceilenteperenite! 

Action ! On tourne ! 

Chacun des combattants possede des 
atouts qui lui sont propres. Vitesse, resis- 
tance et surtout coups speciaux, deux en 
general, constitueront vos meilleures 
chances de vous en sortir. Pour les per- 
sonnages les plus lents, certaines armes 
seront disponibles, pour compenser ceite 
faibtesse par une meilleure allonge. At- 
tention cependant, car un mauvais coup 
pourra vous la faire lacher. La technologie 




employee permet en outre aux person- 
nages de reagirdynamiquement avec Tac- 
tion. II sera ainsi possible de monter sur 
une pierre ou sur une marche, pour 
prendre une position surelevee. Les coups 
bas toucheront alors les adversaires au ni- 
veau de la ceinture et sauter par dessus 
I'ennemi sera beaucoup plus aise. Suivant 
voire position par rapport a I'ennemi, vous 
decocherez soit un coup rapide, soit un 
coup puissant pour la meme combinaison 
de touches. Pour porter un coup, il faudra 
maintenir la touche ou le bouton appuye 
plus longtemps, sinon vous verrez votre 
guerrier commencer a preparer un coup et 
arreter son mouvement en pleine course. 
Cha'iun desduelliste pourra en outre sau- 
ter en I'air, pour eventuellement passer 



par dessus I'adversaire et le prendre a re- 
vers. Bref, les possibilrtes ne manqueront 
pas et surtout, chacun des gestes s'en- 
chainera parfaitement avec les prece- 
dents, le programme s'occupant de calcu- 
ler les positions intermedia ires. 
Un autre element nouveau qui devrait 
rendre le jeu beaucoup plus interessant 
consiste en la protection, effectuee auto- 
matiquement en reculant, efficace a 75% 
seulement (pourcentage qui pourrait ve- 
rier d'ici la finalisation du jeu). Inutiledonc 
de rester sur la defensive, comme par 
exempie dans Street Fighter 2, en atten- 
dant que I'adversaire vous attaque pour 
lui deccocher un Dragon Punch ou un 
"coup de la mort". Ici, meme en protec- 
tion, vous prendre: un quart des degats 




mencepat une simple miss e« contour. .. 
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Effets speciaux... 
tres speciaux. 

Outre ['animation des personnages (ex- 
ceptionnelle), qui creee de ce fait une ex- 
cellente jouabilite, quelques petites inno- 
vations viendront titiller le perfedionisme 
du joueur. Si le jeu est en mode 320X200 
avec 256 couleurs en plein ecran (MCGA), 
ii est aussi possible d'y jouer en SVGA, soit 
en 640X400, mais dans une fenetre quatre 




fois plus petite I La finesse des graphismes 
est alors beaucoup plus appreciable, sur- 
tout pource qui est des combattants, mais 
ia taille de I'ecran risque d'etre un handi- 
cap pour les bigleux ! 
II est logique de penser que les prochains 
jeux utilisant cette technologie fonction- 
neront en SVGA plein ecran, mais integrer 
ce genre de changement a un produit qua- 
siment fini signffierait au bas mots six mois 
de retard ! A tout moment, le joueur pour- 
ra passer en vue en trois dimensions, avec 
un legerangle du dessus. Les personnages 
continueront a se deplater suivant un axe 
XY, mais cela permettra de rompre un peu 
avec la traditionnelie vue en coupe. Que 
serait un jeu de combat sans les bruitages 



adequats ? Oece cote la non plus, rien n'a 
ete laisse au hasard, le musicos maison 
s'eclatant comme un fou sur son Amiga. 
Grand amateur de Soundtrack sur cette 
machine, il n'hesite pas a I'occasion a uti- 
lises des outils tel Digital Sound Studio (dis- 
tribue par OS) pour echantillonner des 
bruitages. A priori, pour Warriors, ce sont 
p!us de 100 echantillons differents qu'il va 
devoir effectuer, avec par exemple le bruit 
du vent, le cri d'une chouette, mais aussi 
les cris des combattants, I'impact des dif- 
ferents coups, etc. 

Casting pour une star : 
3D Bio Motion 

II s'agit done du procede revoiutionnaire, 
mis au point en debut d'annee par mon- 
sieur S. Le principe de base etait assez 
simple, decoutant de deux constatations 
evidentes. Les jeux de combats de type 





Body Blows ou Street Fighter, utilisant des 
sprites pour les combattants, sont tres 
gourmands en memoire vive. II faut en ef- 
fet stocker les dizaines de sprites pour 
chaque animation, de chaque coup diffe- 
rent et ce pour les deux adversaires 1 Re- 
sultat, les programmers sont obliges de 
brider leur jeu, diminuant le nombre des 
animations pour un meme coup. Ainsi, 
une animation prevue au depart en 25 po- 
sitions differentes est-elle tres souvent di- 
minuee de 5, voire 10 positions, ce qui 
aboutit a unefiuidite discutable, voire a un 
nombre de coups tres limite. De meme 
pour les graphismes, perdant au passage 
couleurs et animations sur les decors. Les 
adeptes de la deuxieme solution, escomp- 
tant eviter ce genre de problemes grace a 
la puissance decalcul du PC, utilisentpour 
cela des algorithmes de 3D polygonale. 
C'est ainsi que nous avions apprecie a sa 



sortie 4D Sports Boxing, edite par Mind- 
scape, avec des personnages magnifique- 
ment animes. Desormais, il est possible 
d'appliquer des effets de gourauds, voire 
meme des textures, et d'ici la fin d'annee 
prochaine, nous devrions voir les premiers 
resultats en la matiere, mais ici, I'appa- 
rence des personnages en souffre. lis sont 
carres, its ont des membres triangulares... 
Atreid a adopte une nouvelle approche, en 
decidant de decrire un combattant comme 
une ensemble de points possedant des co- 
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ordonnees spatiates X, Y, Z. II s'agit ainsi 
d'urt compromis entre !es deux prece- 
dentes method es, permettantd'obtenira 
la fois une grande vitesse et une grande 
variete d'animation, avec un aspect visuel 
plus realiste, beaucoup plus proche des 
sprites que de personnages artificiels mo- 
delisesen3D,avec des polygenes et done 
un aspect tres carre ! Cela permet surtout 
aux developpeurs d'assurer une excellen- 
te jouabilite, meme sur les machines 
moins puissantes. Certes, il y aura moins 
de positions intermedia ires dans un coup, 
mais cela ne nuira aucunement a la joua- 
bilite. Pas de risque de voir un coup deco- 
che une seconde apres que vous ayez ap- 
puyesurlebouton! 

Chaque personnage est done constitue de 
1 0000 points, chacun possedant un attri- 
hut couleur, qu'il suffit de bouger de f aeon 
adequate pour deplacer une jambe, un 
bras, une arme. La gestion de la matrice 




ainsi obtenue est seulement fonction de la 
puissance de la machine et de la memoi- 
re. Si certains des mouvements complexes 
sont deja calcules et effedues lors de com- 
binaison d'adton bien precise, un grand 
nombre de mouvements restent calcules 
en temps reel, ce qui permet au final d'of- 
frir un tres grand nombre de positions et 
de mouvements different. A partir de des- 
sins scannes, les graphistes ont effectue 
un gros travail pour definir la 3eme di- 
mension de chacun des combattants. En- 
suite, grace a I'outii 3D Bio Motion, les ani- 
mations ont ete «assez simplest) a realiser, 
le programme s'occupant de lui meme 
d'animer la main et I'avant bras, lorsque 
Ton faisait bouger I'epaule. En fait chaque 
geste est defini, en plus d'une succession 
de positions, par une vitesse d'execution. 
Cela signifie entre autre, qu'un coup don- 
ne, sera rapide en debut de mouvement. 



pour ralentir sur la fin. Cela permet surtout 
darreter brusquement un geste lorsque 
vous touchez I'adversaire et vous ressen- 
tez ainsi i'impaet dans votre bras... vfrtuel. 
Si vous manquez un coup, vous verrez de 
la meme facon, votre personnage etre le- 
gerement emporte vers f'avant. L' utilisa- 
tion de cette technique permet par 
exemple de faire pivoter le buste ou la tete 
d'un personnage pendant une animation, 
mais surtout, il est tres facile d'animer un 
pagne, une queue de cheval ou un ele- 
ment sur le heros. L'objet en question evo- 
luera dynamiquement en fonction des 
mouvements ! 

Durant le developpement de ce premier 
jeu, I'equipe de Warriors a bien entendu 
decouvert bon nombre de no uvel les tech- 
niques. II est ainsi possible que dans le pro- 
chain jeu utilisant ce principe, le person- 
nage puisse evoluer facilement, dans un 



monde en 3D cette fois-ci. Jeu d'aventure, 
jeu de rale ou autre, tout semble possible, 
le premier citeconnaissantactuellement 
un developpement secret. Un autre ajout, 
qui s'imposera sous peu : la definition 
graphique et done du nombre de points 
consitutant un individu pour atteindre un 
mode SVGA en 256 couieurs. ■ 

Warriors est prevu sur PC floppy et CD 
Rom. Janvier. 1 ou 2 joueurs. Mode 

VGA et SVGA couleur. 
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Sur/e 3615 GEN4, gagnez une jaguar pa 



U CAVE ATREID 



L'annee 
prochaine 
s'annonce riche 
en projets en 
tous genres. 
S'il n'est pas 
impossible que 
certains d'entre 
eux ne soient 
pas seuiement 
des jeux, nous 
avons pu tout 
dememe jeter 
quelques 
rapides coups 
d'oeil sur des 
developpements 
prometteurs. 
PC, Macintosh, 
CD et machines 
du futur... 



*> 



Fl Simulation Windows 
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Pelentan revient A. JVIaxe 




ac in Time est developpe par 

Atreid pour le compte de Nam- 

co. Prevu sur SNES, Megadri- 

ve, Gameboy et Gamegearjl 

d'un savant melange entre Pac 

Man et Fury Of The Fumes. 

. .. S'il s'agit ptutot d'un 

jeu de plate-forme, 

classiquesurcegen- 

re de machines, des 

I elements de FOTF 

ajoutent une touche 

,/' destrategiequiravir 

'TUSi ront les consoleux. 



C'est sous re patronyme qu' Atreid 
nous presente un outil des plus 
prometteurs. Ce nom de code, 
pour Library System, permet de 
transcrire automatiquement n'importe 
que! jeu d'une machine sur une autre ! 
vous n'y croyez pas ? J'avoue avoir ete pi u- 
tot sceptique au depart, mais apres avoir 
vu quelques demonstrations, je ne peux 
que feliciter Atreid pour ce developpement. 
On peut desormais raisonnablement es- 
perer voirles differentes versions d'un 



La boule de poils de Fury s'est transfor- 
mee en Pac Man, et a travers de nom- 
breux niveaux, ie but reste le meme : ra- 
masser toutes les pastilles. Vous avez 
bien sur des pastilles plus grosses qui 
vous permettent pendant quelques se- 
cond es de vous transformer en glouton 
vengeur, bouffeur de fanlomes. Mise a 
part cela, voire Pac Man peut acquerir 
des pouvoirs, lui permettant de nager, de 
se suspendre a une liane ou de detruire 
certains obstacles. Une reussite pour un 
jeu un peu plus original et intelligent que 
ses concurrents. ■ 



meme jeu sortir en meme temps, ou tout 
du moins dans une periode de temps refa- 
tivement courte. Fini les six ou douze mois 
d'attente ! En outre, le coup de develop- 
pement pour une autre version 
sera tres faible. Tout est base 
sur un systeme d'appel de ... 
fonctions, chacune 

ayant son equiva- \ ■ § 

lent sur differentes # * «mMff 
machines. PC, Ma- ,, ^ w * 
cintoshouautres. Tout est possible ! ■ 




Projet aventure 



.,^M e projet est incontestablement 
le plus ambitieux a realiser d'ici 
'•■'•. . . a la fin de I'annee. Notre ex- 
collegue, Guillaume Lepennec 
(ex-redacteur en chef de Tilt), est en effet 
depuis le mois d'avril sur un jeu d'aven- 
ture d'envergure. Passionne de jeu 
d'aventure, de science fiction et de mys- 
teres, il est en train de concocter un petit 
scenario qui s'annonce comme surpre- 
nant. Le but de I'equipe, serait en fait de 
creer un monde suffisamment dense et 
credible, pour pouvoir y developper plu- 
sieurs jeux de genres dtfferents si pos- 
sible. Jeu d'aventure pour commencer, 
puis pourquoi pas un jeu de role, une si- 
mulation. L'epoque developpee se de- 
roule dans un monde post-apocalyptique, 
dans lequel la terre se retrouve piongee 

WEm Rpnpralinnd ■ nnvf 



au cceur des tenebres, un voile de pous- 
siere empechant la lumiere d'atteindre le 
sol. Mis a part quelques cites situees pres 
de trouees dans ce ciei opaque, il s'agit 
d'un monde glace qui n'est pas sans rap- 
peler certains romans de SF (La compa- 
gnte des Glaces, Navire de glaces, etc.). 
Pour I'instant, un gros travail est effectue 
sur les moteurs d'animation des person- 
nages, realises sous 3D Studio et divers 
autres outiis graphiques. Pour bien se de- 
marquer de la concurrence, un enorme 
chantier est en cours pour assurer un bon 
rendu du monde glauque et sombre, avec 
des textures grisatres, poussi ere uses, 
tristes et surtout des personnages posse- 
dant des formes realistes et non pas arti- 
ficielles, comme c'est de coutume avec 
3D Studio et ses comperes. ■ 

mhre 1994 



I 



i s'agit d'un type de projet peut- 
" repasrevolutionnaire.maisqui 
jn realise, s'assurera un succes 
is sa sortie, developpe dans 
I'optique de fonctionner sur des ma- 
chines RISC Pour I'instant en develop- 
pement sur Power PC, il s'agit d'un me- 
lange entre Speedball, Doom et Delta 
V. Le ou les joueurs dirigent un vais- 
seau dans des dedales de couloirs et de 
salles, avec pour objectif de C3pturer 
"une balle" et d'aller marquer "un 



but" chez I'ennemi. Tout I'interet du 
jeu tient en deux mots : vitesse et joua- 
bilite. Les vaisseaux peuvent en effet af- 
ler plus ou moins vite, le plus etant car- 
rement impressionnant. La haute defi- 
nition sur Power Mac permet d'obtenir 
une finesse dans les decors et les vais- 
seaux a vous laisser sur le posterieur. 
En outre, vous pourrez non seulement 
tourner dans une direction, mats aussi 
pivoter sur vous meme, comme dans 
Tie Fighter, par exemple. ■ 




SOYEZ FUTES, COMMANDEZ AU RENARD ! 
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les voire prochaine 
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TEST 



TESTS MODE D'EMPLOI 



Vous n'avez jamais rien compris aux anciens paves de 
notes des tests ? Nous non plus ! Alors nous vous avons 
tout modifie : suivez le guide... 

te Gen d'Or : il recompense les jeux qui ontune note de 
90% ou plus. 



Le top du mois : il signale tin jeu par mots, elu comme le 
J meilleur programme par toute la redaction (et ce n'est 
pas une petite affaire I). 



^k te flop du mots : II signale lejeu le plus nuf etle plus scan- 
"l daleuxdumois. 



TOP REDAC 

1 Magic Carpet IMPC) 
2L.B.A.IMPC) 

3 Inferno (MPC) 

4 System Shock (PC) 

5 Doom 2 (PC) 

6 Novastorm (MPC) 

7 Colonization |PC| 

8 Tie Fighter [PC) 

9 Theme Park (MAC, PC) 

10 Road Rash (3DO) 



Tetiere 



I Le haut de page sert a annoncer la rubrique ; test, dossier, news, previews, I 

I megatest. , . Dans les tests, nous indiquons la machine sur laquelle est teste I 

I lejeu, puis I'editeurdu programme etsurtout la date dedisponibilite en ma- I 

I gasin, Des informations utiles peuvent encore y apparartre selon les besoins. 



Le pave de notes 





Va\M 


- 


Note globale du jeu sur too % : elle 
indique I'inleret du programme. 




Graphisme 18 
Sen 16 
Animation _ 17 


< 


qualite des graphismes, mais aussi leur style, 

leuroriginalite... 

Son : une note sur 20 d'appreciation de la 

qualite des bruitages et des musiques, mais 

autsi et iurtout leur mtrgration aujeu, fori- 

ginalitedes compouiidnt. en parliculier pour 

teijeux CO Rom 

Animation : une note sur 20 sur la quality des 

Strolling, de ianinui-on des personnages et 

de la qualite de la &§H liisation pour les vi- 

Duffle de vie ; une note sur 20 pour rendre 
compte de la longevity moyenne d'un/eu, 
mais aussl de la possibility d'y rejouer sans 
aucundepiaisir... 

Les phis : les ilements qui mettent en valeur 
le programme. 

Les molns: les elements qui meritent que I'on 
previenoent le lecteur quant a leur qualite 
douteuse. 

Lep/pedajtu 

line indication du prix moyen chei un 

Support : pour differencier les jeux sur dis- 
quettes, cartouches ou c6-Rom. 
Technique : determine la configuration nor- 
male pour utiliser le produit. On essaye aussi 
de i/ous donner quelques precisions supple- 
Versions : autres versions prevues. 
rest* sur ; la(es) machine(s) sur la(es)quel!e(s> 
lejeu a et£ teste. 




w- -s -^ 


4 


■ ' 
■ teoeplein&mn 




Shoot'em up m^ 






Environ 400 francs, jL^f 
Support: CD. *■» «^«^ 






Teste sur r PC 4860X2 66 Mhz, lecteur 
CD-Rom ctauble vttesse. 





SOMMAIRETEST 

Inferno P78 

Little Big Adventure ....P88 

Magic Carpet P96 

Novastorm P104 

Ruff'N'Tumble P 110 

Colonization P 114 

SamSMaxHitTheRoad .P 118 

Iron Cross P120 

Lords Of The Realm.... P 122 

Cyclemania P124 

Slayer P128 

Dark Sun 2 P132 

Tests Express P 135 
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..CDROMPC&MAWDO com p|e, e , v ol.s gagnex 

'oiement immediat au magosin ou sous I 300 FRSaeJeuxGr ' 

72 heures pour la province et 1^ ^^^_^ 
thanqeons yos ieux sur : «NE0 GEO "N.E.S I nous disposons en stock de 

- ■ ""SSQUE TOUS IES TITRES EN 

JF OU EN OCCASION POL 
s) I TOUTES LES CONSOLES. 
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LA REDAC EN FOLIE 

Les genies coinces dans une lampe 

Nous sommes envahis... Avec I'arrivee de nouvelles redactions dans 
notre groupe, I'espace vital de la redac' est reduit a sa plus simple 
expression. C'est done dans une serenite relative que les membres de la 
redac' decouvrent les premiers produits de Noel tels que Magic Carpet. 



Stephane Lavoisord, 
g- le roi de I'extra-plat 

^- Stephane a eu bien des problemes ce mois-ci. Apres avoir eu 
«Ph^i» unmaldechienaenregistrerdestasdedonneeshyper-im- . 
portantes sur un disque dur extractive (3 jours de boulot, plus 
le week-end), Stephane a eu la bonne idee de I'envoyer a des- 
tination par coursier. Malheureusement comme tout bon coursier qui se respecte, 
celui-ti s'est gaufre. Ne vous en faites pas, il n'a rien eu. On ne peut malheureuse- 
ment pas en dire autant du disque dur puisqu'un 1 5 tonnes a roule dessus. . . De- 
puis Stephane est cloitre dans son bureau et n'en ressort que pour jouer a Movas- 
torm, LBA, Magic Carpet en cherctiant desesperement des coursiers a abattre. 



I 



"*"- Olivier Canou, 
f^| N le genie s 



Pauvre Olivier, la-nature fa dote de ce qui fut sans doute le 
premier cerveau a combustion instantanee. A sa naissance 
son crane a fait entendre un petit "pouf ■ et depuis, plus rien' 
La lueur d intelligence, qui illumina un instant son reqard a 
» auc , de rirtrtivement disparu. Didier, I'ami des betes s'est n'ris 

dam,t,er»urceb,avehomme.Etcommeenplus,ilenconn* n, a »o„ u, lis 
gumes depuis l'am»eede Jules dans la cellule familiale.,.EnfiOI»e?"S 
vier d un plastique pour qu'il ne bave pas dessus. rrau™ ic cla 



Frederic Marie, 
I'homme qui retrecit 

II s'est tasse de trois centimetres en decouvrant LBA tandis 
. :;- qu'il jouaita Dark Sun 2 (arf, arf), Fou de joie, Didier en a pro- 
^ fire pour lui montrer Magic Carpet, Inferno et les premieres 
KV images des prochains Westwood et LucasArts. Du coup il a 
K disparu, purement etsimplement I On savaitce garcon emo- 
tif mais a ce point ! II parait qu'il erre quelque part au sein 
de la redaction, on a done relie nos bureaux a I'aide de planches pour eviterde fou- 
ler le sol et risquer de I'ecraser par inadvertance. Son dernier message fut "HELP" 
tape sur le Mac d'Olivier. II vit done toujours et peut-etre admire-t- il, impuissant, 
LBA, Magic Carpet, System Shock, 



^ 



Yann Renouard, 
le sommeil du juste 

(sa mome oftaelle). n «»"' J „ , orife rica ines 
tact, si I'on excepte sa Sere d«to ,, a* ^XViLense envie de te- 



t| 



o 



Didier Latil, 

le genie dans sa lampe 

5 ,„ son bureau reduit a sa plus simpte expc«s °n - , 

„e durerait pas plus de deux ansjl «W ,. - ,, pous „ lt 

vendetta en puant a Mu« W ■'" " f , £ „„ , ue , des lapins,.. 



Stephane Belin, 

une vie semee d'embuches 

La vie de Stephane, si courte soit-elle, merite deja une bio- 
graphic non officielle. Jeune programmer, il a decouvert 
i* malgre lui les crocs derriere le sourire d'editeurs mesquins. 
\ En arrivant a Gen4 r il s'attendait enfin a trouver la serenite 
et la legendaire rectitude journal istique. Mais apres avoir sur- 
| pris Olivier chevauchant un paillasson en huriant "hu I hu I ", 
il a vite abandonne ses illusions pour s'evader en jouant a 
Magic Carpet, LBA et Sam & Max CD. Degoute par ces tristes experiences, il nous 
quitte aujourd'hui pour un stage d'infographie en nous jurant d'ecrire de temps 
en temps pour Gen4. 




Michel Houng, 
leT 



SSSSaUS«2™?au,d i ,«;'»P'as,pas te auco U ps» U «. 
„„pa,teSeuts(oui!»ous!)-alorsecn. K -tal 



Thierry Falcoz, 
la genlille petite guenon 

I Decidement, il devient intenable le petitThierry. II nous en- 
[ gueule tout les matins pour avoir les gros tests, chipe son or- 
I dinateur a Olivier, squatte le telephone de Didier, pique les 
| jeux, commande des CD de fesse pour son usage personnel, 
fauche nos cheques restaurant et commence a faire pipi au- 
tour du bureau de Stephane. Hyperactif a un point encore jamais attaint, il trau- 
ve meme le temps de jouer a Inferno, LBA, Magic Carpet et Doom2. Et quand il 
joue qu'est-ce qu'on esttranquille I 




El 
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RECEVEZ GRATUITEMENT 

LES MEILLEURS SHAREWARES DE JEUX POUR PC 



.RfiPTOR. 




libnlnvafi"" 



r»_ DiBTmp 



£M 




Pour recevoir gratuitement', chez vous, par la poste, le jeu de votre choix 
parmi les best-sellers de I'annee 94, sur disquette 3"i/2, composez sans tarder le 

3617 JUKEBOX 






Point soft 



PointSoft S.A. - RC B 391 054 061 - 1 1 1 , rue do Croix - 5951 HEM - FRANCE 



TEST 




Retour vers I'enfer 



On I'attendait 
cet Inferno. 
Peut-etre meme 
plus que TFX du 
meme editeur. 
Grace a mon 
entrainement 
militaire, j'ai pu 
m'approprier 
assez facilement 
le test d'un 
des plus grands 
jeux de tous 
les temps. 
Rien de plus 
facile avec un 
fusil mitrailleur 
a la main. 
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TEST Infer 



DEPART ET RETOUR DE MISSION 

Comme dans tous les jeux de combats spatiaux, 

vous aurez a decoller et atterrir. Ces phases ne sont pas tres 

complexes quoique pour les atterrissages il vous faudra 

un petit temps d'adaptatton. Sinon, vous poureztou jours 

vous faire assister par f'ordinateur de bord. 



ner a leur chef. Celui-d n'a pas digere la Une guerre 

defaite que vous lui avez fait subir lors Le jeu commem 
d'Epic. Pour votre malheur, il a la rancune fiques de la Federation viennent de vous 
r it faire passer quelques examens. Suite a 
s ['experience des Rexxoniens, vous devez 
is attendre a quelques effets secon- 
res comme la possibility de vous tele- 
, y porter (seulement trois fois par partie, ce 
; qui correspond en gros a des vies dans la 
irait en outre pour majorite des jeux). 
effet secondare de casser le moral des 



?personnagetentegraceala o'clitG Oil 

"■ontroler votre 



■ a temps et Inferno propose trois - 

„ it fi des mo- Cut, Evolutionary et A 

s physio I ogiques et psycholo- entre les trois mo ' 

e auguste person- berte plus ou mo.. .. 

hate : detrui- est octroye. Dans le p 




^1 



Faites Preuve 
d'un peu de 

Maturite! 

Ce ne sont pas des jeux d'enfants! 

Sept jeux CD tout nouveaux de Virgin, 
leurs graphismes sont etonnants 
iment prenants 




hom/prenom; 



Je possede un CD ROM 

Je desire recevoir gratuilement !e Catalogue Virgin 

Je desire recevoir un CD BOM de demonstration (contenant au 

minimum 4 titres], centre le cheque de 25FF libelle a 1'orde de 






P 



*4* f 



Creature Shock 



Nous sommes en ZQZ3. La Terre est sur le point de^ 
s'auto-detruire. Le vaisseau spatial SS Amazon a ete lance 
pour chercher une nouvelle planete habitable pour les 
hommes. Mais quelque chose de tres grand, tres alien et 
tres mechant l'a empeche de depasser Saturne. Vous faite 
partie d'une mission dont le but est de decouvrir ce qui 
s'est passe et de sauver la Terre. Un maximum d'action et 
d'interaction. 




Nascar Racing 



Des voitures de 6B0 chevaux s'affrontent dans une course 
a plus de 200 a 1'heure. Le Tealisme total vient des 
graphismes bases sur des reportages televises. Choisissez 
une voiture pre-testee pour la course ou construisez-la 
vous-meme - vous pourrez meme en choisir la couleur et 
les sponsors. 



The Legend of Kyrandi 
Book 3: 

Malcolm's Revenge 




:i le troisieme volet de cette seri< 

par la critique. Malcolm, le bouffon 

lachiavelique accuse d'avoir rue le Roi et la 

e, s'est echappe de prison. Aidez Malcolm a 

trouver et a utiliser deguisements, jouets 

etranges et magie pour devaster Kyrandia. 



Doom 2: Hell On Earth 



< du 



Ses graphismes sont encore meilleurs que 
premier Doom qui a eu tant de succes, et cette s 
dotee de 30 niveaux inedits de destruction totale. Vous 
devez essayeT de survivre alors que vous etes attaque 
toutes parts. Attention! Derriere portes et fenetres, et 
meme sur les toits, des demons sont la, prets a vous 



est 



de 



Iron Assault 



Prenez les commandes d'un immense robot de combat pesant 

100 tonnes et luttez contre le mal. Vous devrez monter en grade 

dans la hierarchie militaire et diriger une armee de 

revolutionnaries qui se battent contre une compagnie voulant 

dominer le monde. Vous ne vous lasserez pas de ce jeu 

passionnant qui combine strategic, organ 



11th Hour 




:ation et combat 



La suite de 7th Guest ne vous decevra pas. Plus de 40 
enigmes et de 13 quetes interactives vous attendent alors 
que vous essayez de secourir votre bien-aimee, enfermee 
dans le sinistre chateau de Henry Stauf et de vous en 
echapper vivant. Comprend plus d'une heure de video 
realisee avec des acteurs pTofessionnels et une musique 
symphonique originale. 



Lost Eden 



Un jeu complexe, combinant aventure et strategie. 

Essayez d'arreter ces deux forces qui s'opposent: les 

dinosaures carnivores, menes paT T.Rex et les herbivores, 

menes par un humain dominateur qui ne demande qu'a 

se battre. Vous etes le Prince Adam, courageux et 

intrepide; votre tache est d'acquerir les connaissances 

qui vous permettront de construire d'immenses citadelles 

pour que les deux ennemis vivent separes. 





Compatible avec les PC IBM 

Virgin Interactive Entertainment SARL 

Z33 Rue de la Croix Hivert 75015 Paris 

Te1 (1) 5368 1010 Fax (1) 5368 1030 
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xplosion 




Bcis. EnAr 



wwi; uu icu. unvuiid de ces planetes a 
ete, de plus, meticuleusement decrite mondecr 
'ins ses moindres details (le climat, I'at- ct 
osphere, ta demographie, les defenses petit bijc 
ou encore les inst 



louveau nceuvrant automatiquement poui 

»„wtunwrai la able dans la lignedemire. B,.,,.. 

e plus rapide et beau- tendu, il ne faut pas en abuser. Certains 

i'oter qu'Epic, Inferno adversaires plus doues necessttent de re- 

■ristiques fort appre- passer en mode manuel. Ces Auto-Nav 

ciabies.Ainsi.il presentences types de pi- ne peuvent se declencher en interieur, 

lotage automatique. L'Auto-Nav 1 , qui I'ordinateur de bord ne pouvant gerer la 

permet a I'lnferno d'atterrir dans des somme des informations revues : risqi 

bases. Le troisieme dirigera le chasseur de collision, ennemis Iron nombreux, 

dans la direction de coordonnees que I 



La Guerre des 
etoiles revisitee 
par les anglais 




tiques. Etalors, lesecoim ,,,..«._,... 
rez-vous ? C'est le plus original du 
celui que je prefere. Compte tenu de la 

vitesse du jeu (sur 486DX2 66 Mhz, ca .. 

commence a devenir presque trop rapi- L'. 

de) et de I'agilite de certains ennemis, il s 

est appreciable que les auteurs aient armes differentes „,... 

pense a un pilotage automatique se ca- quat re types de torpilles et meme une 

iant sur n'importe ennemi de votre choix. arme que les auteurs n'ont pas hesite a 

Desormais vous aurez toujours I'adver- nommer Megadeth. A 

j ma- chair de 
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DID : de F29 Retaliator a Inferno 



II existe trois types de pilotage automatique. Celui-ci, 

le premier, per met notamment un atterrissage en toute 

s ecu rite. Les autres vous dirigent en f onction des coordo- ' 

nees indiquees ou encore sur les batiments ennemis. 





1 
** 






Situe a Manchester, DID est en fait une equipe assez jeune. Mar- 
tin Ken wriglit, ie boss, a fait de cette borte I'un des plus grands 
groupes de developpement. Ce n'est pas pour Hen qu'Ocean a 
claque quelques millions de francs pour s'approprier les futurs 
produits DID. Le premier titre de cet editeur qui me vient a I'es- 
prit est F29 Retaliator. Apparu d'abord sur Amiga et ST, F29 Re- 
taliator avait epoustoufte tout le monde avec une 3D extreme- 
ment fluide sur des machines que Ton considere comme de - 
passees. Le jeu etait a mi-chemin entre un shoot'em up et un si- 
mulateur de vol. II n'est apparu que plusieurs mois apres sur PC. 
Ensuite, nous avons eu droit a Epic sorti sur Amiga, ST et PC. 
Inspire par Galactica et la Guerre des Etoiles, DID a produit un 
jeu magnifique entrant directement en concurrence avec le ce- 
lebrissime Wing Commander. Seul hie, ie jeu etait beaucoup 
trop facile et la sortie fut retardee si longtemps que beaucoup 
furent decu par le produit final. DID se rachetait avec une adap- 
tation originate du film Robocop 3. En reprenant dfverses scenes 
phares du film, DID a reussi le pari de creer un jeu d'action ori- 
ginal entierement en 3D. Le recent TFX sur PC a prouve que DID 
etait devenu le specialiste de la 3D. A I'tnstar de F29 Retaliator, 
ce simulateur/snoot'em up, TFX est assez accessible. Mais la 
encore, DID a fait une grosse erreur puisque te produit final etait 
bugge. L' editeur a eu un mal fou a resoudre les problemes d'au- 
tant plus que la version CD souffrait du meme mal. Normale- 
ment, e'est desormais regie. Esperons que la version A1200, qui 
devrart sortir incessamment sous peu, sera parfaite car TFX le 
merite amplement. Avec Inferno, DID reprend le dessus et s 
place comme le grand concurrent des produits Origin et plus 
particulierement des softs de Chris Roberts, createur de la se- 
rie des Wing Commander. Les futurs praduits DID devraient en- 
core impressionner avec des adaptations d'lnferno sur les fu- 
tures consoles comme la PSX et I'arrivee de softs comme TFX2 
et quelques projets secrets. Bref, I'avenir de DID semble rose. 
















Dvisionne a la fin de chaque mission 



,,,e Une 3D au service 

men entenau, I interna be- d'un grand jeu 

)uclier magnetique mais lui Comme vous le savez deja, DID est spe- 

pas infini. Chaque coup de cialiste dans le domaine de la 3D. En fait, 

J - ils n'ont jamais fait autre chose que des 
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Vaisseaux et complexes 




s si, on peut remarquer les ombres des en- Une ambiance stressante Ainsi vous pouvez «preter» a Inferno un 

k gins sur le sol ou encore les crateres provo- En ce qui conceme le contextesonore, fieri buffer de a 50Mo sur le disque dur ce qui 

beneficient d'un lissage de Gouraud. Cer- ques par les tirs. Les jeux de lumiere sont a dire, il est excellent. Compose par Alien permettrait d'eviter des chargements par- 

■ aussi presents, ce qui sera surtout appre- Sex Fiend, lesdix-huit musiques mi-techno, fois bien ionguets. II vous est aussi possible 

i ciablesurles planetes ou dans lesvais- mi rock sont f--"-- 



sSSSmSSm m 



relatif). C'est un vrai plaisir que de froler ag M nttai Afff Allf supplee par des bruitages ir 

d'enormesvaJsseauxamirauxetdepouvoir "" ™»*l PIIMHM bonne carte sonore est t 

is. Les explosions sont su- dGFQtt&C conseillee). De plus, les auteurs 

;fl'iinppKCpll(>ntpmaitri';p _ _ • ™ ■ unmaximumdevoixdiortalisee' 



it su- dCFOItQG conseillee). De plus, les auteurs ont inclus parametres de votre machine pourbien ve- 

i d'une excellente maitrise _ _ ■ 9 _ un maximum de voix digrtalisees apportant rifierle bon fonctionnement du jeu. L'lnfer- 

\ se TOUT iG Iff O ItO© a Inferno un aspect cinematograph ique tres noesttemblementmaniablemaisilvous 

sur- pousse, renforce par la presence d'innom- faudra de I'entrainement pour bien !e mai- 

,. ™, ,nu la seaux. Les differents angles de vue sont tres brables scenes cinematiques qui viennent triser. Ne soyez done pas surpris de vos 

qualite de TEX et de F29 ne seront pas de- bien realises, avec parexempie une option vous raconter revolution de I'hisioire en «<r 

payses. En fait, DID a encore accentue le pour toumer la teteen temps reel durant un fonction de vos actions. En fait, vous pour- tains o" 

! confi gurer le jeu comme vous voulez. no ne s'adresse pas aux debutants. De- 



m 



m 
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Et dans les 

complexes, 

c'est comment ? 

Eh bien, c'est sans aucun 
doute une ties originalites 
du jeu ! On croirait revivre 
les aventures de Luke Sky • 
walker dans Star Wars. La 
plupart du temps, il s'agit 
de detruire le generateur 
central et de vite quitter le 
batiment avant qu'tl n'ex- 
plose vous emportant par la 
me me occasion. Ce qui se- 
rait dommage ! 




touches necessaires, le ch 

vous repondra au doiqt et a I'oei! et la diffi- 



ojltefparfoisi 
raitra somme toute relative. Inferno com- 
porte pas moins de 700 missions des plus 
variees. Les phases prindpales consistent 



X jj r ' ^j/ . il 



ez pas moins de quatre-vingt engins 
-~- 'ouspossedantc 1 " — 

:uragilite.Lap 



lent Inferno estunj 
C1 , plus vous devenez ,. 
teur/scenariste et interprets d'une 
is grandes series du monde. DID, 



vie" ou Inferno "The Saga 



L'avis de Thierry 

Inferno s'affiche comme un serieux concur- 

rentdes Tie Fighter, Wing Commander et 

autre Star Crusader. Avec des scenes sur la 

surface de planetes et a t'inte'rieur des croi- 

seurs ennemis, DID prouve sa maitrise des 

simulations 3D. Us ont fait quelques progres 

depuis Robocop 3 ! Son immense duree de 

vie et une certaine difficult^ risque de surprendre les novices 

mais les pros du genre n'ont d'autre choix que de sejeteravidem- 

ment sur Inferno. Unpeu comme Michel pour obtenirle test... 





Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de 



-y 



L'avis de Michel 

Je ne saurais vous decrire I'etat dans lequel 

je me trouve. J'attends depuis longtemps 

qu'unjeu m'implique entierement dans une 

epopee de type la Guerre des Etoiles. 

Jusqu'alors, aucun nem'avait convaincu, 

pas meme les adaptations de Lucas Arts. 

Inferno a reussila oil tous les autres avaient 

echoue. Fluidite des animations, diversite des ennemis, variete 

des missions, etc. font d'lnferno sans I'ombre d'un doute, le plus 

grand jeu du genre surpassant de loin ses concurrents. 



■ Textes ei »oi* en francais 
■ Un scenario en b6mn. 
■ Uneiouabiliteexceptionnelle, 
■ Lbimond 



■ Difficulte peut etre mal dosee 
■ Des temps de chargemenl Ipngs.^ 



® 
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► CD-Rom P 



LITTLE B 



Mais jusqu'oii iront-ils ? Adeline 
Software vous offre un ^ 

traitementaux ^' 

electrochocs a fl 

domicile, dont on ne t| ^ 
paie que la premiere 
consultation ! Une fois |S 
par an, deux au grand 
maximum, unjeu 
provoque a sa sortie 
de fortes secousses 
tectoniques dans le 
monde du jeu video. 
L'epicentre du seisme est a 
nouveau la ville de Lyon, et les 
prochaines secousses n'attendront pas 
le siecle suivant ! 



88 Generation 4 • novembr 



.« 



N 





m 



TEST Little Bid Adventu 




3/jscettebibtiotheque plains iS'informationsvitales, 

ouboule (ante d'atteindra un bouquin en sautantde fagon piloyable 



da 1'aventure, vous sere* amane a delivrer un certain nombra 
de personnages, alors n'hesitez pas a faire de petites incursions en iaute I 



nterviews exciusives de notre Direc- 
ted de reformation : Didier Latit. 
s Ye sows le grand maitre de LBA, 
memele squelettes se prosternent 
devantmoi. Que pouis-je vous dire, ma 
que cejeu. it a revoloutionne ma vie. Ce 
serait encore oune non sens, avant LBA, 
ye me contentais d'oune petite guerilla de 
temps en temps, mais ye n 'etaispas heu- 
reux. II a fallou que LBA me" ravage !e 
cceuretl'ame, pourque reellementy'ap- 
precie le don que ma mama ma offert en 
meme~ttantaumonde!» 
Fidel C. 

- « It's a long story, you know. Tout a com- 
mence quand la CIA m'a apporte les pre- 
miers screenshots de LBA. Un nom de 
code pour Little Big Adventure. A i'epoque 
nobody voulaitlecroire, unjeu d'une tel- 
le qualite in France ! it's a joke ! No, not a 
joke, just reality. Impossible de maintenir 
une politique protectionniste avec un tel 
produit, les services secrets francais ont 
bien travaille. LBA est non seulement a 
great game, c'estaussi a commercial suc- 
cess assure in the States and in the 
worid.'Bravo'». 
Bill C. 
- K YamamolD Oryiiiiu Shomogotan I Quel- 



le honte I L 'honneur de notre pays est en 
jeu. Que les grands Samourafssortentde 
leur ancestrale lethargie pour decouper en 
fines rondelles saupoudrees de curry, les 
infideles francais qui osent se dresser 
contre la creaiivite japonaise, et ainsi ba- 
fouerdes annees d'omnipotencenippo- 
ne! LBA ce simple nom suffitmaintenant 
a provoquer un Tsunami de Seppuku chez 
les honorabies dirigeants de nos glo- 
rieuses maisons d'edition. Parpitie, lais- 
sez-nousracheter Adeline Software .'» 
Directeurdu MITI. 

- « ExperituSanctusAve Maria. LBA estun 
don de Dieu. Une manne informatique 
prodiguee dans Son immense etetemelle 
generosite. Sesauteurs inspires sont Ses 
saints et Ses messagers, charges d'an- 
noncer au monde Sa grandeur et Sa pro- 
chaine appan'tion dans les foyers humains 
grace a I 'outii multimedia, leunes gens, 
cessez done vos fornications caoutchou- 
teuses pourrepondre et voussoumettre a 
I'AppeldelBA I Amen. (Pouracquerirun 
CD-Rom Double vitesse arrose d'Eau Se- 
nile, tapezle 3615 VATICAN)* 
JP2. 

Hem. Difficile de succeder aux personna- 
lites internal ion a les interviewees par Di- 



Juste un petit 
airdefamille ? 



les deux races ^&^ ? 
ine et lisse, de- 



Qui a dit que les Quetchs accu- 

saiertt un air de ressemhlance 

(coupable) avec les Lemmings ? Ces d 

ont en commun un visage longiligne et lisse, de- 

, /~'*r- nue de traits caracteristiques ; ^t «* 
de grands yeux aux pau- m 
pieres expressives heri- M 
z.- tes du coup de m.. 
Ot crayon des dessina- 
V^ teurs nippons ; et une taille modeste. En re- 
vanche, les Lemmings n'ont pas de nez, mais 
, une abondante chevelure verte. Les Quetchs 
_^ '■ se contentant d'une petite natte juchee sur 
i *St.'^l un crane d'une affligeante pauvrete. Mais ce 
| — -| qui les rapprochent surtout e'est la sympa- 
j thie immediate que leur amusante apparen- 
,■ ce declenche chez te joueur. Desole, pas de 
y revelations croustiltantes sur d'obscurs liens 
de parente, juste un petit air de famille ! 





v. 

dier. Je n'ai pas le meme impact media- 
tique.Maisentantquetesteur3Gen4,je 
me dois de vous faire part de mes impres- 
sions, ne serais-ce que pour garder ma 
place et repondre aux exigences (inhu- 
maines) d'Olivier, plus connu sous !e nom 
de Grand sous-chef. Car ce dernier, tenez- 



vous bien, m'a accorde exactemeni quatre 
jours et demi (dont deux jours de week- 
end) pour faire le test de LBA et pondre a 
vitesse grand V un article de 8 pages. Et 
encore, a la base, je n'avais que deux jours 
et demi ! il a fallu ('intervention de Didier 
(le grand chef), puis de Stephane (le chef 




A Ce petit Buggy est aussi rapide qu 'efficace mais it 
carburant, ators n'en abttsez pas. 



A Le faitde vous prendre desbaffes a chaque Ms que vous etes fait 
prisonnier, fera apparaitre un pansement surle visage de Tvrinsen '. 



Jouez et gagnez surle 3615 GEN 4! 




A Ce soldat gobe prestrwe tdutes vos excuses, atorsmeme sans bonnet ' 
rouge, nibarbo blanche, vous pouvez preiendre etre le Peee Noel I 

se distinguait de la masse de nouveautes 
par la qualite stupeflante de sa realisation 
alliee a une jouabilite heriteetf Alone. LBA 
fait en effet partie de cesjeux des qui'de- 
viennent une source d'inspiration et d' en- 
vie pour ta concurrence. Les innovations 
sont innombrables. La premiere conceme 
I'interface de jeu, basee sur un quatuor 




k Un inventeur nomme Bonaldo fca me fit quelgue chose) vt 
un petit jotpacktres,maisaiors Ires, utile! 

UN TEMPS A NE PAS METTRE 
UN QUETCH DEHORS 

Comme si les clones ne suffisaient pas, Twinsen aura a 
affronter une tempete de neige. Heureusement qu'une race 
amicale le tirera de ce mau vais pas. 






Supreme) et enfin de ides (le lapin de Di- 
dier) pour iaire plier le bourreau. 



J'avais eu le privilege de faire la preview 
de LBA le mois dernier ce qui ma permis 
d'avoirun premier apercudu petit dernier 
des auteurs d' Alone in the Dark. iJne wu 
le deception avait alors obscurci le rayon 
nement du jeu : le message « Fin de la pre- 
view" apres a peine une heure de jeu. LBA 



d'attitudes distinctes. Voire personnage 
pent adopter une attitude «normale» pour 
dialogue?, fouiller, lire et ihteragir avecson 
cnvirr>nnement. Un comportement 
«agressif» pour eliminer au corps a corps 
des adversaires a sa taille ; «sportif» pour 
courii. bondir et ainsi franchir des obs- 
tacles ou atteindre des zones surelevees 
et enfin *furtif», pour se dtssimuler mo- 
mentanement ou eviter d'a'ttirer I'atten- 
tion. L'idee genialetientau fait que cesat- 




k Rien de plus sffieaee qu'un Tank, surtout pour traverser les camps 
militaires de FunFrock ! 



titudes sont accessibles et interchan- 
geables a I'aide d'une seule touche. Vous 
appuyez sur < CTRL > et a I'aide des 
touches de direction droite et gauche, 
adapter a tout instant les capacites de 
Twinsen. Pourquoi faire complique quand 
on peut faire simple ? C'est ce qu'ils ont 
du se dire chez Adeline, car pour agir, seu- 
le la,barre < Espace > est necessaire. En 
mode «noimal» par exemple, elle permet 
d'adionner des manettes, de parler, d'ou- 
vnr destrappes, etc. Seul le mode aagres- 
sif » demande une combinaison avec les 
touches de direction, pour choisirde don- 



ner des coups de boule, de p 
poing, comme dans Alone. En fa 
de touches clavier sont utilisees pour jouer 
a LBA. A part < CTRL > et < Espace >, la 
louche < Alt > permet de lancer une balle 
magique et la touche < Shift > d'acceder a 
I'inventaire. Les autres ne sont que des rac- 
courcis pour eviter de rentrer dans I'in- 
ventaire. Mais I'interface n'est que la par- 
tie visible de I'iceberg d'originalite qui ca- 
racteriseLBA, etayezconfiance, ce dernier 
ne vous laissera pas froid I Une revue a 
chaud s'impose. Commencons par le sce- 
nario. Vous etes Twinsen de la race des 
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TEST Little Big Adventure 
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kEkattendantd'acqueiirvotrevoilier personnel, cepeeheur, 
ami d'un ami, vous sera d'u/ie\ grande utilite. 



Quetchs, un citoyen jusque la tranquilleet 
discipline, mais qui apres avoir fait part de 
ses curieux reves autour de iui, se retrou- 
ve ties vite en prison, line prison dont il ne 
tarde pas a s'echapper pour rejoindre sa 
duicinee. Mais !es emouvantes retrou- 



vailles ne font pas long feu, et impuissant, 
Twirtsen assiste a son enlevement par des 
clones a ia soldede FunFrack. Car la pla- 
nete est regft par cet horrible indtvidu, cet- 
te immonde larve terree dans sa forteres- 
se, quis'apparente a l'image couramment 
repanduedu dictateur moyen. Apres avoir 
fait evacuer I'hemisphere Nord de la pla- 



Quelques personnages a eviter 




Mantes religieuses, clones, 
mutants, rien ne vous est 
epargne. Et observez ce clone 
qui va jusqu'a se plier en deux 
pour vous observer d'un air 
narquois t Le petit salopiaud, 
il va le regretter ! 
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LOVE STORY 

Les retrouvailles seront malheureusement de courte 
duree. A peine le temps d'echanger trois mots que votre 
fiancee est enlevee par des clones a la solde de FtinFrock 



nete {!e dimat y est trap dur parait-rl et les 
mutants proliferent. . .}, il a inonde le Sud 
de tracts propagandistes incitant au culte 
de sa personnalite («Longue vie a Fun- 
Frock*, etc.), mais aussi de dones. La pla- 
nete comprend quatre races : les Bou- 
bouies, les Lapichons, les Quetchs et les 
Grobos (et d'autres plus marginales com- 
me les Lutins, les Kamis, etc.}. Chacune de 
ces races est donee, Ces clones metal- 
liques regentent d'une potgne de fer la vie 
de leurs alter ego reels. Ecrases, deprimes, 
ces derniers s'accrochent a La Legends, 
dont la mention est interdrte par decret de 
FunFrock. Elle parle de la Oeesse Sendell, 
d'un Puits, d'espoir et de i'Heritier. . . 
Twinsen decouvrira de nombreux secrets, 
de vieilles legendes, des objets magiques, 
des complots, des creatures etranges, des 
terres isolees, des amis providentiels et fi- 
nira, sans doute, par triompher de Fun- 




Frock. Tout depend de vos capacites 2 
vous adapter au monde de LBA. 



Malgre un scenario delirant, I'univers 
LBAsquien reste logique et realtste. Les 
auteurs ont su donner vie aux person- 
nages qui animent lejeu. Les passants 
s'arretent pour lire les affidies de propa- 
gande ; les clones utrlisent les teiepor- 
teurs, ils patrouillent ; d'autres se conien- 
tent de guetter dans leur bunker ; les 
scientifiques se deplacent avec leur petit 



carnetet prennent des notes ; le serveur 
de la taverne de Lupin Bourg court en 
tout sens pour servir les clients, s'envoie 
quelques lamoees de whisky avant d'al- 
ler faire le down et jouer tes equilibristes 
devant une charmante laptthonne I lis 
reagissent aussi a vos actions. Ainsi, lors 
d'une altercation avec un soldat de Fun- 
Frock, une passante avec laquellej'avais 
discute, s'arreta-t-elle pour s'exdamer : 
«Calmez-vous enfin, si c'est comme ca je 
nsvous parle plus !». Stupefait, j'ai im- 
medialement cesse de me battre pour 




A Ma/sou s'arreteront-Hs ?lls fabriquent les mutants a la chains • 
Pour me detendre, je vais latter un scientitique de plus. 
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Dialoguer avec d'autres passionnes d'informatique ? 3615 GEN4 ! 




i Un objet magiqtie vous permot ete parlor avx animaux. Ce cheval. 
ir exempts, est iris protixe (moms que celuideDayof the Tentacle tout 
erne I) et vous aurez du mal a mettre fin a ses paroles. 



me faire dessouder a coups de c'rosse ! 
Meme les sotdats reagissent inteiligem- 
ment, ce qui a !a base peut paraitre un 
non sens (mais non Michel, rien de per- 
sonnel). Des qu'ils vous apercoivent, ils 
tentent de vous descendre et utilisent 
leur crosse lorsque vous etes a portee. 
Encore mieux, certains ennemis, comme 
ies squelettes, esquivent les tirs d'un pas 
sur le cote ou se cachent derriere un mur 
en attendant une accalmie ! 
A certains moments du jeu, vous devez 




utiliser cette intelligence des person- 
nages a votre credit. Ainsi le village de 
Hie principal se mobilise-t-ii pour vous ai- 
der apres une action symboiique de votre 
part. A votre arrivee, impossible de tier la 
moindre conversation, tout le monde de- 
tale ! (Hilarant). II faut tuer un clone, 
pour qu'alors, les habitants vous ouvrent 
ieurs portes et decident unanimement de 
vous assister. Le realisme de cette petite 
portion de i'aventure est stupefiant et 
merite a iui seut de figurer dans le pan- 
theon des grands moments du jeu video, 
et je ne parle meme pas du debarque- 
ment en Hamalayi, ni du cambriolage du 
Musee par le pirate Leborgne I Non, je 
n'en dirais pas plus. Le mot qui convient 
lemieux pour definir I'etat du testeur de- 
vant L8A est : «enthousiaste», Et un tes- 
teur enthousiaste demeure rarissime, au- 
tant que le loup noir, la baleine blanche 
ou la panthere rose. 

L'ere de jeu est immense. L'univers de 
LBA est compose de plusieurs lies au cli- 
mat tempere, mais aussi aride et polaire. 
Pour se deplacer, de nombreux moyens 



de transport sont a votre disposition : 
buggy, moto, bateau de peche, ferries, 
voitier, tank , camion poubelle, etc. Mal- 
heureusement et sans vouloir jouer les 
rabat-jote, vous ne les pilotez pas vous 
meme. Mats comme dit le dicton : «on ne 
peut pas tout avoir dans la vie»; alors 
pourquoi serions-npus plus exigeants 
avec LBA ? Toutes les sequences de 
voyage sont presentees en mode Zoom 
ou par I'intermediatre de superbes scenes 
cinematiques. Des personnages des vous 
apprennent ['existence de certalnes ties, 
qui sont aussitot localisees sur I'Holo- 



map, (la carte holographique). LBA de- 
voile done sa zone de jeu avec precau- 
tion. A vous de decider oij aller, mais s'il 
vous manque un objet, il faut faire demi- 
tour. La linearite se trouve mise entre pa- 
rentheses par la richesse et la taille du 
jeu, ce qui n'est pas plus mal. Et puis de 
toute maniere, si le jeu n'avait absolu- 
ment pas ete lineaire, vous aurie: sans 
doute passe votre temps a errer d'ile en 
lie en ne sachant pas par quel bout 
prendre I'aventure ! 

Les concepteurs ont tenu a conserver une 
certaine simplicity dans le deroulement 
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TEST Little Biq Adventure 



DU REVE AU CAUCHEMAR 





A LeTempte de Bu recite de pi'eges samblables 



du jeu, LBA reste done accessible aux de- 
butants. Les premiers personnages (pa 1 
cifigues) rencontres apportent d'ailleurs 
une aide utile a ceux, qui comme moi, ne 
se fatiguent pas a lire les notices pour de- 
couvrir le jeu par eux-memes. L8A est 
aussi varie et alteme les phases d'action 
(elimination de soldats), de reflexion (re- 



solution d'enigmes, de prablemes, etc.), 
d'habilete (dans le Temple de Bu, avec 
des epreuves a la Ultima 8) et 6' explora- 
tion (deccuverte de nouveaux lieux}. 
STOP ! Le test toucheasa fin etjen'ai 
pas parle de la realisation du jeu ! Des 
graphismes SVGA 640x480 en 256 cou- 
leurs avec des animations a tomber de 
1'Emptre State Building ! Une gestion des 
ombrages genialissime I Un soucis du 
detail hallucinant ! Des preuves ? J'ai du 
passer une heure a fake courir Twinsen 
en rond pour admirer le realisme des 



A La gloire I Les squelettes, 
terrasses, se prosternent devant 
moi! La consecration ultimo ! 

soubresautsdesonmedaillon ! Imaginez 
un peu ce que peut donner une telle fi- 
nesse gfaphique associee a un tel soucis 
du detail... Non arretez, LBA ne sera 
pegt etre pas encore sorti quand vous ii- 
rez ces lignes, inutile de vous faire souf- 
frir gratuitement (Ndlr : Thierry ne fait 
rien gratuitement. . .). Je ne sais absolu- 
ment pas comment ils ont pu animer les 
differents personnages du jeu, mats le re- 
sultat depasse de loin tout ce qui a ete 
faitjusqu'a ce jour. L'tnteraction avec les 
decors est parfafte (si Ton excepte les 



cn 
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Les sources d'inspiration 



Nous devrions un jour consa- 
crer un dossier a I'histoire de la 
3D isometrique, nee avec 
Zaxxon et quelques autres. 
Dans le domaine de I'aventure- 
action, les jeux qui ont le plus 
marque ces derniers temps 
sont sans doute Cadaver (Bit- 
map Brothers), Syndicate 
(Bullfrog) ou plus recemment 
Ultima 8 (Origin). Tous les 
grands du milieu du jeu ont un 
jour adopte la 3D isometrique 
Mais les ancetres, les vieux de 
la vieille, sont Knightlore et le 
cefebre Grafton Si Xunk d'Ere 
Informatique, ou Ton dirigeait 
un duo bien etrange : un an- 
clroide et un podocephale ! 
LB A co ns a ere done un style de 
representation graphique de- 
puis longtemps eprouve. Ga- 
geons que ce choix va donner 
des idees a pas mal d'editeurs 
en mal d'inspiration ou lasses 
de la proliferation des jeux en 
3D mappee. 




L'avis de Thierry 

Jouer a LBA m'a procure des heures dejoie 

intense. Car tenez-vous bien, des sque- 

lettes se sont prosternes devant moi ! 

Experience unique s'il en est. Jamais dans 

aucun jeu, un squelette ne s'etait prosterne 

devant moi en gemissant sa soumission et 

son eternel respect. Rien que pour ca, je 

conseille au monde entier et plus particulierement a vous, 

d'acheter LBA, meme si vous n'avez pas de lecteur CD-Rom, ni 

meme de PC. LBA est tout, saufunjeu comme les autres... 






L'avis d'Olivier 



A Detempsen temps, vous pouvezfairedu shopping etacheter do t'4nergie 
on des pingouins mecaniques (pour fytarwr les ctones rouges). 



quelques bugs qui devraient etre corriges 
dans la version finale) et les collisions su- 
perbementgerees. Pours'entonvaincre, 
il suff it de voir Olivier jouer et entendre 
Twinsen crier de douleur a chaque 
heurt I Les bruitages sont em aussi rea- 
listes et, comme dans Aione, le son pro- 
duit par les pas de votre petsonnage va- 
rie en fonction de la surface foulee. 
Pour conclure, sachez qu'ii a fallu que je 
bnde mon enthousiasme pour ne pas vous 
revelez tout ce que le jeu receie comme 
surprises I Et les photos d'ecran ! Jamais 
choix etseiectionnefurentpluscruelsl ■ 
Thierry Falcoz 



*. UUte Big Adv&ntonpossede son 
tes options ahrs que ttema/xft" de p 
^VSBSBSSSSBaemeWKeWKti 

Kezako " 

ine Software est iffl nouveau 
label de jeu fance' par le groupe 
Delphine Software. Chaque 
label cache une personna/ite du 
jeu vidio. Derriere Delphine, 
Paul Cuisset. I'auteur des 
Voyageurs du Temps. Croisiere 
pour un Cadavre et Flashback. 
Detriere. Adeline, Frederick 
Raynal, concepteurd' Alone in 
the Dark. Nee le ler Fevn'er 
T993. Adeline se situs 
a Lyon et leur production 
devattalors repondre aux 
imperatifs suivants : richesse 
Ou scenario, simplicity 
d'utiltsation et techniques de 
programmation top niveau. 
LBA est la preuve du respect 
de cette ligne de creation. 



On y tmuvtt TOUTtS 



Le trou... Le trou noir... D'hab'ttude, quand 

on se trouve devant un jeu de cette qualite, 

on a des tas de trues a dire. Le problems est 

que dans le cas de LBA, il yen a tenement 

et que je dispose de si peu de place pour 

I'exprimer, qu'il me semble difficile d'y am- 

ver. Faisons simple : C'est magnifique, la 

realisation se classe dans la categorie "jamais vu», bourre 

d'humour. Graphiquement une reussite totale qui s'accompagne 

d'un scenario d'enfer. Bref, le panard ! 
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Mi-novembre 



mm mm 

On deroule le tapis rouge ! 

Merveiiieux comme le conte, impressionnant comme les chutes 
du Niagara, Magic Carpet prend a son compte la magie des Mille 
et une nuits et inrtove tout azimut avec une realisation 
exeeptionnetle et un interet de jeu brevet© Peter Molyneux ! 




EH 
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73615 GEN4, la solution 




Pouvoir suivre la ligne de 
fracture tectonique provo- 
quee par le sort tremble- 
ment de terre est un des 
moments forts du |eu. Fini 
les petits slaloms au milieu 
des canyons et vive les sla- 
loms dans les canyons en 
formation ! Un autre sort 
aussi spectaculaire 
permet de creuser la terre, 
celle-ci s'affaisse alors sous 
vos yeux ebahis ! 



On parte souvent de ('influen- 
ce du prenom sur la person- 
nalite d'un enfant. Pour Pe- 
ter Molyneux, il ne fait au- 
cun doute qu'il a herfte des traits de ca- 
ractere du plus celebre des Peter. Car com- 
me I'autre, celui de James Barrie 
(t'ecrivain), de Disney (I'animateur) etde 
Loisel {le dessinateur), le jeune Molyneux 
nourrissait le secret espoir de pouvoir un 
jour voler. Juche au sommet des marches 
de la demeure de sa grand-mere, il tenta 
a maintes reprises I'experience, sans re- 
colter autre chose que I'habituelle decon- 
fiture et de multiples bleus. Son autre 
reve : devenir un puissant magicien com- 
me ceux des romans de Tolkien et pius 
particulierement du Seigneur des An- 
neaux. Mais contrairement a la ptupart 
des adultes, Peter Molyneux n'oublia ja- 



mais ses reves d'enfant. Il les rangea soi- 
gneusement dans un coin de sa memoire 
en se promettant de les concretiser un 
jour. Et ii y parvint fort bien par le biais du 
jeu video. Ses reves de puissance et de 
magie, on les retrouve magnifies dans Po- 
pulous, qui vous permettait de devenir 
Oieu par interim, le temps d'une partie. 
Mais aussi dans Powermonger et Syndi- 
cate, oil vous etiez respectivement Sei- 
gneur de guerre et Chef de clan. Dans cha- 
cun de ces jeux, on pouvait contraler le 
destin des plus faibles et avoir droit de vie 
et de mort sur eux. Meme dans Theme 
Park, on retrouve un peu de ce cynisme 
propre aux jeux Bullfrog et done a Peter 
Molyneux. Puisque I'interet de Theme 
Park n'est pas de construire le plus beau 
pare d' attractions mais bien le plus ren- 
table. II faut jouer sur les quantites de sel 




A £vitez devous baigner n'impotto oil. 
frequentes et une noyade eat si vite provoqueo. 




A. Rien ne vous oblige a etre un gentiimage dans Magic Carpet, vous povvez 
etre mechant. C'est-a-diretdestructeurde villages, devastates de terras, 
massacreurdepaisiblesnomadesetpyromaite. 



dans les frites pour faire boire les visiteurs, 
puis rajouter des glacons dans le coca pour 
les amaquer un peu plus. Bref avec Theme 
Park, on s'amuse a pigeonrter le touriste 
et a lui jouer les plus mauvais tours pos- 
sibles (on peut s'amuser a les faire vomir 
en accelerant les maneges i) . En quelques 
mots, cynisme et megalomanie semblent 
etre les deux mamelles des jeux signes 
Molyneux. Je pensais qu'avec Magic Car- 
pet, il allait casser cette image de marque 
en offrant aux joueurs un veritable jeu 
d : action sans arriere-pensee megaloma- 
niaque. Pas du tout ! II fallait voir le meme 
Peter nous presenter avec une joie sadique 
I'incroyable potentiel ludique de son bebe. 



Vous dirigezun apprenti sorcier charge de 
restaurer Tequilibre sur Terre et de collec- 
ter un maximum de mana pour devenir 
plus puissant et ainsi affronter d'autres 
mages moins bien intentionnesque vous. 



Le monde ravage par le gigantesque trem- 
blement de terre declenche par votre de- 
funt maitre consiste maintenant en un ar- 
chipel de petites ifes. Sur chacune de ces 
iles, vous devrez detruire un grand 
nombre de monstres tels des griffons, des 
Krakens (monstres marirts des iegendes 
grecques), des abeilles geantes, des trolls, 
des wyrmes (chenilles geantes), etc. Pour 



IT 
Brt i fan 

A Surtout prote'gez-la i Cost votre 
passeport pour /'attention du statut 
de mage tout puissant et sans votre 
montgolfiere, pas de mana, 
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A Les gens de Bullfrog sont particulierementconvaincants, 

Us ont ainsi reus si a fa/re descendre King Kong de /'Empire Stale Building 

pour I'integrer a Magic Carpet. En guest star! 



detruireces monstres, vous disposez d'un 
certain nombre de sorts que vous decou- 
vrez a I'irrterieur dejarres magiques. Mal- 
heureusement ce!les-ci ne sont pas tou- 
jour visibies. Vous les trouvez la plupart 
du temps en violant I'espace sacre d'un 
pentacie. Ceci entraine. aussi souvent 
qu'involontairement, i'invocation de puis- 
sances occultes, auquel cas une dizaine de 
wyrmes furieux peuvent surgir simurtane- 
ment Mais quelques fois ce sont des tele- 
porteurs qui apparaissent et servent alors 
de raccourcis magiques. Certaines confi- 
gurations de pentacles necessitent une ac- 
tion particulate pour liberer ta jarre re- 
cherchee et I'apparition de cette derniere 
peut s'accompagnet de phenomenes 



spectaculaires comme la formation eclair 
d'un volcan en eruption I En fait, chaque 
pentacie vous dissimule une surprise de 
taille et certains vont meme jusqu'a faire 
apparaitre des villages cotnplets. 



Les premieres jarres dissimulent les trois 
sorts printipaux : creation de palais, bou- 
le de feu et possession de mana. Le pre- 
mier est essentiel et doit etre utilise en 
priorite au debut de chaque nouveau 
monde. Car votre palais est non seule- 
ment le symbole de votre puissance, mais 
aussi le sanctuaire de votre energie. 
Chaque bouie de mana est acheminee par 
ballon dirigeable jusqu'a lui et votre ni- 




A La louche < entree > (ait apparaitre la carte et la liste des sorts. 

Vouspouvez en seiectionnerun pour chaque bouton de la souris. 



veau de mana est identique a celui de 
votre palais. Bref un veritable cordon om- 
bilical magique vous lie puisqu'en plus 
vous ne pouvez mourir qu'une fois votre 
palace detruit. Si vous parvenez a collec- 
ter suffisamment de mana, vous pouvez 
apporter quelques modifications a votre 
palais. D'une simple tour esseuiee (nivl), 
vous passez a une tour centrale entouree 
de quatre autres (niv2), puis des murs se 
creent pour relier les tours entre eltes et 

Un grand 

moment 

du jeu video 

des archers apparaissent pour proteger 
votre petite forteresse {niv3) ; ainsi de sui- 
te jusqu'a un niveau de protection 7 ou 
votre palais prend des allures de Babylo- 
ne ! Le sort de bouie de feu, le premier 
pouvoiroffensif.vouspermetdemanifes- 
ter votre agressivite. Saehez que vous ne 
pouvez epuiser votre feu interieur, mais 
qu'it s'avere de temps t en temps necessai- 
re de faire une pause pour que votre mana 
se recharge. Vous pouvez ainsi tirer a ca- 
dence elevee plus ou moins longtemps en 
fonction de votre niveau de mana et par 
consequent de la taille de votrejjalais. Ce 
sort de combat est le seul a votre disposi- 
tion durant les premiers niveaux, mais tres 



vite vous en trouverez d'autres plus per- 
formants et beaucoup (mais alors beau- 
coup) plus spectaculaires. On y revien- 
dra. . . Enfin pour conclure sur le trio ma- 
gique de base, le sort de possession de 
mana est le seu! moyen a votre disposition 
pour identifier les boules de mana neutre. 
Si vous jouez seul, votre drapeau est de 
couleur blanche et chaque bouie touchee 
prend alors votre couleur. Mais bien sur 
vous n'etes pas seul, et I'ordinateur peut 
tres bien passer derriere vous pour teindre 
la mana en rouge (la couleur de votre 
unique adversaire lors des premiers ni- 
veaux, ensuite ils sont plus nombreux !). 
Comme I'ordinateur, vous avez alors la 
possibility de rechanger la couleur des 
boules qui furent les siennes durant trois 
secondes, s'ensuit alors en general un re- 




A Ces pics sont artificiels, je les a 
crees a I'aide de tremblemonts 
de terre. A partir d'un certain nivei 
vous pouvez en etfefdevenir 

un sculpteurde mondes ', 



ra 
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A Ce Kraken est un adversaire 
particulferement puissant, qui 
restate fort bien aux boules da feu. 

glement de compte sans pitie a coups de 
salves de boules de feu ! Mats pourquoi 
tant de rage pour changer la couleur de 
petites boules de mana ? Tout simplement 
parce vos montgolfieres, qui surplombent 
votre palais et se chargent de collecter la 
mana et de la ramener a la maison, ne 
peuvent prendre que les boules a votre 
couleur. Comme quoi tout s'explique. 



Les montgolfieres et le transport de la 
manaserevelentessentielsavotrevictot- 
re et doivent faire I'objet d'une attention 
de tous les instants. Dans Magic Carpet, 
ehaque monstre libere des boules de 
mana. Votre imperatif immediat consiste 
en I'identification de toutes les boules, 
puisleursurveillancepourquerautreen- 
foi... scuzez, pour que notre valeureux 
adversaire ne vienne pas nous les voler. La 
seule solution est alors de le bombarder 
de bouies defeu et I'obliger a se replier, le 




10 




A Riendetelqu'un petit volcen 



tapis entre les jambes, vers son palais ou 
mieux de le tuer. Apres cette phase, vous 
surveillez la coliecte des boules et leur 
transport car I'ordinateur blesse dans son 
orgueil informatique revient sans coup fe- 
n'r pour tenter de saborder votre montgol- 
fiere. A vous de lui reserver la reception 
qu'il merite et de le renvoyer vitefait bien 
fait a la niche. Vous pouvez en effet de- 
truire les ballons dirigeables des mages 
concurrents afin de vous emparer de la 
bouie de mana qu'elle transporte. Cette 
demiere est plus ou moins grosse en fonc- 
tion de la quantite de mana en transit Sa- 
chez aussi que les dirigeables perdent 
enormement de temps a collecter les 



pour imposer sa ioi. 



echantillons dispersee en petites unites 
(car en plus, les boules de mana sont 
rondes... logique ! Et par consequent, 
etant rondes, eiles roulent et peuvent se 
perdre au creux d'une valiee ou en bas 
d'une faiaise). II existe done un sort spe- 
cial, Mana Magnet, qui permet de re- 
grouper les petites boules magiques en 
une seule imposante. En tout le jeu com- 
porte vingt-quatre sorts differents. Je me 
contenterais d'en citer quelques uns par- 
mi mes preferes, comme Earthquake, Vol- 
cano et Thunder Storm. Ces demiers ne 
sont pas inconnus aux habitues des jeux 
Bullfrog, puisqu'on les retrouve dans le 
vieux Populous. On peut en effet declen- 




* Untir qui tichoue dans !'e, 
d'un saisissant realisms. 



s'accompagne d'u, 




A Les pentacles sont les sources officieiles de vos sorts et its dissimutent 
autant les jarres magiques qu'ils provoquent de spectaculaires incantations. 



A II est beau, grand, majestueux, 
luxueux, symbole de puissance 
et de pouvolr, sa taille 6tant 
pnyportionnelleacelle de son createur, 
et c 'est mon palais. Le mien ! A moi I 
Thierry Le Magnilique I 

cher d'impressionnantes catastrophes na- 
turelles comme des tremblements de ter- 
re, des eruptions volcaniques ou des 
eclairs. Chacun de ces sorts possede un vi- 
suel propre. Les eclairs dechirent I'ecran 
avant de foudroyer I'ennemi d'un gigan- 
tesque rayon argente. Le volcan apparaft 

Fabvleux sur 
4860X2-66!fihz 

sous la forme d'une subite excroissance 
terrestre qui explose d'une fureur mag- 
matique. Sur ses f lanes, des morceaux de 
lave solidifiee roulent en ravageant vil- 
lages et forets (ou palais... gloups I) 
ayant le malheur de se trouver sur leur 
passage Mais le plus epoustouflant reste 
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A Surtout ne Ja/ssez pas les aufres mages agrandir leur palais, 
car vous ne parviendriet plus a le d&ruire par la suite. 

leiremblement de terre qui ouvre les mon- nique en slalomant au centre du canyon 

tagnes devant vous comme les eaux du en formation. . . Spectaculaire ! D'autres 

Nil devant Moi'se. On se demande apres sorts vous petmettent de creer des armees 

comment ne pas piquer des delires mys- de demons qui attaquent les palais des 

tiques avecdes jeux pareils ! Vous pouvez aladins concurrents, ou encore une nuee 

meme suivre la ligne de fracture tecto- defiammesouunmurdefeu. 



A Au sommetde son palais, un mage estpresque invincible, alors ne tentez 
pas les attaques au cceur du camp ennemi. 




A Rien de plus impressionnant qu'un essaim d'abeitles qui se pr4cipite 
is a votre arrivee dans le niveau ! De quoi se piquer aujeu... 



A piusieurs, c'est meifleur, 

Certaines incantations sont plus particu- 
lierement destinees au jeu a piusieurs 
joueurs. Jeu a piusieurs ? Qu'estcequira- 
conteletesteur ? II a pete les plombs ? On 
peut jouer en reseau, en serial link et sans 
doute en via modem ? Jusqu'a huit en re- 
seau ? Oui a toutes les questions. Tous les 
jeux Bullfrog sont en effet jouables en re- 
seau (on parle d'un add-on pour Theme 
Park) et Magic Carpet ne trahit pas cette 
etique de qualite. Comme dans Doom, un 
joueur peut devenir invisible un certain 
temps, II peut aussi lancer un sort qui le 
"scotche" a un joueur concurrent. L'astu- 
ce est alors de creer un volcan ou de 
mettre le feu a une foret avant de I'entrai- 
ner (malgre lui) au sommet de la bouche 
eruptive ou au milieu des arbres en feu. Ce 
dernier se prend alors un maximum de de- 
gats mais pas vous, puisque vous etes I'ini- 
tiateur de la catastrophe ! En creant un 
tremblement de terre, vous pouvez aussi 
detruire son palais a distance grace aux 
lignes de fracture aleatoires. Ou plus radi- 
cal, on remarque qu'un volcan au beau mi- 
lieu d'un palais est un excellent moyen 




pour le rayer definitivement de la carte. En 
plus de I'option multijoueurs, Magic Car- 
pet fourmille de surprises agreables. On 
peut jouer en SVGA, le jeu ne toume alors 
que sur Pentium 90 de facon correcte. Pour 
vous donner une petite idee, sa vitesse est 
alors comparable a telle d'un 486DX2 -66 
en mode VGA (avec les details au maxi- 
mum). Pour adapter le jeu a votre confi- 
guration materielle, vous pouvez reduire 
la taille de la fenetre selon votre bon vou- 
loiretsupprimerquelques "bonus" visuels 

II peut se jouer 
a huit en reseau 

comme I'ombrage sur le sol, les nuages 
dans le ciel ou le reflet des terras sur I'eau 
(superbe I). Autant preciser tout de suite 
que les options pretftees une fois etouffees 
n'enievent rien a la qualite graphique de 
Magic Carpet, II parvient toujours a faire 
pleurer les possesseurs de 286. 



Le dernier Bullfrog peut se jouer avec des 
lunettes 3D (si vous avez de bonnes lu- 
nettes, I'effet est surprenant), avec un 
casque virtuel comme les deux plus connus 
et abordables : le Cybermaxx, ainsi que le 
VFX1 de Forte. On peut jouer en stereovi- 
sion (c'est-a-dire deux images legerement 
decalees, constituees de points que i'ceil 
peut recaleravec, quand meme, une bon- 
ne concentration) pour les fans ou les fous 
uniquement, et enfin avec I'option anti- 
aliasing (affinement des contours) qui ra- 
lentit un peu le jeu mais dont I'effet est de- 
tonant. Demtere option qui devrait faire 




A Le logo Bullfrog apparatt a I'ecn 
a grand mnfort d'effets speclaux 
(comme celui de Gaumant dans les 
cines), megalo comme il se doit. 
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Experience |ik*'pJ3ri3ns] .v.ir. I. Eprouver; la ire l'cxperien 
. Apprendre (par i-\pL?rk'm:ei (thai, quel. 3, U.S ■ Toe. religion, 
ienccd, a. Qui a de IVvporit-rKt.'. ,:l-.i iiirtk-r; cxpci imcnte: (observateurl 
(erce! (in, a). E. in business, ronipu aux affaires. 



Excitement [ik'sailmam].*. I. SurexdiaiiiKi /(d'un orgawt). 2. Agitation/, sui 
aiion; ilcvre/. The thirst lore. In soil dt-s ^iisalinii> lurie.. Hie e. of departure. 

ruiiii in i.ln Jeii.iri. 'I'll tause (irtjl t.. laire wnijiion. f .■ What's all the t. annul '.' 
i'esl-ee qui se passe done ? 

FNAC, SURCOUF, BOULANGER 
pour devenir disiribuieur veuillez ci 



TEL : (1) 42 35 10 82 -JS2S- FAX : (1) 42 35 07 89 



TEST Magic Carpet 




A Les villages changent de camp 
en tonction de I'lmpression que vous 
leur fatte. Alors n 'hesltez pas a raser 
quelques maisons pour leur (aire voir 
qui est le Maltre I 

i'objet d'un data disk, vous pourrez nor- 
maiement scanner une carte et I'integrer 
dans Magic Carpet et ainsi parcourir les 
Alpes, la corditlere des Andes ou I'Hima- 
laya en chantant a tue-tete I'hymne natio- 
nal du pays (optionnel). Ouf, si avec 5a les 
joueurs les piusexigeants ne sont pas com- 
bles...( que demande lepeuple ?) Le joueur 
normal se contentera de pleurer des 
larmes de bonheur en se demandant : mais 
comment ont-iis fait ? Reponse instincti- 
ve : ce sont tous des genies chez Bullfrog ! 
Reponse reflechie : trois ans de travail et 
lescentaines d'heures de test avouees par 
Peter Molyneux. Resultat : plus de cin- 
quante niveaux de bonheur a I'etat pur 
avec une difficulte progressive et des sorts 
de plus en plus puissants vous donnent 
I'impression d'etre reetlemenl le plus puis- 

En relief avec 
des lunettes ! 

sant des mages. Sans parlerde sa mania- 
bilite exceptionnelle et de sa divine joua- 
btlite (je sais. Que de superlatifs, mais de 
toute maniere MagicCarpet est un super- 
latif a lui seul). Un jeu de cette trempe ne 
s'invente pas, il se pense et seuls les 
meilleurs deveioppeurs peuvent se per- 
mettre de le creer. Cat la realisation est au 
dessus de tout ce qui a jamais ete fait sur 
micros et consoles (32 bits comprises). Et 
meme si la machine ideale reste un Pen- 
tium, le jeu est fabuieux sur un 486DX2- 
66Mhz, ce que personne n'aurait voulu 
croire en decouvrant la demo du jeu au 
dernier ECTS. Que dire de plus, sinon de 
foncet vous acheter Magic Carpet, quitte 
a investir dans un PC plus puissant. De 
toute maniere, il est clair que dans les 
mois a venir, cet investissement se justi- 
fiera amplement ■ 

Thierry Falcoz 




A Une petite armee de demons en renfort est utile pouroccuper un mage 
ennemi. Ces derniers bombardent alors de fleches le palais adverse. 



rog, histoire d'une reussste 



A Ces grasses chenilles sont de 
veritables reservoirs a mana, 
atorsn'hesitezpasaenfoudroyer 
quelques unes. En plus, c 
monstres mineurs, alors pourquoi 
1 massacre facile ? 



ullfrog est aujourd'hui 
plus qu'un simple edi- 
teur parmi d'autres et a 
atteint depuis longtemps le 
statut de reference dans le mi- 
lieu de la micro ludique. En 
1983, Les Edgar et Peter Moly- 
neux fondent Bullfrog apres 
quelques produits sans impor- 
tance, histoire de 
s'echauHer, ils deci- 
dent ensurte de cre- 
er un jeu unique. Ce 
jeu : Populous. Avec 
lui, ('Amiga s'afficha 
comme une machi- 
ne de jeu au poten- 
tiel longtemps igno- 
re. Sorti en 1989, le 
premier des jeux di- A 
vins devint une ins- 
titution et fait aujourd'hui par- 
tie des ctassiques immortels 
dans une vingtaine de formats 
differents. It a meme fait I'objet 
d'un tournoi sur la TV japonai- 
se. Continuant sur leur lancee, 
Powermonger, Populous 2, 
puis Syndicate virent le jour. 
Tous avec un visuei impres- 
sionnant, une qualite tech- 
nique irreprochable et une 
jouabilite inoui'e. La societe a 
grand! au fil des succes et de 
deux, ils sont passes a une 
quarantaine d'employes. Pour 




assurer a tous leurs produits 
une qualite identique, I'argent 
gagne par Bullfrog est imme- 
diatement reinvest! dans leurs 
futures productions. Pour pre- 
server leur image de marque, 
chaque produit f ait I'objet d'un 
travail enorme au niveau du 
design et du concept, et sont 
absolument libres 
de toutes contrain- 
tes commercials 
liees a une date de 
sortie. Apres Theme 
Park et Syndicate, 
Magic Carpet prou- 
ve que Bullfrog pos- 
sede le potentiel 
technique suffisant 
pour developper sur 
les machines d'au- 
jourd'hui et sait s' adapter aux 
besoms du marche sans tran- 
siger avec I'interet de jeu. 
Magic Carpet repond a un be- 
soin d'evasion et de produits 
moins complexes et plus 
orientes action. 
L'apres Magic Carpet s'annon- 
ce avec huit produits en cours 
de developpement dont Syn- 
dicate 2, Creation, Biosphere et 
Dungeon Keeper tie premier 
jeu de role de Bullfrog ! Au 
concept, parait-il totalement 
innovateur !). ■ 




aiculee en temps reel, 
^joueurs en reseau. 
■ Effets graphiquee spectaculaires. 

■ Pas suffis&mmeni ds I 

■ Adieu les 488DX33, dieu ait leur ame. 

■ Peg rapide en SVGA sur Pentium 90. 




Technique: PC 4S6DX-50; 
ds Ram et CD-Rom douOle wtess 
minimum, 486DX 2-6 6 conselllS. 
■sions : Pe 






L'avis de Thierry 

Depuis que la terre existe, le genie ne s'est 
jamais perdu. Nloi, Peter Molyneux et quel- 
ques autres en sommes les preuves 
vivantes. Aussi la megalomanie n'a jamais 
cesse de se propager. Les jeux Bullfrog sont 
concus pour satisfaire les megalos en mat 
de pouvoir et le dernier en date ne faiilit pas 
a la regie, L'exquise sensation de puissance est une nouvelle fois 
au rendez-vous, et pouvoir chevaucher son tapis en blastant les 
monstres a coups de voican est un grand moment dujeu video .' 




L'avis de Didi ! 



Hallucinant ! C'est beau, rapide, original et 

carrement prenant. Cejeu estun veritable 

bijou sur iequel on reste veritablement 

«scotche-. Au debut, on a tendance a penser 

que c'est un g'entil petit simulateur pas trop 

complique et puis on entre dans lejeu... On 

trouve des techniques pour venir a oout des 

autres sorciers, on devient machiavitique puis sadique en atomi- 

sant tout ce qui bouge. On a un sentiment de puissance totale. Le 

seulprobleme : on en perd le boire et le manger. Le pied ! 
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tagoez tres facilement une 3DO en quelques minutes sur le 3615 3DO 

ou par telephone au 36.70.36.79 

mcvclopSdte" CD 1 ROM X) a Ulrtir de 99 frs s'ur le 36.27.77.70 par mmrtel II! 
Pour vendre rapidement votre Micro-ordinateur connectez vous sur le 36.27.77.70 une 



^ 



ACHETEZ MOINS CHER PAR MINITEU 



Ad,e,=z en«„ »o,j eU x ^«&£»££3U& &*#** « 



R DE CD ROM DOUBLE V 



BKClusivementvalables pour IsscommannBsoimuuonai^ ■»■»«.', """;T.V,iVrM.;olres'a~des orix ksoueduri: 
enalemenl des centaines d'autres |eux, des consoles, des ordinateurs des accessoires _a des pnx _,, 
uraimpnl pxceetionnels Et si vous ne trouvez pas !e jeu que vous recnerchez. contactez nous c la r ^„ F mMrtl 
SK " ecrivez ncu ; ' dl 36 l27.77.70, el nos specialisles feronl la maximum pour vous 
apXenl au meiSeur prix Vouspouvez tV^^SSSS&SSSiSSSSlnSi 

surprise. Ce feu d'action tres celebre, vous sera J,^ 

NE PAYEZ PLUS 



'ENCRE 160 CPS 
CARTE SON CO MP. SOUND BLASTER 
piu(jusci joystick PC 

nx parfois thrusmaster 
71.50. De hjdisguettes 



HD V1ERGES PRE-FORMATTEES 69 F 



plus, jusqu'au „ - 

Minitel sur le 36.27.77.70, nous vous offrons 

envoye en meme temps que votre commande. 

PC 



, LECTEUR CD-HOM Di 



BATTLE ISLE 2 CD 
COMPILATION JUMP 
SYNDICATE PLUS CI 



PINBALL FANTAISIE 

RAVENLOFT 

RAPTOR 



CD ROM X 



TABOO 94 VIDEO 
ORIENTAL HOT NIGHT 2 
LATRAVtATA 



IY ASIAN LADIES VI 
ROPE ft CHAINS 



AMIGA 

SIM CITY DELUXE 
BRIAN THE LION A1200 
TOTAL CAHNAGE A1ZOO 
BENEFACTOR 

VROOM 



RECEVEZ DES JEUX 
GRATUITEMENr 

En accumulant des points fidelites. 

Chaque commande effectuee par minitel au 
36 27.77.70 vous donne droit a des points 
fidelites. En les accumulant, vous pourrez 
recevoir gratuitement et tres rapidement, les 
ieux, cartouches et consoles de votre cnoix. 

MIEUX ENCORE I 

Vous pouvez meme accumuler sutfisam- 
ment de points cadeaux SANS rien nous 
acheter, mais en repondant simplement et 
autant de fois que vous le desirez a nos 
sondages par minitel sur le 36.27.77.70. 
Pour plus d'informations sur les points 
fidelites, consuitez vite le 36.27.77.70 ou 
appellez nos conseillers au {1) 45.80.71.50 



TEL: (1)45.80.71.50 

De 14h30a20hOO 

TTTTfTr 



.27.77 



rZltlrZm 



d'acces DIRECT 



LES SHAREWARES 

Saviez-vous que les sharewares et les 
freewares doivent etre mis a votre 
disposition gratuitement ? Et ce nest 
qu'apres avoir teste le shareware, que 
vous pouvez decider, si vous le desirez, 
de paver directement son auteur. 
Sur le 36.27.77.70, pas d'argent a 
envoyer, pas de longues et couteuses 
heures de telechargement pour recevoir 
ces programmes. H vous suffit juste de 
choisir les sharewares et les freewares 
que vous desirez parmis les plusieurs 
centaines de_programm.es disponibles sur 
le 36.27.77.70 : jeux, utilitaires dos ou 
windows, graphismes. tres nombreux 
utilitaires pour DOOM, programmes pour 
finir des centaines de jeux (vies tnfinies, 
armes illimitees, etc.), images ou 
animations pour adultes, etc.), puis 
d'indiquer vos coordonnees, et vous les 
recevrez par la poste sous 48H. Et si vous 
ne trouvez pas le programme qui vous 
interesse, mettez nous un mot dans la 
rubrique "ecrivez nous" du minitel, et nous 
ierons tout pour vous le trouver. 



386 SX- 40 



Les Configurations Multimedia 

386DX- 40 486DX- 40 VLB 486DX2- 66 VLB 486JJX4-75 VLB 



■Jr {■-".■ i" 1'2-1,44Mo 
Carle conlroleur IDE VLB 
CajlB Super VGA 1 Mo Accateratr 

r.l-,.1^: 5uf*- VGACOULEURC. 



LactBLif 3" 1/2-1,44 MO 

■:■.,.-' '■:!■ ..-- "|V ftcceisir.-ilncL' 
M .■..■: ,!■■ .■'.■■■' .IJLLUR0.ZB 



8290 Frs 



arte son lo ai i s mum \- 

9990 Frs 



2 ports saris. 1 port n, 1 port JEUX z ports se 

Clavier 102touches Clavier I C 

Lecteur de CD ROM SONY Dbl VII Lecteur 
Carte son 16 EtrTS Multl CD 

5490 Frs 

EN CADEAU, TOUTES LES CONFIGURATIONS SONT UVREES AV|C MS i DOS l N f ^LE r UNE SOJ^S ET ^» 

fArHFTE VENDEZ ECHANG EZ AVEC LES PETITES ANNONCES PU36.27.77.70 ) 

1 V ■ . „,-,.,..„, ,-r -. = „:,,. ■ -.-.. " DtRHEl - rvPOQRAPHCUE > 



d« CD ROM SONY Dbl Vii Lecteur de CD ROM SONY Dbl V 
.,„ -jn 16 BITS multl CD Carte son 16 BITS multl CD 

6190 Frs 7490 Frs 

ft UVREES AVEC M 



Une ■ ■"■*■*<> belle 
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Les plimes sans le goudron ! 



Le Shoot'em up 
a trouve son 
second souffle 
sur CD. Fini les 
clones de R-Type 
et de Xenon. Les 
600 megas du 
nouveau support 
permettent 
d'apporter 
une nouvelle 
dimension 
au genre. 
Des images 
de synthese 
partout... mais 
precalculees. 
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trouve a Veer an, uousgxcepte 
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" "latt s'y attendre, ils ont craque 



cauxdeslaboratoires 
I dissection de leurs d„„ 
pris des kilometres de films qui ont 
faire Microcosm, ils viennent d'am 
!e toit de leur immeuble. Pour qui 
son ? Ils testent en ce moment le p 



i de leufs stocks. Sur le toit transfer- 



I I ' i i 1 ' ' < fclHj **^ 



■ it , a 

Ml impt 
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le jour de sa sortie ! Reve fou de megalos 

— "-ctif ? Nous le saurons d'ici gnee en plein essort du shoot'em up 3D. ii Ou encore Sim City 2000, a peine sorti, 

" " et s'est rapidement fait un nom et apparait risque deja d'etre relegue aux oubliettes 

ne tin produtt de et la reference pro- par Transport Tycoon. . . Enfin, de toutefa- 

„redugenre.UnMicrocosm2detour- conlegrandgagnantdansl'h' 

?Quenenni, le dernier Psygnosis sans vous I Mais revenons a nose, .„!„_,■,.., n 

du projet. Mais Sea- taillir au respect qu'il doit a son ancetre, le plus particulierement au croc en jambe de 

venger merite-t-il tout ce 

lent les six pages qui lui sont consa- les references ont actuellement des durees 

„»,j 1 Y-a-t-il beaucoup de questions de vie de plus en plus courte dans ie milieu Une technique irreprochable 

pour un bien petit jeu ? du jeu video. Par exemple la succession de Les gi ' ' 

-'- '-rteuranxieuxserassure. Novas- Civilization fait Tobjetd'une guerre sans pi- vous 

' ' . Dans ia Ii- tie entre Colonization et Master Of Magic, gneux sompteux et surtout d'une grande 



Le Cercle 

des Shoots 

disparus 

Ce cercle possede des 
membres eminents dont je 
me permettrais d'en nom- 
mer quelques uns des plus 
Must res, histoire d'offrir line 
bouffee de nostalgic (sur- 
tout aux possesseurs d' Ami- 
ga). Les plus vieux sont bien 
entendu Galaga et Galaxian 
en Arcade et sur les pre- 
mieres consoles. En suite 
vinrent les superbes Neme- 
sis (ou Gradius) ainsi que 
Salamander et I'etonnant 
Parodius (pour clore la saga 
le sourire aux levresl. Sur 
Amiga pour la plupart et sur 
ST pour quelques uns, les 
suivants ont tous marque 
leur temps : Xenon, Xenon 2 
(ie premier des Bitmap Bro- 
thers !), Ft-Type Denaris (le 
clone de R-Type interdit de 
vente et devenu un immen- 
se classiquel. Silkworm 
{avec I'helicoptere et ie 
tank), sa suite SWIV (le jeu 
sans aucune interruption du 
debut a ia fin !), Hybris, sa 
suite Battle Squadron (sans 
doute encore I'un des 
meilleurs shoots verticaux 
sur Amiga), Agony (le plus 
beau). En vrac, on peut aus- 
si citer Disposable Hero, X- 
out, Z-out (avec ses formi- 
dables musiques et ses ni- 
veaux «Gigeriens» I). Les 
meilleurs parmi les plus re- 
cents sont Raptor sur PC, 
Tubular Wars sur Mac et 
Project X ainsi que Banshee 
sur Amiga. Mais tous ces 
shoots verticaux et horrzon- 
taux sont voues a I'oubli et 
le genre se reconvert! au 
mode 30, pour mieux tlrer 
parti de la puissance des 
nouvelles machines. Sniff I 
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; a la perfection et meme Olivier dans 



jrs, aux objets d'autres produits de meme type. 
5 parsemant le jeu (radars, etc.), 

a absolument tout ce qui peut logi- Tirez : 

" t Comme lout bon shoot qui se 
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temps en lemps, juste un peu ? 



«>. Conlrairement a Rebel Assault, le pressionnante de 

ie pixellise pas une seconde et vous melees. Pour peu que voi 
l suite sous le ch 



i I'epreuve des balles. Le 
lit en precalcule i 



tent, puisqu'il contribue au realisme et 
[Srouve que les decors en 3D mappe n'ont 


Difficile de trouver un bon scenario pour 
expliquer que durant quatre niveaux vous 


1 rh i "ir^ 
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uc vivacity. Lesmeilleurs alibis 
general de dei 



>deperit bien vite et il se rebelle plus pretieux quune photo dedicate de v?"" 

™ c ; r^ ne suf- Jules (le lapin de Didier), Aux co'mmandes vc 

it lifting de votre vaisseau experimental, vous al- de 1 metre 

arteriel- lez infiltrer les defenses de Scarab sur trois de large (5 

? la Fe- planetes dont il est le locataire indesirable. 



%Hii 



fc defeuetd'etc 
;ite si que la base incrustee au cceur de la _ 

tout montagne qui vous aveugle de ses gigan- Detruire I'ExcelciCT... 



L pas un quignon de *tequM phares Hana KallumKolle^MaU^niereetapedujeuvousconfronte 
1 autoqraphe d'Oliv.er " pianete desertique. Elle contient une hor-^Wcarab X himself et vous devrez infiltrer 
rvou§#tes dedevaisseauxennemisquiarriventpar fit detruire son gigantesque vaisse- 




• Doom (Episode 1), King's Quest V 

et Stellar 7 : 

3 super jeux que Ion ne presente plus 

• World fact Book : 

pour elre mieux renseignes que In CIA 

• World Vista Atlas : 

I' alios ideal pour la r entree 

• PC Karaoke (Classic Oldies) : 
pour preparer le contours de I 'Euro vision 

• Time Man of the Year : 

les Grands Hommes vus par le «Time* 

• PC Animation Festival : 

des oni motions video ou 3D a decouvrir 

• Best of Media Clips : 
images, sons & video-dips signes Aris 

• CD-Rom of CD-Rom's : 

tout sur lous les CD-Rom deja ediles 



Pack n 2 



• Sherlock Holmes (Vol.1), 
Spate Quest 4 et Battle Chess CD : 
3 nouveaux jeux pour les amateurs 

• Rack, Ropp'n Roll : 
une twite a ryhlme aeniale 

• Paramount Movie Select : 
pour les cinephiles 

• Microsoft's Multimedia Jumpstart 
a la decouverte du muftimedin 

me Medical Advisor : 
volte conseiller medical d domicile 

• PC Karaoke (Family Fun) : 
pour (aire chanter vos parents 

• Arts & Letters Warbirds : 
I'encyclopedie des avians de chasse sur PC 

• Fantasia's 2 000 Fonts : 
une collection de polices Ires utile 



r ■ Bon de rammande Mourner oaompogne de voire wglement i : Diskimags 135, rue du Fnubouig Si-Denis ■ 75010 Ports - u,, |o| excepA 
Jecommonde... , , J J , I " 

J Le super Pock n° 1 (1 CD-ROM PC) ou prix de 395 F (370 F + 25 F de frais d expedition) | 

I □ U super Pock n° 2 (1 CD-ROM PC) au prix de 395 F (370 F + 25 F de frais d'expedilion) 

I Q Les 2 super Pack (20 CD-ROM PC) au prix de 765 F (740 F + 25 F de frais d'expedilion) 

I 1 J J'ojoule 1 5 F a man reglement et je choisis de recevoir ma commande en recommonde a I'adresse survonte : 

I Nam tonom 



rel pour 
voire lecteur de OMtom 
(PC uraqjuement) 
qui vows pefineHra de 



I Adresse 

I CP Ville 

• Je regie par : LI Cheque 



...Pays ... 



I 



a I'ordre de Diskimage 



□ Mandal _______ _Hj 



TEST Novastor 



Depart sr 



d'ailes. 
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ie de pro- finstant la difficulty n'est pas finalisee : 

tection autoguide), un Module Orbital fes boss sonttropfacilesetles scenes in- 

tique volant ternes trop difficiles. Mais Psygnosis 

itoguides), un Wing- nousa; 

■ii B<Huv-«nx>«iii en kit), des Homing me dan 3 .□ v. 

Missiles (teleguides), des Smart Bombs, tot enclin a |i 



ncataa 



m 



i l l I ' ITj!" 



5 
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Scavenger reagit au loin d'etre un mai 

liabiliteestdigne simplement lui repprocner son manque 
s ou Amiga. Pour d'ambition. Frandiemententreunepar- 
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Le desert plein de scarabs 

■ monde desertique ne Test pas par sa profusion d'ei 
II en vient de partout ! Par vagues compactes, a gauche, 
itomberfoui 




Meme sije ne partage pas a 100% I'enthou- 
siasme de Stephane, j'avoue que 
Novastorm m'a surpris par sa jouabilite, la 
maniabitite de son vaisseau et la vitesse de 
son animation. A pari ca, tejeu n'apporte 
pas grand chose au genre. Ok, vous pouvez 
maintenant avoir pour 400 balles un excel- 
lent shoot'em up CD-Rom PC. Mais a Noel entre LBA, Alone in the 
Dark 3, Magic Carpet et Under a Killing Moon, le petit Novastorm 
apparait comme le CD light de la selection. 
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Apres Kid Chaos 
d'Ocean, Ruff N' 
Tumble met 
aussi en scene 
un enfant 
hyperviolent. Ne 
soyez pas 
choque, 
mesdames et 
messieurs, ce 
n'est qu'un jeu. 




A Pour traverser les champs 
magnetic/lies, vousdevrez 
les cles de couleur adequate. 




i^^^^Trr^^i 



A VoustrouvezdecidementdeU 
chez ie Docteur Destiny, m&me d< 
robots electriques. 




trouverez de nombreux 



A Vous accedez au monde 2 par 
celte parte et deja un monstre vaut 
attend. Dur, dur, d'etre un enfant! 

I aura fallu que notre plus grand re- 
,: porter alias Thierry le Megalomane 

se deplace en Angleterre et assiege 
: ies locaux de Renegade pour qu'on 
puisse enfin tester Ruff N' Tumble, Ima- 
ginez un peu Thierry en costard-cravate, 
avecdes baskets auxpieds, mallettedans 
une main, joystick Navigator dans I'autre, 
gueulant a en perdre la voix, dans un an- 
glais digne de Shakespeare (la, j'exagere 
un peu) qu'il veut absolument recuperer 
Ruff'N' Tumble sinon il ua expioser tous 



T %f 



A Le repere du Docteur Destiny est jalousement garde par de 
nombreux chevaliers. Ceux-cisedefendentavecleurbouclieretattaque 
avecleur... epeebiensQr! 



les gars de Renegade a Sensible Soccer (il 
n'a peur de rien). A ce sujet, il s'est fart ex- 
pioser par John Hare, patron de Sensible 
Software. Quelle honte ! Apres avoir pas- 
se une bonne matinee a men ace r Rene- 
gade, Tom Watson, I'attache de presse, a 




soudainement compris ce que le petit 
«frenchie» voulait. Sacre Thierry ! Tu 
nous feras loujours rire. Bon ! Treve de 
plaisanteries ! II faut bien avouer que 
notre Fakoz national a reussi puisque j'ai 
pu tester au calme le dernier-ne de chez 
Renegade. Si vous n'avez pas encore 



A Ce ressort 



compris en regardant ies photos, je preci- 
se que Ruff'N' Tumble est un jeu de pla- 
te-forme/shoot'em up. Vous y jouez le 
role d'un petit blondinet qui, au premier 
abord, parait d'une gentiiiesse indescrip- 
tible et qui se revelera I'un ties plus 
grands heros de tous les temps. C'est 
arme jusqu'aux dents que Ruff est parti 
en croisade contre les mechancetes d'un 




A Mais que seraitun jeu video 
sans vies supplemeniaires. 
Eh bien, ce serait la realite ! 



k Nous ne sommespgurtant pas 
1 1'armee etpouriantons'ycroin 



mn 
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Ik Comme dans Kid Chaos, vous devezsauterde plate-forme en 
!t)6vitantdetornbersurtespics. 



i-forme A Comme je I' 



.- ■■ v v <*•*■#•'' i ill 



A les pics sonf devenus de grands classlques dans lesjetix de plates-formes. 
Us font toujours aussi mal '. 



certain Dodetir Destiny, createur d'une 
armee de Tinheads (litteraiement tete de 
fer blanc, ce qui se traduit en francais par 
boite de conserve). Ce demier veut s'ac- 
caparer quatre mondes qui etaient jus- 
qu'a present libres. N'ecoutant que son 
courage none petit bonhomme se decide 
a ('affronter. 

Chaque monde se compose de quatre ni- 
veau*. Comme dans beaucoup de jeux de 
ce genre, vous devez vous debrouilier 
pour trouver ia sortie. Bien entendu, vous 
aurez face a vous un maximum d'enne- 
mis en tout genre. Certains sont armes et 
vous attaqueront du ciei, d'autres, tels 



des kamikazes, vous fonceront dessus 
tete baissee {de toute facpn c'est ia seule 
arme qu'iis possedent). Si vous avez a at- 
ler loin dans le jeu, vous constaterez que 
le graphiste s'est beaucoup inspire des 
films de SF. On remarque en effet In- 
fluence de Robocop dans le design d'un 




'ratiqtiecBsp'titesetchelles 
vstees dans les mure pour 
nperov redesoendre. 




tntnombreux 
etdangereux. Certains robots vous 

attaquent du cielsans criergare. 

laser, etc.). Comme beaucoup de jeunes 
de nos jours, Ruff est tres adroit avec une 
arme. II est capable de tirer dans plusieurs 
directions et meme accroupi. Pour rendre 
les defacements de Ruff un tantinet rea- 
liste, le graphiste a rajoute des anims 
comme ia glissade quand Ruff change 
soudainement de direction. C'est peut- 
etre un detail mais cela apporte au soft 
une finition incomparable. La progression 
n'est pas evidente et entre tes diverses 
plates-formes et autres pieges, ainsi que 
les portes magnetiques, Ruff aura beau- 
coup de deboires. II lui faudra de plus se 



Versions 

A1200etCD32 

■ 

Au moment oil j'ecris ce* 
tignes, les versions CD32 et 
A1200 n'etaient pas encore 
pretes. Les seules informa- 
tions qu'on a pu glaner 
eoncernaient ia version 
CD32 qui beneficiera sans 
aucun doute des musiques 
CD ainsi que de ('utilisation 
d'un Dolby Surround pour 
peu que vous puissiez avoir 
quatre haut-parleurs. La ver- 
sion A1200 devrait etre en 
tous points identiques a ia 
CD32 sauf bien entendu 
pour le son. Graphiquement, 
Renegade a annonce que ce 
sera du 256 couleurs. ■ \; 



mefier des «generateurs» de monstres si- 
tues a meme le sof. Pensez toujours a 
bien nettoyer le secteur avant d'avancer. 
La technique du kamikaze ne marcbe pas 
tres bien dans ce jeu. It est difficile de ne 
pas tomber en extase devant une telle 
realisation. Personnellement, je trouve 
que ie style graphique depasse de beau- 



des boss ou de certains robots. Pour 
d'autres, certaines boltes de conserve me 
font penser a ceiles creees pour le film Le 
Trou Noir de Walt Disney. 8ref, les enne- 
mis sont varies pour noire plus grand plai- 
sir. Ruff demarre I'aventure avec un pis- 
totet mitrailleurdes plus meurtriers mais, 
si cela suffit au debut du jeu, en progres- 
sant dans les niveaux, ceia devient de 
plus en plus leger. Voila pourquoi, vous 
trouverez parseme ca et la des bonus 
sous forme d'energte, d'armes en tout 
genre (lance-flammes, lance-roquettes. 




A On se croiralt dans las chevaliers de la table ronde. On ti 
des sorciers surnotre chsmin. 
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coup tout ce qui se fait a I'heure actuelle 
(hormis Putty Squad). C'e-st tres mignon 
et magnifiquement anime. Pourtant, il n'y 
a que 32 couleurs utilisees contrairement 
a Putty Squad qui en comporte 256. Je 
meurs d'impatience de decouvrir les ver- 

Kezako '- 

\ L 'equipe de Wunderkind n'est 

S composee que de deux 

H personnes. Ce sonl loin d'etre 

I des debutants. Jason Perkins, le 
if programmeur, possede a son 
5, actif toute une serie de jeux sur I 
(£■ C64 fvous voyez que cela date 
|£ dejapasmaljcommeMonthyon 
H the Run ou Thing on a Spring 
81 pour Gremlin. Hormis 

II Apocalypse de Virgin qu'il a 

■ debute mais qui a ere termine par 1 
I d'autres programmers, Ruff'N' J 
B Tumble est son premier jeu 

■ Amiga. II etait temps et compic i 

■ tenu du results*, esperonsqu'ii j 
I ne va pas irop atfendre pour 
I nous pondre de nouveaux softs j 

■ sur Amiga. V autre \oyeuxluron 
B se nomme flobm Levy. La 
I encore, iln'esipas toutnouvoau 1 
I dans le milieu car on lui doit les j 
B graphismes de Armalyte sur C64. 1 
B Last Ninja 3 toujours sur C64 ci 
B plus recemment de Myth de 
B System 3 sur Amiga. II avait a 
B collabore pour un temps a 
B Apocalypse. Le sty'e de Robin 
B n'est pas sans rappeler celui 
B utilise, par les graphistes de 
fl System 3 dans Putty Squad. 
B Normal, ce sont des amis de 
B tongue date. En plus de 
B tVunderfc/nd, un autre Jason a 
B participe a I'aventure. II s'agitde 
B Jason Page pour /a musigue et 
B les eftets sonores. II est assez 
H efonnant de voir que la qualite 
H sonore s'avere un peu decevante 
I alors que sur Putty Squad, il avait 
I fourni un tres bon boulot. On te 
I pardonne pour cette fois. Jason. 



sions AGA. La musique est plutot sympa 
la qualite sanore en revanche en sur- 
prendra plus d'un. On a parfois I'impres- 
sion que cela vient d'un groupe de gara- 
ge. Heureusement, les b milages sont 
reussis et parfaitement adaptes a ce gen- 
re de jeu. En progressant dans les ni- 
veaux, on constate un peu decu que 
Ruff'N' Tumble n'a rien d'original. Heu- 
reusement, ia realisation et la jouabilite 
compensent tout cela. A travers les 1 6 ni- 
veau* de taille croissante, vous prendrez 
un plaistr fou a trouver tous les acces, 

ces robots et vous f rayer 
lechemin vers Dr Destiny. ■ 

Michel Houng 




L'avis de Michel 

57 Thierry avait pu teste ce jeu il aurait 
decouvert une realisation et une jouabilite 
irreprochables. Un mors apres Putty Squad, 
void encore un produit qui se demarque de 
la majohte des jeux du genre puisqu'il 
beneficie de superbes animations dignes 
d'un dessin anime, ce qui est loin d'etre le 
cas dans les cartouches japonaises. Seul point noir pour cer- 
tains, Ruff est toin d'etre facile, II va falloir s'accrocher. 
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SOLUCES 

sont sur le 3615 GEN4 



VENDS PENTIUM 90 Mhz : 32 Mo de Ram - Ext 128 - Carte 
video 2 Mo PCI Matrox - Disque dur 1,2 Go - Ecran NEC 21 
pouces - Carte son Gravis Ultrasound Max 1 Mo - CD Rom 4X 
NEC - Streamer 8 Go HP - Souris, clavier, DOS 6.22, Windows 
3.11 - 21 000 f a debattre 
Demander 



> 




PETITES ANNONCES 

sont sur le 3615 INFO PA 




Chaud devant je 
tache ! Monsieur 
Sid Meier nous 
livre la suite de 
son fabuleux 
Civilization. Le 
but : coloniser le 
nouveau monde 
et contrairement 
aux images 
le jeux est 
en francais. 



Cela faisait maintenant pres de 
deux ans que Ton attendait 
avec impatience ia suite de ce 
que beaucoup considered 
eomme le meilfeur jeu video dans le do- 
maine de la strategic, voire le meilleur 
toute categorie confondue. . . C'est done 
avec une febrilite certaine que je me suis 
jete sur le produit tant convoke. Tout 
d'abord, le sujet. En fait, on 
n'est pas si loin que cela 
de Civilization puis que, 
bien qu'a une echelle j 
plus faible, vous altez I 
devoir batir une societe 
a partir de presque rien pour 
I'amener a t'independance, avant que 1 
les autres colonies des puissances ' 
etrangeres gerees par i'ordinateur ne fas- 
sent de n " 
Votre role, 
combien delicat, est a 
lui de vice roi de tous les territoires que 
vous allez decouvrir, au nom du souverain 
d'une des puissances europeennes de 



I'epoque, que vous aurez choisi (Hoflan- 
de, Angleterre, Espagne, France). Pour 
gagner a Colonization, jl ne suffit pas de 
vous repandre comme un fou furieux a 
travers le nouveau monde mais d'etre le 
premier a obtenir 1'independance vis-a- 
vis de votre pays d'origine, et la, cela se 
corse carrement. Tout 

d'abord, le menu v 

||f propose de choisir 

entre un monde aleatoi- 

re et I'Amerique pour 

exercer vos talents et 

vous demande au 

nom de quel 

pays 




vous compter conquerir le nouveau mon- 
de. Chaque puissance possede des avan- 
tages specifiques ; miiitaires pour I'Es- 
pagne, diplomatiques pour la France, 
commerciaux pour les anglais, etc. Et 
c'est parti, vous voyez apparaitre a I'ecran 
une malheu reuse caravel le transportant 
le premier colon qui se deplace au milieu 
d'un ocean bleu fonce symbolisant "I'in- 
" "Is auraient pu choisir une autre 
couleur ; on a tendance a confondre I'in- 
connu avec I'ocean}. En vous dirigeant 
vers I'Ouest, vous devriez finir rapidement 
par decouvrir une terre sur laquelle vous 
allez pouvoir lacher votre colon qui, lors- 
qu'il aura trouve un site favorable, s'em- 
pressera sur votre ordre express de batir 
la premiere colonie. 

Des terres tres riches 

Pendant toute la partie, vous allez vous 
efforcer a faire prosperer vos colonies afin 
de leur faire acquerir 1'independance eco- 
nomique dans un premier temps et poli- 
tique dans un second. Pour ce fai- 
vous aurez recours au com- 
merce entre I'ancien et le nou- 
veau monde (voire les indiens) et 
a I'expioitation des immenses richesses 
de votre nouveau domaine. Si dans Civi- 
lization votre instrument essentiel de de- 
veloppement etait la ville, la colonie joue 
le role majeur dans Colonization. Les 

QUANDLEROI 

DEPLACE SES 

TROUPES, CE 

N'EST PAS POUR 

RIGOLER 

terres que vous allez decouvrir sont plus 
ou moins pleines de diverses sources de 
matieres premieres : fourmres, Cannes a 
sucre, bois, mineral, argent, tabac, etc En 
placant inteiligemment votre colonie, 
vous aurez acces a plusieurs de ces res- 
sources. Pour commencer, il est presque 
indispensable de creer des colonies ayant 
acces a I'ocean, qui represente la voie de 
circulation la plus pratique entre les colo- 
nies dans le nouveau monde et la seule 
entre vos colonies et I'Europe. C'est done 
dans les mains de vos premiers pionniers 
et des suivants que se situe la responsa- 
bilite du developpement futur. Lorsque 
vous cliquez sur la ville-comptoir, un 



HE 
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etran apparatt symbolisant I'interieur de 
celled, ses batiments et ses environs. Les 
alentours (une case autour de la colonie 
elle meme au debut) vous permettent de 
voir les ressources naturelles auxquelles 
vous pouvez vouer vos colons. Le premier 
boulot consiste a produire un peu de 
bouffe et a couper du bois pour pouvoir 
construire des batiments (grace a un co- 
lon que vous affecterez a la tache de me- 
nuisier). Le nombre de batiments ou de 
facilites a construire est extremement im- 
portant et au fur et a mesure que vous en 
construirez, vous aurez acces a d'autres 
infrastructures. Parexemple, lorsquevous 
aurez construit une palissade defensive, 
vous pourrez construire un fort puis une 
forteresse. 

C'est I'enfer ! II y a meme 
des ecoles... 

Lorsque vous aurez construit une ecole, 
vous pourrez construire un college puis 
une universite. . . Un autre facteur impor- 
tant du jeu conceme la specialisation de 
certains colons. Fuyarrt les persecutions re- 
ligieuses de la vieille Europe, un paquet de 
colons arrivent en connaissant deja un me- 
tier (forgeron, planteur, fermier, budieron, 
menuisier, soluatetc). Cela nesignifie pas 
qu'ils ne peuvent rien fake d'autre, " 



A Une option vous permat ' 
devoir les modificateurs 
de combat. 

que leurs capacites dans ce type de metier 
augmenteront de 100 %. Si d'autre part, 
vous construisez un batiment adequat par 
rapport a I'activite demandee, la produc- 
tion augmente egalement de 100 %. 
Done, un colon non specialise qui ne dis- 
pose pas de menuiserie et qui s'improvise 
menuisier produira 3 marteaux (I' unite qui 
determine la difficulte de construction d'un 
batiment. Ex : un entrepot ~ 80 marteaux). 
S'il disposed' une menuiserie, ii produira 6 
marteaux et s'il est menuisier profession- 
neh 12. Bien entendu, vous pourrez faire 
venir de nouveaux colons d'Europe qui 
pourront soit rejoindre votre colonie, soit 
explorer, soit en fonder une autre. Votre 
but en tant que joueur est de faire grimper 



E 

D 

H 



M Les forgerons 
transtorment le fer 
en outils. 



A Les pecheurs sont 
une source de bouffe 
non negligeable 



A Les charpentier 
fabriquent des 

batiments. 



4 Les fourreurs 
transtorment la 
fourrure en manteaux. 



m 

E3 
E 



4 Les soldats. M6me 
les indiens rivalisent 
difficilement avec eux 



Les dragons 
sont de terribles 
combattants. 



4 Les trappeurs 
apportent beaucoup 

de fourrures. 



A Les precheurs 
apportent la bonne 
parole. 



r^n^^n 




•4 Le Gallon. 
Bonne defense 
et une enorme 
capacity de 
transport. 



MLe "Privateer" 
est efficace en 
combat, et 

bon 



cargo. 



kFaitesatten, 
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TEST Colonizati 



le sentiment et la volonte d'independance 
de vos colonies vis-a-vis de voire patrie 
d'origine. Pour ce faire, il faut produire des 
joumaux et construire des mairies, des 
parlements, des colisees et mettre des co- 
lons a I'interieur (voire des hommes d'etat 
qui represented une specialisation poui 
vos colons) ce qui augmente la produc- 
tion de "Liberty Bells". Au fur eta i 
re le sentiment d'independance, exprime 
en pourcentage par rapport a la popula- 
tion va grimper. Lorsque vous aur 
teint un minimum de 50 %, vous pourrez 
declarer votre independance. Attend ez 
vous alors a une expedition punitive en 

UNJEU 

PASSIONNANT 

MAIS PAS UNE 

REFERENCE. 

bonne et due forme de la couronne pour 
vous faire revenir dans le droit chemin. In- 
utile de vous dire que quand le Roi de- 
place ses troupes, ce n'est pas pour rigo- 
ler. . . II vous faudra done avant d'exacer- 
ber vos velleites d'independance vous ar- 
mer comme une bete en entrainant vos 
colons, en construisant des pieces d'ar- 
tillerieet des navires et bien entendu il est 
conseille de ne pas oublier de faire une 
bonne grosse sauvegarde. Divers petits 
trues supplementaires ajoutent encore un 
peu de saveur comme certains membres 
important qui vous rejoignent en vous 
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Des images fixes tllustrent les moments importants 



donnant certain avantages economiques, 
religieux, militaires ou politiques, les re- 
lations pius ou moins fratemeltes avec les 
indienset ies avantages que vous pouvez 
avoir a vivre en bonne intelligence avec 
eux ou encore les decouvertes de cites 
perdues qui peuvent contenir aussi bien 
des tresors qu'une mort horrible.., Du 
cote de la realisation, II n'y a pratique- 
mentaucunchangementdepuis Civiliza- 
tion. On se retrouve face aux meme petits 
sprites et au graphisme sommaire, ['in- 
terface est conviviale mais les sons etant 
absents de ia version testee, qui etait un 
peu "beta" sur les bords, on ne peux mal- 
beureusement hen vous en dire. . . ■ 

Olivier Canou 



L'avis d'Olivier 



Faisant parti de ceux qui considered 
Civilization comme I'un des plus grands jeux 
(si ce n'est LE plus grand) jamais realise sur 
micro, je dois bien avoue que je suis un poil 
(/ecu par Colonization. J'attendais beau- 
coup, etje me retrouve presque face a un 
clone de "CM" sur lequel on aurait change 
le sujet et quelques /dees. Pres de trois ans pour cela... Apres un 
tel delai, je m'attendais quand meme a autre chose. Quo! qu 'il en 
soft, Colonization reste un excellent jeu qui vous tiendra en 
haleine pendant des dizaines d'heures. Passionnant, mais mal- 
heureusement pas une reference comme son grand frere. 





A Au turei a mesure de votre avance, vous decouvrez de nouveltes 
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SAM & MAX 



Lapin chasseur a la f rancaise ! 




M pres une attente aussi tongue 

B que penible, revoila les deux 
"■''■'- detectives les plus dejantes 
-,:>"-'...: de i'univers, dans une version 
traduite de leurs abjects dialogues de psy- 
chotiques extra vertis. 
Apres une intro devoilant les premiers ex- 
ploits de nos deux (anti) heros au cours de 
laquelle Max (le lapin) assistant notre 
dingue de chien detective Sam, se jette a 
la tete d'un savant fou, une nouvelle en- 
quete leur est rapidement confiee. En ef- 
fetl'heure est grave ! Un rapide tour a la 
fete forraine du coin revelera a nos deux 
intrepides jeunes gens que Bruno, le yeti, 
star de i'attraction des monstres, a dispa- 
ru. Et quand je dis disparu, je veux bien dire 
par la que personne ne sait oil il est I Pas 
meme les siamois qui possedent I'etrange 
etablissement. Peut-etre qu'ils (ou II ,mais 
peu imporie) auraient refiectii a deuxfois 
s'ils avaient su que les detectives freelan- 
ce charges de I'enquete etaient aussi de- 
ranges que leurs attractions. Mais voila, le 
mal est fait autant en prendre son parti et 



A Et voila les deux heros {?) 

se (ancer a corps perdu avec nos deux 
joyeux dingues dans une enquete aussi 
saugrenue que qu'hilarante. Car quand je 
dis hilarant, c'est bien de ca qu'il s'agit et 
vous devrez bien souvent vous arreter de 



Dime die Day 
of me Tentacle 

jouef pour peter un bon coup tant ies ani- 
mations et les dialogues sont tordants. Jus- 
tement, c'est ici que vient le morceau de 
choix : les dialogues. Ceux-ci sont comme 
vous I'aviez compris entierement en fran- 
cais. Attentjon, pas en francais eort com- 




me on nous fait trap souvent le coup, mais 
bien en paroles, avec le son itou quoi. Pour 
une premiere, c'est un coup de martre ! Car 
non seulement ca cause dans un jargon 
restituant a merveille les intonations et 
I'humour des dialogues de la version ori- 
ginale, mais en plus c'est la un veritable 
travail de professional du doublage qui a 
ete realise. Chaque personnage possede 
sa propre voix. Une sorte de timbre hau- 
tain de bariton sur le retour pour le chien 
Sam et un glougloutement haut perche 
pour son inseparable complice, dont la 
voix va decidement a merveille avec la de- 
gaine du personnage. (Imagine; done la 
voix d'un lapin blancperversetstupide qui 
marche et parte, si une telle chose est rtu- 
mainement possible et vous aurez une as- 
sez bonne ideedu resultat). Bien entendu, 
les autres personnages constituant le cas- 
ting ont beneficie du meme traitement De 
plus, il faut souligner le soin qui a ete ap- 
porte a I'ambiance sonore, que ce soit pour 
des personnages pariant dans un lieu eloi- 
gns ou encore pour les voix se reverberant 



is moyens expedltifs pourregler Is problems du eft; 




nn 
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iga n'est pas mort ! Le telechargement continue sur I 



IIT THE ROAD 




A Des decors taus plus Ions les tins que 




A Une petite partie de flechettes ? 

dans un lieu spacieux. C'est tout simple- 
ment parfait. Ah ! Entendre notre petit 
Max supplier Sam dele laissertrartsformer 
le chat indie en raquette de tennis ou Sam 
fairedes commentaires acides sur la tenue 
vestimentaire du responsable des objets 

Les animations 

et les dialogues 

sont iordanis 

trouves. Tout cela contribue enormement 
au plaisir de jeu qui etait deja. est-il besoin 
delerappeler, particulierementjouissifen 
version originale. Quand au reste, I'en- 
sembie n'a pas ete modifte d'un police. 
Cest-a-dire que Ton va retrouver la meme 
interface limpide et la meme jouabilite. Le 
bouton droit sert a modifier I 'aspect du 



curseur{prendre,utiliser,regarder,parler, 
etc.) et le bouton gauche, tout naturelte- 
ment a effectuer la dite action. A noter 
que vous ne controlez que Sam (c'est pour 
ca qu'il est chef, Sam) tandis que Max le 
lapin ne le lache pasd'une semelle. En cas 
de besoin, on pourra faire, par I'entremi- 
se d'un curseur "tetede lapin", effectuer 
des actions a I'affreux jojo en question. A 
titre d'exemple, c'est lui qui n'hesitera pas 
au debut du jeu a proceder a I'operation 
d'extraction de documents du corps du 
chat. (Non madame Bardot, c'est de I'hu- 
mour voyez vous). Les graphismes sont 
magnifiques, dans un style ties BD, colo- 
res et varies. Mais ce sont surtout les ani- 



A Impossible de pecher tranquille av?< c«k 




A Sam a des id6es...lumineuses 





A Undesjeux dans le jeu : Cogne le rat. 



A Bain forc4 pour 

mationsquisedemarquerrtderensemble 
par leur dynamisme et leur efficacite. On 
sent la un veritable coup de patte digne de 
Day of the tentacle, avec peut-etre enco- 
re plus de recherche et d'humour dans 
Sam et Max. J'ai veritablement croule 
sous le bureau en voyant les demarrages 
au quart de tour de la voiture des deux 
comperes. En resume, un jeu d'aventure 
peu commun, ou tout est pretexte aux 
pires delires et ou vous n'aurez pas le 
temps de reflechir au milieu de la folie que 
degage I' ensemble. ■ 

Stephane Betin 



■ | jomprend quelquechcse 
■ oui actds. 



L'avis de Stephane 

lei, pas de prise de tete sur des 6nigme$ tor- 
dues ou des recherches fastidieuses. On se 
laisse porter par I'humour de I'histoire, par 
les rebondissements grotesques et on 
passe meme des heures a s'exciter sur des 
jeux comme "cogne le rat". Les dialogues 
beneficient d'une excetlente traduction. Un 
produit fabuleux, prenant, drole, beau et parlant. II y a longtemps 
que I'on atlendait une reelle traduction d'un soft CD. Voila qui est 
fait. Messieurs les editeurs americains, prenez en de la graine. 
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les crosses ? 



Iron Cross est un 
War Game qui 
vows fait revivre 
toufesles 
grandes 
batailles de la 
seconde guerre 
mondiale, depuis 
le debarquement 
du6juin1944 
jusqu'au celebre 
pontde 
Remagen. 




A Infanlerie classique : chars, pietaille, chars, ptetaille, etc. 



U 



ew World Computing nous 
otfrp pour cette fin ri annee 
un Wargame passionnant 
qui va vous faire revive ies 
rs batailles qur om marque le debar- 
quement amentam en Normandie. 
Vous commencez aonc le jeu avec un gra- 
rjede second lieutenant (sous-lieutenant, 
si vous preferez) ; vous prendrez du galon 
au fur et a mesure d es batailles et seion les 
resuitats que vous obtiendrez. N'afiez pas 
imaginerque vous finirez General si vous 
vqus faites ramasser a chaque escar- 



mouche mats vous pouvez toujours espe- 
rer. L'introduction retrace, en quelques pho- 
tos, un raptde historique de cette guerre et 
le jeu commence avec fe debarquement en 
Normandie. Votre mission : choisir une ba- 
taille dans la liste et la gagner. C'est tres 
simple, non ? Bien sur, cejeu n'est pas un 
bete Wargame a tiroir, oil il faudrart abso- 
lument gagner une bataille pour passer a 
!a suivante, histoire de respecter 1'ordre 
chronologique des evenements. Non ! Ici, 
vous diquez dans (a liste des batailles sur 
celle qui vous tente. Quand vous les aurez 



toutes gagnees (soyons positif) ou si vous 
avez envie de vous faire un petit delire, 
vous pouvez toujours personnaliser un 
champ de bataille et choisir votre camp. Si 
quelque chose de grave vous arrivaif, II fau- 
dra quand meme recommencer. Le jeu a 
beau etre souple, quand on meurt, on 
meurt 



Que cela vous plaise ou non, la bataille est 
chronometree. Au debut de chacune 
d'entre elles, vous vous composez une ar- 




<£ 
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A Vous sraz demands I'artiltarla, 
na qutttaz pas... 

mee en hommes et en materiel. Un «bud- 
get» vous est alloue et vous choisissez 
votre equipement en consequence. Dans 
certaines missions votre armement se re- 
velera inferieur a vos esperances. La pie- 
taille est assez mobile et tons les cas de fi- 
gure sont represents : mitrailleuses, lance- 
flammes et bazookas equiperont vos 
hommes pour un prix assez modique. Sa- 



chez toutefois qu'il n'y a pas de prix de gros 
si vous en prenez plusieurs du meme type. 
Du point de vue des chars et de 1'artillerie, 
le choix s'avere suffisament large. Refle- 
chissez bien avant de choisir votre equipe- 
ment II faut trouver un equilibre numerique 
entre les unites rapides et peu puissantes 
et celles qui sont lentes et tres puissantes. 
II n'y a pas de regie absolue mais I'expe- 
rience acquise vous fera evoiuer tres vite. 
Une fois votre petite armee fin prete, vous 
pouvez I'envoyer au casse-pipes. Dans un 
premier temps, vous disposez vos troupes 
dans une zone bien definie du champ de 
bataille. Les allemands ne sont pas loin et 
les combats eclatent des lors que vousau- 
rez place la demiere unite. Le terrain, vu de 
dessus, est classiquement compose de 
prairies, forets, coilines, etc. Tout se joue 
entierement a la souris : on selectionne un 
sujet en cliquant dessus et cela fait appa- 
rartre un sous menu dans lequel on lui don- 
ne une marche a suivre. Deplacement, at- 
taque, choix de la cible et objectif a at- 
teindre. Ceia represente pas mal d'infor- 
mations qu'il faut donnerachaque troupe 
pour generer un beau mouvement d' en- 
semble. Des petfts hommes bleus qui cou- 
rent dans les champs representent votre in- 
fanterie. A chaque coup au but (entendez 
que vos hommes prendrons dans la 



tranche), ils deviennent de plus en plus noir 
et disparaissent du jeu. S'ils refusent 
d'avancer, c'est qu'ils sont cloues sur place 
parrennemi.Ordonnezieurd'avancersans 
combattre et ils se deplaceront jusqu'a I'en- 
rJroit voulu.Vous avez le choix entre quatre 
niveaux de difficulte. Sachez que meme !e 
plus faible va vous opposer un adversaire 
assez coriace. Selon que vous jouiez les al- 
lies ou les forces de I'Axe, vous attaquerez 
ou defendrez. L'ordinateur pour une fois est 
assez malin et il connait bon nombre de 
moyens pour vous contrer. A force de re- 
commence* les missions etde lire la docu- 
mentation, vous maftriserez suffisament 
vos unites pour causer un maximum de 
pertes a f ennemi tout en limitant la casse 
dans votre camp. Au cours d'une bataille, 
I'ennemi et vous meme recevez reguliere- 
ment des renforts. Cet apport en materiel 
neuf et en chair a canon a pour but de vous 
faire gagner plus vite, mais en general il 
leurfaut beaucoup de temps pour se rendre 
sur les lieux de faction. Une fois le teynps 
imparti ecoule (ou si un des deux partici- 
pants est elimine), un bilan des pertes est 
etabli et ce resultat influe sur votre promo- 



Tout le secret de votre reussite consiste en 
une bonne analyse de vos besoins en 
troupes et en materiels avant de vous lan- 
cer. Les choix proposes en font une excel- 
lente simulation. En ce qui conceme ('ani- 
mation, on peut dire qu'elle est rapide, mais 
le choix des couleurs n'est pas toujours 



•SHI -WrWm-'-' I 

m ~ nasi 
w'Mgg it a mm 

Wlm. Mm 



A Houta, ga va barderen villa... 

heureux putsque sur I'ecran de jeu (vue du 
dessus) I'infanterie en rouge se revelequa- 
siment invisible sur fond marron et, en ge- 
neral, on ne se rend compte de sa presen- 
ce qu'apres de lourdes pertes inexpliquees. 
L'ambiance son ore se compose des siffle- 
ments de balles, de cris, rafales et d'explo- 
sions en cours d'action. Tres realiste I Iron 
Cross comporte pourtant un gros point 
noir, 6 combien important puisqu'i! concer- 
ne la taillede I'ecran : un 14 pouces ne per- 
met pas de distinguer grand chose. . . 

Lionel Sarres 





L'avis de Lionel 



On se prend vite au jeu et c'est vraiment 

dommage qu'il faille un 17 pouces pour 

I'apprecier pleinement. Tres prenant, cejeu 

necessite quand meme de bien potasser la 

documentation, afin de tirerte meilleur parti 

de vos troupes. Avec le temps, il ne serait 

pas etonnant de vous voir elaborer et repre- 

senter vos plans a I'aide de la saiiere. des fourchettes et des 

assiettes au cours du diner. 
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LOROS OF Tt 



Impression nous 
off re ici une 
simulation 
economique 
dans I'Angleterre 
des saxons et 
des anglois, 
avec pour 
relever la sauce 
un petit parfum 
de wargame. 
Une conquete 
de I'Angleterre 
medievale, 
pour les 
amateurs 
de complexite... 



rClflltGIII 1 fr AltfllGtCITC 



Seigneur anglais du Xlleme 
siecle, vous n'avez d'autre but 
que de vous etendre aux 
contrees avoisinantes, pour 
obtenir finalement le titre envi£ de roi. 
Simple, me direz-vous... Et bien non ! 
Car votre role, ce n'est pas de monter 
des armees et d'ailer guerroyer au loin, 
c'est d'abord de vet Her sur votre fief et 
sur ses serfs, de les proteger et de les 
nourrir. Tant que ces deux points sont 
respectes, le moindre de vos ordres sera 
respecte. Si, par malheur, la nourriture 
vient a faire defaut, vous chuterez rapi- 
dement dans le coeur de vos hommes, 
qui pourfinir vous deposeront purement 
et simplement. A cela s'ajoutent bien 
evi detriment les exactions des autres 
seigneurs, qui ont les memes vues que 



vous sur le controle de I'lle, et qui, se- 
ront peut-etre capables eux, de gerer de 
front la guerre et le maintien des terri- 
toiresconquis... 



Pour I'heure, I'Angleterre est divisee en 
une trentaine de regions, dont au depart 
une est contrStee par chacun des sept 
seigneurs. Les regions « libres » sont ge- 
rees par un sherif local, qui reagira vio- 
lemment contre toute invasion. Votre 
fief comporte une centaine de serfs, des 
vaches, des moutons et du ble, qu'il vous 
fauffaire fructitler pour obtenir argent et 
troupes. Des marchants ambulants visi- 
tent vos villes a intervalle regulier. 
Le tour de jeu est divise en saisons. 
L'une des parts les plus importantes du 




jeu - et des plus repetitives - consiste en 
la repartition des hommes aux diffe- 
rentes tacbes : ensemencement au prin- 
temps, recolte en automne, gestion des 
differents terrains et des animaux tout 
le temps, construction du chateau ou fa- 
brication d'armes quand il n'y a hen a 
faire, etc. Ainsi, saison apres saisi 
vous devez selectionner une a une cl 
cune de vos vilies, et repartir les serfs en 
fonclion des besoins. Dieu seul salt 
pourquoi cette repartition ne se fait pas 
automatiquement... 

Chargezzzzzz ! 

Passons rapidement sur les aleas divers 
qui modifier; la situation dans les villes 
(rats, loups, maladie, beau temps ou tem- 
pete, etc.} pour arriver a la partie interes- 
sante : la guerre I Pourpouvoirbatailler 
joyeusement - c'etait parait-il un ami 
ment frequent en ces temps recules et 
barbares - il vous faut au mains une ar- 
mee. Elle sera composee soit de paysans 
eventuellement armes (avec des armes 
fabriquees par vous ou achetees aux mar- 
chants ambulants), soit de mercenaires 




A Comme toujours, Ofi bllan vient 
sanctionner vos tentatives ! 



FTH 
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Sheep 

Cattle w c 3 * > 

Serfs so < io* > 

Grain. »soo < ibp» > 



<?R HRRVZST. GOOD FOR GROWING. 
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| Abroad 







A La phase fastidieuse du jeu : repartition des serfs a 
Plus voi/s vous d&vetoppezet plus c'esf partible. 



( dlfferentes tSches... 



ASsptrafe 



£ /?£^l/lyM 



A La bataille est finie... 

cherement payes mais aguerris et tres ef- 
ficaces. II suffit ensuite de les envoyer 
dans les villes ou les chateaux convoites. 
Cela s'avere plus simple a dire qu'a faire, 
car un grand nombre de parametres en- 
trant en jeu. La premiere chose, c'est que 
si vous levez une armee de paysans, les 
autres serfs risquent de " tirer une 
tionche " qui vous fera regretter d'avoir 
voulu jouer aux petits soldats de bois. De 
plus, quel que soit le type de votre armee, 
elle a besoin de vivres, qu'elle prendra 
tout simplement dans les champs des 
pays traverses. Si votre armee de 500 
hommes doit rester plusieurs tours sur 
vos terres (ils sont assez lents...), il est pro- 
bable que vos paysans n'aurant plus rien 
a manger avant longtemps... 

Chateau, man beau chateau. 

Au depart du jeu, il vous est conseille de 
construire une place forte le plus vite 
possible. En pratique, c'est relativement 
utile, mais c'est surtout tres amusant : un 
veritable editeur de chateaux est integre 
dans le jeu ! Attention neanmoins, s'il est 
trap grand et trap complexe, il vous fau- 
dra des siecles pour le terminer... L'at- 
taque des chateaux adverse? est un autre 
moment de bravoure, puisque vous pou- 
vez fabriquer catapultes, echelles, tours 
et beliers avant de vous lancer a I'at- 
taquedesmurailles. 
Lords of the Realm est ceque Ton pourrait 




appeler un jeu d'auteur. II soufire de de- 
fauts majeure, et pourtant sail au fil de la 
partie, captiver I'interet du joueur. II est 
de plus nettement plus beau que les 
autres productions d'lmpression, et pro- 
file d'une bande sonore qui, bien que de- 
nuee de bruitages (!) met bien dans I'am- 
biance. A ce propos, un reproche tout de 
meme : si une demi-douzaine de themes 

L'avis de Jean-Loup 

Comme d'habitude, Impressions part d'une 

bonne (dee. Et, comme d'habitude, ce sont 

les details (en particulier la gestion des 

serfs) qui font tourner la sauce. Cela dit, il 

reste les bonnes idees et elles suffisent a 

garder de I'interet au jeu, surtout grace a 

une realisation correcte : les graphismes 

comme la musique sont reussis (cf. les reserves plus haul). C'est 

unjeu "prise de fete ", quiravira les fans de simulation politico- 

economique. Pour ceux qui aiment ca... 
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EH 

CYCLEMANIA 

Pots de detente el vieilles gamelles 



Les grosses 
cylindrees 
arrivent sur 
MPC. Deboulant 
a fond la caisse 
d'lsrael, voici le 
premier produit 
d'un tout 
nouveau label. 



■ La vilesse. 

■ La realisation graphique. 

■ LejeuenVf. 

■ L'environnsment sonore exploslf. 





Le domaine du multimedia sur PC 
commence a murirserieusement, 
avec I'apparition de produits in- 
edits. PPS a decouvert un tout 
nouveau label, Compro Games, avec com- 
me premier jeu, une simulation de courses 
de motos stir des routes sinueuses. C'est 
en effet une des originates du jeu que de 
proposer des circuits pas vraiment regie- 
mentaires. II s'agit ici de veritables routes, 
filmees dans des forets, des deserts ou des 
montagnes, puis digitalisees et reutilisees 
pour lejeu. La technique de compression 

7000em3 
pour voire PC ! 

video utilisee permet d'obtenir une excel- 
lente Vitesse d'animation, a condition bien 
sur d' avoir un lecteur double-vitesse. L'im- A Lorsque d'autres piloles se rapprochent, v 
pression de realisme qui decoule de ces visibilite pendant quelques secondes. 
techniques video represente un des gros 
point fort du produit. Dans la meme li- 
gnee, des sequences realisees sous 3D 
Studio illustrent la presentation du jeu, 
voire arrivee au bout d'une course, votre Des gros cubes 
victoire, etc. La musique est tout a fait Comme toute simulation qui se respecte, 
dans le ton du produit et le rugissement vous aurez toute une panoplie d'options 
des moteurs pousses a haut regime, pour a configurer pour personnaliser le jeu a 
votre co nve nance. Vous aurez par 



une fois credible, est te fruit du CD. 



s risquez deperdre toute 








exemple six motos differentes a votre dis- 
position, mais surtout, vous pourrez ra- 
jouter au fur et a mesure des courses di- 
vers-elements pour ameliorer les perfor- A Un t 
mances. Pneumatiques, suspensions ou moyen pour fim'r premier I 
moteurs, tout dependra de vos resultatset 

done de j'argent gagne I Malheureuse- mecanique, reduire le nombre de tour 
ment pour vous, la conduite de votre bo- d'une course, utiliser une boite automa- 
lide ne s'en ressentira pas enormement. tique ou manuelle, etc. 
Qu'il s'agisse d'une simple course ou d'un II n'existe qu'un seul type de vue : votre 
championnat vous pourrez definir I'agres- motard apparaissant devant vous, a 
sivite des adversaires, leurs aptitudes a quelques metres de votre guidon. En plein 
conduire, la maniabilite de votre monstre ecran, le mode utilise est alors le VGA, sy- 
nonyme parfois de pixelisations sur les 
sprites ou le decor, mais offrant une gran- 
de vitesse de defilement de la route textu- 
ree et des paysages digitalises. Vous pou- 
vez a tout moment passer en mode SVGA, 
la fenetre de jeu n'occupant plus aiors 
qu'un quart de I'ecran, la jouabilite deve- 
nant du coup plutot limits. En revanche, 
dans ce mode de vue, le circuit apparait 
avec la position de chaque piiote, ce qui 
permet alors de gerer sa course intelligent- 
ment.On aurait cependant prefere plus de 
vues differentes, plus de circuits et surtout 
quelques evenements meteos ou urte plus 
grandevarietedanslesobstacles. M 

Didier Latil 



L'avis de Didier 

Avec une realisation de tres grande qualite, 

les passionnes de CG V, entendez Courses a 

Grande Vitesse, seront raws par ce produit 

II est seuiement dommage qu'il n'y ait qu'un 

seul angle de vue, qu'un mode un joueur et 

que le jeu devienne un peu repetitit apres 

plusieurs courses ; le joueur connaissant le 

trace des circuits par cceur ,' Mais pour un premier essai, c'est une 

reussite et on attend vivement la version reseau ! 
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SSI retrouve 
ses premieres 
amours avec un 
jeu de roles 
de facture 
extremement 
classique tire 
une fois encore 
de I'univers 
de leur licence 
preferee : 
Advanced 
Dungeons 
and Dragons. 



editeur datecle sortie 

SiMER 

Donjons ciu kilom&tre— 




A Les premiers adversaires tont t actios a 4llmtnor. 



vec Slayer, on rentre imme- 
diatement dans le vif du su- 
i jet. Id, on ne s'embarrasse 
V pas de scenario touffu ni 
d'intrigues complexes. En effet, le jeu est 
tout simplement un jeu de roles qui se 
charge de generer aleatoirement des don- 
jons. II ne vous reste plus qu'a creer un 
personnage ou a en choisir un deja exis- 
tant On peut alors entrer dans le vif du su- 
jet, aulremenl dit I 'exploration et la des- 
truction. La phase de creation de person- 
nages est des plus completes et respecte 
a la lettre les regies du jeu de roles origi- 





A De nombreux teleporteurs 
parsement les a 



nal. vous commencez par selectionner de 
maniere tres traditionnelle la classe de 
votre heros. Parmi celle-ci, on retrouve 
tous les metiers chers aux acharnes du 
medieval fantastique, a savoir les guer- 
riers, les clercs, les paladins, les rangers, 
les voleurs et bien entendu les incontour- 
nables magiciens. A noter que vous pour- 

Des millions 
de donjons 
different* 

rez choisir plusieurs classes simultanees 
pour un meme personnage mais celui-ci 
aura plus de dtffkultes aprogresser. II res- 
te a decider de la race, de I'alignement 
mais aussi a ameliorer quelques compe- 
tences pour enfin etre pret a partir a 
I'aventure. Vous passerez alors par I'ecren 
qui constitue la principale particularitede 
Slayer, a savoir I'ecran de pararnetrage du 
donjon aleatoire que va generer la machi- 




A Ce champignon est d'un ridicule ! 

ne.Un choix d'options multiple s'offre 
alors au joueur. On peut en effet decider 
du nombre de monstres rencontres, du 
nombre de niveaux dans le dit donjon, de 
la frequence des divers tresors, pieges, po- 
tions et enfin du type de monstres ren- 
contres. La console se charge ensuite de 
creer un donjon respectant ces prefe- 
rences et lui attribue un code que vous 
pourrez reutiliser ulterieurement pour re- 
jouer un meme donjon. Le but du jeu est 
simple : faire progresser son personnage 
dans le domaine de I'experience et sortir 
vivant {et si possible riche et puissant) des 
differents niveaux. 

3D texturee 

La progression se fait dans un univers en 
3D texturee, comme e'est maintenant de- 
venu classique, dans lequel votre liberte 
de deplacement est totale. Vous aurez la 
possibilite de marcher mais aussi de Tam- 
per, de vous deplacer en crabe et egale- 
ment de regarder vers le haut ou le bas. 
Les creatures rencontrees son! exciusive- 
ment hostiles et aucun dialogue n'est pos- 
sible. Ici, le maftre mot est eradication. 
Vous devrezegalement gerer votre equi- 




A Certains sorts ont des effets 
visuels sympathiquos. 
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pement et vos decouveites v 
statistiques tres bien fait. Les combats 
sont des plus primaires. lis consistent es- 
sentiellement a appuyer comme un perdu 
sur le bouton du joy pad correspondant a 
votre arme et ce jusqu'a ce que mort s'en 
suive (cede du monstre, tela va sansdire). 
Vous aurez egalement ia possibility de 
lancer divers sorts aux effets des plus des- 
tructeurs mais ceta uniquement si vous 
avez pris la precaution de chotsir un per- 
sonnage apte a utiiiser la magie. Le jeu se 
resume done essentiellement a une suite 
de combats interrompus par des phases 
d'exploration. De nombreux pieges agre- 



placement est saccade (un monde sur une 
3 DO) et ce meme en reduisant la taille de 
lafenetreecran. 

30 monstres differents 

Graphiquement, la encore cen'est pas for- 
midable. Les decors font preuve de peu 
d'invention et les couleurs sont assez 
temes. En plus, i!s sont peu varies. Les 
monstres pixelisent quand ils s'approchent 
trap mais sont assez correctement aninws. 
A noter que si la documentation fait fiere- 
ment etat d'une trentaine de monstres dtf- 
ferents, la population des niveaux tombe 
bien vite dans la monotonie la plus totale. 



tutregdrderpartesfBP&tres. 




A Ce tantome vous fait perdre des niveaux d'experience. 



mentent les donjons ainsi que differentes 
petites enigmes tres simples comme ap- 
puyer sur un interrupteur pourfaireappa- 
raitre un pont ou encore trouver une cle 
permettant d'ouurir une porte. Un syste- 
me d'automapping est heureusement dis- 
ponibie, ce qui nous epargne le crayon et 
ia maudite feuille a petite carreaux. La ma- 
niabilite est loin d'etre parfaite et cela est 
sans aucun doute du a ('utilisation du joy- 
pad, peu commode pour ce genre de pro- 
duits. Cependant, les premiers tatonne- 
ments sont assez vite passes. Technique- 
ment il faut malbeureusement recon- 
naTtre que e'est loin d'etre parfait. Le de- 




A Un blob psychedelique. 



Cote sonore, e'est egalement assez tris- 
tounet avec des musiques moyennes et 
surlout des bruitages tres discrets. Le jeu 
est capable de generer des millions de 
donjons differents. Malheureusement, ce 
qui promettait une duree de vie et un in- 
teret inepuisable s'avere gache par le 
manque de variete dans les situations ren- 
contrees. Quel dommage de ne pas pou- 
voir dialoguer avec des monstres, remplir 
des missions, brefevoluer dans ununivers 
riche ! II est egalement regrettable de ne 

L'avis de Stephane 

Terne. C'est le premier mot qui me vient a 

I'esprit pour qualifier Stayer. La generation 

de donjons aleatotres etait a la base une 

bonne idee mais elle est desservie par une 

realisation mediocre et un interet moyen. 

Bien evidemment, les fous d'Advanced 

Dongeons And Dragons se retrouveront en 

terrain connu et s'eclateront quand meme avec un jeu agreable, 

mais personnellement, je prefere de loin un scenario complet a 

des milliers de combinaisons et des labyrinthes a n'en plus finir. 




Generation 4 • novembre 1994 



e premier Importateur de pr< 




Revenc/eors 
Contactez Nous ! 



Export worldwide 



SEGA Saturn 



^PP 



Version europeenne 
et japonaise 



Importateur - Distributeur 



Version francaise 




Jeux Saturn 



Virtual Fighter 

Dayton a USA 

Shinobi 
Clockwork Knight 



Gale Racer 

Panzer Dragon 

Tama 

et plus... 



Plavstation PSX Sonv 



Version europeenne 
et japonaise 




Disponible 
mi deeembre 



Ridge Racer 

A IV 

Motor Toon GP 

Philosoma 

Victory Zone 

Ultima Parodices 



Jeux PSX 



Power Baseball 95 

Tale Of The Gods Of 

Combat 

et plus... 



f%Ji * 
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Star Wars 

Doom 

Super Motocross 

Virtua Racing de Luxe 

Golf Magazine 

Tempo 

Super Afterburner 



Super Space Harrier 

Stellar Assault 

Cyber Brawl 

Fahrenheit 

Midnight Raiden 



et plus... 



Neo Geo CD 




Version frangaise 
et japonaise 



Jeux Neo Geo CD 



Fata Fury Special 
Art Of Fighting 2 

Sidekicks 2 

Samurai' Shodown 

Baseball Stars 

Ninja Combat 

Robo Army 

Top Hunter 



View Point 

King Of Master 2 

Last Resort 

Aerofighter 

King Of Fighters 

et plus... 



Precommandez des maintenant les nouvelles console 



Nous sommes fournisseurs attitres de tres nombreux magasins et chaines speciali- 
ses en jeux video. Nous vous offrons un service de VPC rapide, efficace et serieux 
N'hesitez pas a nous contacter pour de plus amples renseignements. 



Revendeurs Contactez Nous ! 



Tel : (1) 46 24 33 19 62 Bis av. Charles de Gaulle 



Fax : (1) 47 45 23 5 



luiis Amencains er japonais 



Importafreur - Distributeur 



Export worldwide 




30 3D0 3DO 3DO 3DO 3DO 3D0 3DO 3D0 3D! 



990 F !! 
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Jeux 3D0 



Version Europeenne 

Attention, cette version n'accepte que les jeux PAL. 

Version Evolution II 

Version 20% plus rapide, acceptant les jeux de 
toutes origines (pal, ntsc) en plein ecran fonction- 
nant sur les televiseurs francais par prise peritel. 



Goldstar 3DO 



Mega Race 
/ Of The Warrior 
rion Off Road 
Jtar Control II 
Theme Park 

Jammit 
Flashback 



Alone In The Dark 

Sherlock Holmes 

Flying Nightmares 

Rise Of The Robots 

Road Rash 

VR Stalker 

Letter From The 



Past 


Gex 


Virtual Quest 


Samurai Shodown 


Burning Soldier 




Microcosm 


FULL MOTION 


Creature Shock 


VIDEO 


Mad Dog II 


GUN2JOUEURS 


Novastorm 


etplus... 




Street Fighter II X - FIFA Soccer - Need for Speed 



Joystick 3DO Flightstick 3D0 Adaptateur 3DO Woofer 3DO Carte 3DO pour PC 






Le stick special simulateur Adapte tousvos joysticks Caisson de basse pius Tous les jeux 3DO enfinsur votre 
pour 3DO ! ou joypads Super Nintendo caussin vibrant ! ordinateur PC et compatibles 



Jeux NEC FX 



Version europeenne 
et japonaise 



Disponible 
debut decembre 



*SS2* 



Jaguar ATARI 



1990 F!! 



Version frangaise 



>%art 



Special Pack : 2390 F 

Pack Alien : console jaguar 
+ Cybermorph + Alien vs Predator 
Pack Checkered : console jaguar 
+ Cybermorph + Checkered Flag 




Jeux NEC FX 



Phantasm Soldier 
FX Fighter 
Street Fight 
Battle Heat 



25 autres titres prevu avant 
fin decembre 



Jeux Jaguar 



Wo If en stein 3D 

Kasumi Ninja 

Alien vs Predator 

Club Drive 

Doom 

Checkered Flag 



ou par Minitel 36 



Rise Of The Robots 

Space Wars 

Battlemorph (CD) 

Blue Lighting (CD) 

Demolition Man 

et plus... 



DARK SUN 2 

WAKE OF THE AVEN6ER 



SSI nous off re la digne progeniture de "Dark Sun : 
Shattered Lands». Rien qu'au titre, ca sent le retour de 
la revanche. Les aff icionados du f ameux jeu de roles de 
TSR peuvent commencer a aiguiser leur coupe-choux. 



Et re I Certains d'entre vous se 
souviendront petit- etre du pre- 
mier episode, qui avail fait pas 
mal parler de lui teilement on 
I'avait attendu (presque un an !). Celui-la 
proposait une nouvelle interface, tout a 
la souris et visualisation pfein ecran. Et 
bien, avec cette deuxieme partie, ceux qui 
ont deja parcouru les (Shattered Landsa 
en long et en large ne seront pas depay- 
ses. L'interface est la meme, a savoir : je 
te clique le bouton droit pour seiectionner 
le mode d'adton (deplacement, combat, 
utilisation/dialogue), et je te clique le 
gauche pour valider faction. Si c'est par- 
fois un peu lourdingue, ca a le merite 
d'etre simple etefficace. Les fenetres d'in- 
ventaire et de magie sont elles aussi si- 
milaires a celles du premier volet. Si si, 
c'est tout pareil. 

Votre graupe de quatre aventuriers (a se- 
iectionner parmi huit races et hurt classes 
possibles) debute son histoire dans la vil- 
la de Tyr, troublee par des evenements 
bien inquietants. En effet, le roi-sorcier 
de la cite a ete assassine, entralnant la 
disparition de la magie. Pour demeier 
toute i'intrigue, il vous faudra dialoguer 
avec les differents personnages que vous 
pourrez rencontrer, par le biais de ques- 
tions presentees dans des menus derou- 
lants. Ces conversations vous entraine- 
ront dans des quetes, puis des sous- 
quetes, et ainsi de suite, qui vous mene- 
ront a !a conclusion de 1'histoire. Un peu 
dassique comme systeme mais au 
moins, on ne peut pas se tromper. 
Graphiquement, on est toujours en plein 
ecran et les sprites representant vos per- 
sos sont plus gros. Mais francbement, 
etant donne ia qualite des animations, ils 
seraient mieux plus petrts. Tout petits. En 
revanche, les effets visuels des sorts sont 
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assez varies. Malheureusement, I'ani- version finale. Cetle-ci est d'ailleurs en- 
mation reste toujours aussi lente, voire tierement disponible en francais. En bref, 
meme saccadee, et ce sur un 486 DX2 vu le peu d'innovations, cejeu ressemble 
50 ! Nous n'avons pas pu tirer le moindre assez pour SSI a une traversee du de- 
son de ia version testee, mais ils seront sert... El 
presents, ainsi que les musiques, dans la Frederic Marie 




L'avis de Fred 



>f '•> 



Ouais, bon, inutile de dire que cejeu ne 
me met pas dans un etat de delire trans- 
cendantal. Meme si" l'interface est convi- 
viale et te scenario honnete, mon senti- 
ment est qu'aujourd'hui, on est en droit 
d'attendre plus des JdR sur ordinateur. Au 
moins en ce qui concerne les graphismes. 
En fait ce jeu n'a pas de gros defauts, mais il n'a pas vraiment 
de grandes qualites non plus. A rGserver aux passionnes-du 
genre. 
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Magasin : 25, rue Jean Leclaire - 75017 PARIS - Metro : Porte de Saint Ouen 
Tel. : (1)42 63 10 60+ -Fax : (1)42 63 14 80 

duvet! : du" Lundi a u vendr edi de 13 heures a 1 9 heures - Samedi de 1 4 heures 30 a 1 9 heures 




Cable donnees et cable audio : 50 F nn - Cable interface + cable donnees + cable audio : 100 F ■* - port Kit pi. P2. P3, P4, si. 52, S3 et sa ■. France coiissimo 48 i> ?o f. gee 105 f 

CflRT€ R€€L MHGIC UT€ (MP€G) : 2 375 F nc ^.fm^m^mmm.mmn 




\i carte, la rtaleffi «;l ira ..-■. ie< .. yv 
at postal n Jepaie par C.B. "1 Eui 
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e Salon International 
de la High-Tech 
deLoisirs 

ORGANISATION : BLENHEIM. 70 RUE RIVAV. 92532 LEVALLOIS PERRET CEDEX • FAX : 47 56 1 1 90 
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BLOODNETCD 

Cejeu d'aventure, quipossede des elements dejeu derole, revientdans une nouvelle mou- 
ture sur CD-ROM. La partie graphique est toujours aussi belie avec des decors magnifiques 
realises sous 3D Studio, Mais, comme d'habitude, la partie sonore a beneficie de I'avantage 
du support CD. Tous les nombreux dialogues fort techniques et complexes sont done main- 
tenant paries, ceci sans aucun support de texte a I'ecran. Voila qui va restreindre le public 
concerne a celuine maitrisant qua la perfection la langue de shakespeare. C'est tres dom- 
mage car I'univers, alliant adroitement cyberpunk et borreur neo-gothique, nous change 
agreablement de I'ambiance traditionnelle de laplupart desjeux d'aventure. Deplus, lejeu 
semble beneficier d'une duree de vie importante. 

Jeu d'aventure A4feA/ 
Microprose Jf ^r'A 
CD-Rom PC O^jf 
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THE COMPLETE CHESS SYSTEM 

C'est en fait une compilation comprenant unjeu d'echec, un backgammon (ja- 
quet en francais I) et un bridge quise trouve sur ce CD. Mais c'est surtout lejeu 
d'echecs tres compiet qui retiendra notre attention. La realisation est tres 
bonne,, en haute resolution, avec la possibilite de visuaiiser I'echiquier en 2D ou 
3D. Toutes les options imaginables ont ete incluses. Forcer I'ordinateur a jouer, 
rejouer un coup, apprentissage, test de son niveau, configuration de i'echiquier 
et meme la possibilite de dessiner soi-meme ses pieces. Le niveau de I'ordina- 
teur est tres eieve avec plus de 2200 ELO. Un produit tres compiet, oil absolu- 
mentrien n'a ete oublie et quisatisfera lesjoueurs les plus exigeants. 

Jeu d'echecs 4% 4% 47 
Oxford Softworks JC € % 
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DESERT STRIKE 

Apres une version Amiga fort convaincante, techniquementparlantdu moins, 
Desert strike revient sur CD-ROM PC. Le produit est peu different de la version 
Amiga et beneficie de scrollings fluides, chose encore peu commune sur PC, 
meme de nos jours. Les graphismes sontassez ternes mais les bruitages satis- 
faisants. Lejeu quant a lui est toujours aussi oriente action avec quelques ele- 
ments de strategie. Assez prenant au debut, il s'avere assez rapidement repe- 
titifet i'utilisation d'un support comme le CD-ROM ne sejustifie absolument 
pas. Encore un editeur cedant a la boulimie de CD dans laquelle nous patau- 
geons allegrement depuis quelques mois deja. Une chose est sure, ce n'est 
certainement pas la le meilleurjeu d'action sur PC 




Jeu d'action 
CD-Rom PC 

Gremlin 



POLICE QUEST, OPEN SEASON CD 

Encore une adaptation sans fioritures d'un jeu deja sorti sur disquettes. Le 
jeu n'a pas change d'un pouce et les graphismes sont toujours digitalises en 
320"200,memesilestextesetlepointeurdeiasourissontenSVGA. Le sce- 
nario n'est pas tres original puisque vous devez rayer de la carte de L.A. un 
dangereux psychopate. L 'interface est simple et pratique (un peu comme 
Gabriel Knight du meme editeur) mais la realisation est assez fade. Un bon 
point cependant : la traduction de tous les textes en francais. Attention ce- 
pendant, la violence graphique dujeu pourrait le rendre choquant pour les 
ames sensibles I 




Jeu d'aventure 

CD-Rom PC 
Sierra 
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TESTS EXPRESS... TESTS EXPRESS... Tl 







RETURN TO RINGWORLD CD 

Return to Ringworld est la suite du jeu Ringworld du meme editeur. L 'histoire reprend 
directement a la fin du premier episode etil est done preferable de connaitre un peu son 
predecesseur pour comprendre quelque chose au scenario somme touts assez etrange. 
D'autant que la documentation est assez succinte a ce sujet. L'originalite dent au hit 
que votis pouvez contrdier tour a tour trois personnages differents, dans cejeu d'aven- 
ture aux graphismes soignes. En fait, peu de differences notables avec le premier jeu si 
cen'est une exploitation du support CD avec des voix digitaiisees remplacant les textes. 
Unjeu de bonne facture mais sans trait de genie. A noter, pour ceux ne maitrisant pas 
parfaltement I'anglais, la possibility de conserver les textes a I'ecran. 

Jeu d'aventure VAti 
Tsunami wHk 
CD-Rom PC #10/11 







ARCADE POOL 



Team 17 convertit son billard deja sorti sur CD 32. On pourra dans cette ver- 
sion jouer a neuf types de billard du fameux buit ball americain jusqu 'au trick- 
shot, oil vous pouvez configurer la table comme bon vous semble et ou tous 
les coups sont permis. Le jeu benefice d'une realisation tout a fait correcte 
avec une animation tres fluide et realists des billes couplee a une jouabilite 
parfaite. On decide de I'orientation de la queue avec la souris, on clique et 
e'est parti. Les bruitages ont egalement fait I'objet d'un soin particulier. Bref, 
un billard sans histoire qui ne passionera que les aficionados du genre. 




Jeu de billard 
Amiga 
Team 17 



STAR CONTROL 2 



Apres des titres comme Total eclipse ou crash'n burn. Crystal Dynamix nous 
livre id une jeu 3DO bien decevant. Apres une presentation fabuleuse, tout en 
beauts et longueur, on se retrouve confronte a unjeu de strategie spatiale, ou 
vous devrez prendre le controle de differentes planetes pourpouvoir en reti- 
rer des ressources et vous constituer une flotte spatiale. Lors de la rencontre 
avec une autre race extraterrestre, on aura le cboix entre la diplomatie et le 
combat. Cette phase se revele la plus mauvaise dujeu et se presents sous la 
forme d'un ridicule petit jeu d' arcade. A deux, on n'a justement droit qu'a 
cette partie dujeu. La 3DO nous avait habitue a mieux. A eviter. 




Strategie 

3D0 

Crystal Dynamics 



THE LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES 

Ce tres sympathique mais deja assez ancien jeu d'aventure nous revient sur 3DO 
dans une version peu differente de sa consceur PC. Vous devez toujours retrou- 
ver I'assasin qui sevit sur White Chapel dans unjeu a la convivialite et a la reali- 
sation, notamment graphique, assez geniale. Des incrustations videos ontete 
rajoutees a cette version pour chaque dialogue. Le tout est vraiment sympa 
d'autant que contrairement a la version PC, des acteurs ont ete filmesetque 
ieurs tetes animees aparaissent lors des conversations. C'est i'un des raresjeux 
de ce type sur une machine encore jeune. A ce seul titre, il vaut le deplacement. 
Un regret quand meme : il est entierement en anglais. 

Aventure 
Electronic Arts 
3D0 
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Entrez dans le monde uirtuel des Netrunners : 

vous piloterez le vaisseau le plus rapide de toute la galaxie, 

au milieu de passages polygonaux fantastiques, 

tout en 3D et en 256 couleurs I 







I 



«Ce shoot 'em up 
enchantera les 

fanatiques du genre... Un 




i 


vrai regal !». /j£>^ 
Joystick : 90% *£$- 






— i 








. 







epoustouf lante» . 
Generation 4 : 90% 



> UBISOFT 

Entertainment Software 




Bientdt disponible 
surlBMPC 
en VERSION 
FRANCAISE. 




(0 



Jouez 
et gagnez 

le top pour vos micros, 

DES LECTEURS CD ROM 

DES PACKS MULTIMEDIA 

VOS JEUX PREFERES SUR 

CD, PC, AG 



UBI SOFT 

Entertainment Software 

28, rue Armand Carrel 



TELEPHONEZ VTTE AU 



i36 63 22 24 



2Fil 9 pea minute 



TESTS EXPRESS... TESTS EXPRESS... Tl 



GUARDIAN 

Pilote d'un vaisseau surpuissant (comme dans tous les shoots), voire but 
est de defendre les installations, qui se trouvent au sol. La reussite de 
voire mission et le score decoulent directement du pourcentage d'infra- 
structures preservers. Pour ce (aire, vous devez absolument «nettoyer» 
tout le secteur. Les ennemis sont de deux types. Les Pods sont des engins 
qui attaquent directement vos installations en balancant des bombes. 
Vous devez imperativement viser ceux-ci en premier. D'autantplus qu'en 
explosant, certains lachent des bonus comme un armement supplemen- 
taire, des points ou encore de I'energie. Tous les autres engins comme les 
chasseurs, les tanks et autres vaisseaux represented I'escorte armee 
jusqu'aux dents. Autant vous le dire tout de suite, la tache est ardue. 
Pour cela, vous ne disposez que d'un minable laser qui pourra etre sup- 
plee par quelques armes plus efficaces. Graphiquement, ne vous atten- 
dez pas a quelque chose de grandiose. Tout est en 3D sauf le decor de 
fond. Pourquoi ne pas avoir agremente lejeu de scenes cinematiques, 
d'ecrans fixes, etc. ? Cela aurait dome a Guardian une finition digne des 
plus grands jeux. Cote son, c'est simple. C'est du CD I Les bruitages sont 
corrects sans plus. La grande force de Guardian tient a son interet. Bref, 
voiia un bon shoot qui vous tiendra en haleine le temps que d'autres edi- 
teurs eventuels veuillent bien nous pondre des hits sur la CD32. Un peu 
decevant au premier abord, Guardian procure tout de meme un plaisir 
monstre. En fait, c'est le genre dejeu qui peut laisser froid n'importe quel 
joueur mais qui, pour peu qu'on s'y attache, devientune veritable 
drogue. La realisation est efficace meme si plus d'objets 3D auraient ete 
les bienvenus. A I'instar de son compere Skidmarks, Guardian reste un 
jeu prenant qui passionnera tous les ferus d'action et nostalgiques du ce- 
lebrissime Defender. 



Shoot'em up 

CD 32 

Acid Software 
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KID CHAOS 

Teste" le mois dernier par notre falcoz national, ce magnifique jeu de plate- 
forme des auteurs de Lotus debarque sur CD32. Quoi de neuf ? Ben, pas 
grand chose. . . Hormis le fait que les musiques sont de qualite CD, lejeu n'a 
pas bouge d'un pouce. Le personnage reste toujours aussi vivace avec son 
gourdin. Le scrolling parallax toujours aussi somptueux. Pour les nouveaux 
arrivants, rappelons que Kid Chaos est un clone de Sonic sur Megadrive 
mais a la realisation peut-etre superieure. Dommage que I'on ait pas eu 
droit a plus de bonus. 




Action 
CD 32 
Ocean 
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SOCCER KID 



Et encore une adaptation sur CD32 d'un jeu Amiga. Soccer Kid est I'un des 
jeux de plate-forme les plus originaux qui soit sorti cette annee. Vous devez 
recuperer les divers morceaux de la Coupe du Monde. Grace a votre ballon, 
ce cher petit Soccer devra se debarrasser de tous ses adversaires et collecter 
un max de bonus. En bref, ils'agit d'un jeu de plate-forme. La realisation est 
semblable a la version 1200. Les bonus proviennent d'un dessin anime (avec 
sequences 3DStudio, eh oui !) en guise d'intro et d'une bande sonore CD. 




Action 
CD 32 

Krisalis 
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les merer edi: 



n t~ e r a c t~~ if 

les nouveautes sur grand ecran, 



5^=^ Toucher 

les jeux en libra 

Comprendre 



les jeux en libre acces, 




les meilleures strategies. 



Chaque mercredi, 

venez decouvrir a la Fnac* 

les nouveaux jeux micro et video. 



*Magasins concernes : 

Fnac Micro, Fnac Etoile, Fnac Forum, Fnac Montparnasse, Fnac Cnit/la Defense, 

Fnac Grenoble, Fnac Lille, Fnac Lyon Bellecour, Fnac Marseille, 

Fnac Nancy, Fnac Toulouse, Fnac Strasbourg. 



Renseignements, dates et horaires : 

|3615 fnac] AGITATEUR DEPUIS 1954. 

1,27 F TTC la minute. 



CD-ROM PC • CD-ROM MAC • CDI • MEGA CD • CD32 • PHOTO C 



LE MULTIMEDIA, CA 
VOUS BRANCHE ? 

Decouvrez CD Loisirs N° 3, LE magazine qui 

secoue le monde du multimedia... 

UN CD-ROM INCLUS DANS CHAQUE NUMERO 

35 F dans tous les kiosques ! 



Sur le CD-Rom du numero 3, des demos jouables et 
tous les share wares recents... 

IBM PC : Creature Shock, Cycle Mania, Dragon's 

Lore, Inferno, Novastorm, Nympheas, Star Trek : 

Next Generation, SuperKarts, Woodstock... 

et les share wares Depth Dwellers, Hexxagon, Hocus 

Pocus, Jazz Jackrabbit, Krypton Egg, Monty Python 

Complete Waste Of Time, Mystic Towers, Nightmare 

3D. 

MACINTOSH : Goferwinkel, Living Books 
Sampler, Lunicus, Woodstock. 



CREEZ - JOUEZ - DECOUVREZ - OPTIMISEZ 





Le 18 novembre 1994, PC Fun vous attends chez 
votre marchand de journaux. . . 

Au programme de chaque numero, un dossier, 

quatre rendez-vous reguliers pour decouvrir toutes 

les applications creatives du PC, mais aussi lejeu, le' 

multimedia et le hardware. PC Fun, c'est aussi une disquette demo 

pour illustrer certains articles ! 




Le but de PC Fun ? Vous permettre de devenir musicien, graphiste, animateur mais 
aussi utilisateur averti de PC... s^ns rien u nnnnaftm a la h^co 



Commande par telephone 78.42.28.98 - par fax au 78.42.34. 73 ou par courrier 

SHAREWARTHEQUE 

J5, place Bellecouit - 69002 LYON - Tel.78.42.28.98 - Fax.78.42.34.73 



12 f. la disquette DD 
24 f. la disquette HD 
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BASE DE DONNEES 

TELECARTES 

■ J.!! \0LLEV.\VX\ Rif. 53S013F 

tafam, Organic Mow d'nne base de dr 
necs, le lojieiei peract de unir a jiurr ui ta 

IlLUH's.nJ ulillHirv jl J^^[.'d t^.llL'ikTil I .1' 



CADEAU DE BIENVENUE : 
pour toute commande, 
recevez une compilation de 
5 jeux d arcade 
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BUREAUTIQUE/TABLEUR 
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FOR WINDOWS 
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MOTO 6800 POUR WINDOWS 


permeldejouefrivec b 
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VIAPRINT 
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WIN COVER 
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WIN EDUCATIF II 




Ref. stem 




mji|.',)i. il e.si pn- 


HL'J:niT«.r 


IP. MERGER i Rtf. 53*013 


■ 5361 13F 


ASTRO FIRE (OWEN 
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SHAREWARETHEQUE : 12 4. la disquette DD / 241. la disquette HD 



BON DE COMMANDE SHAREWARETHEQUE 

DM; - - IS, place Hellecourt - 69002 LYON 

PfiEW: _ — - _ TiUH.42.2&.<>& - t'ax.78.4234.73 



*□ Cheque. □ 



Total : | 

+ port ]7 fr. I— 



TESTS EXPRESS... TESTS EXPRESS... Tl 



SUPERFROG 



Les budgets se revelent le meilleur moyen de beneficier d'un ban jeu (pas for- 
cement recent) a un prix tres attractif (en /'occurrence environ 120 francs). 
Dans ce domaine, Team 1 7 est tres fort et propose Superfrog aux possesseurs 
de CD32. Autant vous le dire tout de suite, ceux qui I'ont connu sur Amiga 
peuvent tourner la page. Lejeu n'a pasbouge d'un pouce. Superfrog etaitl'un 
des plus grands jeux de plate-forme sur Amiga avec une realisation excellente 
et unejouabilite du tonnerre de Zeus. Sur la version CD32, lejeu garde toutes 
ses qualites sans toutefois y inclure des nouveautes, exception faite d'une 
demo toumante de Super Stardust (impressionnant au demeurant) et d'une 
demo d' Arcade Pool. 



^^^^B3fl^r^%) 



UNIVERSE 



Suite au test du mois dernier, Universe apparait sur CD32. Graphiquement 
identique a ia version disquette, cette nouvelle mouture justifie un contexte 
sonore tres SF et cinema. L 'interface dejeu entierement sous forme d'icones 
en tous genres, vialejoypad, estparfaite. Personnellement je le prefere a la 
souris, c'est vous dire. Universe ne s'adresse tout de meme pas a un public 
novice car la difficulty des enigmes est parfois elevee. Agremente de scenes 
d'action, Universe faitpartie des grands a I'instar d' Indy 3et4de Lucas Arts. 



Action 
CD 32 

Team 17 
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FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

La version CD de ce qui est sans doute actuellement la meilleure simulation de 
football sur PC arrive enfin. Tel un embrun parmi ia vague de produits CD qui 
nous submerge un peu plus chaque mois, Electronic Arts parvient toutde meme 
a nous surprendre avec une introduction tres travaillee etde superbes musiques. 
L Intro vous presente un stade en delire sous toutes sortes d'angles et rappelle 
certains des meilleurs spots de pub Nike. Lejeu n'a pas bouge, toujours aussi 
jouable, en 3D isometrique avec une flopee de sprites detailles et animes de 
facon tialiste. L 'interface precedant le jeu sur le terrain est simple et efficace et 
apres deux/trois manipulations, vous vous jetez corps et ame sur la pelouse 
verte. Sachez qu 'Electronic Arts ne compte pas stopper si vite ses adaptations et 
apres la Megadrive, ia Super Nintendo, le PC, I' Amiga 1200, c'est au tour de la 
3D0 d'accueiilir a bras ouverts ia simulation. 




Simulation de football 
CD-Rom PC 
Electronic Arts 
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FFT3 



Generation 4 • novembre 1994 



«C0 4 



v* ft 



Le Premier Jeu 

erotique hard 

au monde ! 




T ous menez unc enquete TORRIDE dans un hotel a femmes... 
Jeu pour les femmes... pQQQ g-y G O O D O ,' 
et pour les hommes... I 

Concu pour IbH 



adultes presses, 

enquete sans casse-tetes, 

pour s*amuser, 

pour se detendre, 

pour voir ... 

Format dessin anime ei 



J$gP 






r 






•qbbibs ; Qonooi 




3D et 256 couleurs, MCGA ou VGA ou 
SuperVGA, pour tout 
compatible PC du 8086 
au 80486, gestion 
par souris ou clavier, 
mode silencieux, 
touche du geneur 
qui escamote 1'ecran 
instantanement. 



Envoi discret en enveloppc banalisee. Logiciel en francais. 



Attention ! 

Ce logiciel contient des sequences erotiques qui pourraient 
choquer et n'est pas destine aux adolescents. Son utilisa- 
tion est Tentiere responsabilite de l'acquereur et Real 
World Software ne pourrait etre tenu responsable ni de 
son emploi ni d'aucunes consequences d'aucunes sortes. 



VENDU EXCLUS1VEMENT PAR CORRESPONDANCE. 

Real World Software, 170 Ifield road, London SW10 9AF, Angleterre. 
Paiement 299 FF par cheque exclusivemtnt. 



-§-c- 



Je soussigne [ 



Real World Software, 170 Ifield road, London SW10 9AF, Angleterre. 

Nom, prenom : „ „ 

Adresse : 

VUIe : 



certifie avoir plus de 18 am ct 
avoir lu et apprauve les avcrtisse- 
iin'iits ei-dessus. 

I signal ure obligaloirc) 



. Code postal : 
Age : __ 



Telephone : 

Disquettes 3"l/2 □ ou 5"l/4 U 

Paiement 299 FF par cheque exclusivement 




, , 



jeudi 27 octobre 




CYBER S 

SilVlutATiON 
d'AMOUR 



30 F 

seulement 




DES 
lEUX IMEUFS... 

iU PRIX DE 
L'OCCASION !!! 




r "" n 

BON DE COMMAND*) 

Reperez le on les jeux que VOUS souhaiiez commander, faites 
| une belle croix pour indiquer voire plateformc (Amiga. PC on | 
■ Atari), et rcportez le prix a payer dans la dernicrc colonne. 

Faites voire total, indiquez vos coordonnees et adrcssez le tout 
I sans oublk'i" voire lijgk'menl it : 

Disk image, 1 
1 135 rue du Faubourg St-Denis, 
75010 Paris. 
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Fiai- JV\poJilk>ii : 


F | 




Tula] a re-let iTTCl : 


, 




1 1 disponible ^H nan disponible i 

j Ma commande d^passe 300 F, envoyez-moi mon CD ! i 








Je regie par : 

UCIiequ 
j Maud 

■ Dun- la limiii; dcs >"«:k.s dis| 
Lbs^UX ne sent ni repris. iii ec 
Seuls lesjcus riellemcnl dtflc 


a Turd 

t 

niblei. 
apges. 
imi.\ (Kuveiu fa 


t de Di 


- 


ge. 
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lomaine public & sharewa 



Jeux 



In search of 




Cette version in teg re 
Supporte affichage VGA 
Super VGA. Carta son Sound Blaster, 
Gravis, joystick, souris, clavier... 
Q.^ /!jeiix/shoot/line2_.exe 

t R*f. : PC1560 y 



/ Bolo Adventures III v1.2 

reflexion et de strategie Sous DOS. 



it est de permetire 









las objets presents pour passer les ot 

affichage EGA ou VGA 
d^ /!jeux/reflxion/bolo3_.exe 

PC1558 Ld 



t FWf. : 
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/ Laser Trace pour Windows 

Un |eu de reflexion trfcs simple : vous 
devez deviner la position de points 
caches qui font devier les tirs laser que 

^_ (~? ."jeux/rs(lxion/laser_.,exe 




/ Mancala 

Seleora petit jeux de reflexion i 
pour 2 joueurs. 
^J "J I'lwindows.'jeux/reflxion/ 

mancala_.exe 

▼ »▼ ▼ 




/ Delta Wings V1.10 

Un jeu style Space Invaders dom voi 
pouvez regie r la Vitesse. 
^.j? /'jeux/arcade/de ltwmg.exe 

t Mt: PC1545 \-\ 




/ Krypton Egg PC 

LE Casse-Briques Ultime ! 

Cette version de demo limits a 5 niveaux 
esl spectaculaire par la qua lite des sons 
et du graphisme. De nombreux objets 
sont laches par les briques detruites, qui 



tible Microsoft, 1 ,6 Mo libre sur le disque 
dur, 640 Ko de memoire convention nai- 
ls, et en option une carte son compa- 
tible Sound Blaster pour les sons digita- 

%■ i? djeux/arcade/krypton. .exe 
t Ref.: PC1559 t"H 



LE CATALOGUE INTEGRAL 
SPECIAL. ST & AMIGA ! 

Si vous ne trouvez plus le 
DP Magazine chez votre 
marchand de journaux : je* 

COMMANDEZ-LE 



19F 

dtsquette incluse I 

en utilisant le bon 

de commande (Ref. dp - st) Bl 




m 



Multimedia 

PACK SPECIAL MULTIMEDIA ! 
/ GREMLINS.AVI, 
TERM2.AVI, NODRUG.AVI. 

Void enlin trois lichiers au format Video 
For Windows (tm)« Pour les visualiser. 
vous deve; u Wiser le run-time de Video 
For Wini 




/ Gremlins.AVI 

^^±^ /windows/image/avi/ 
gremlins.exe 




/ Term2.AVI 

^j <? /iwindows/image/av 



*K* 



• Nodrug.AVI 
Q.^? /!windows/intage/avi/ 



t R«f. : PC1538 



vH 



| Graphisme 



/ Images spaciales Hubte 

Une serie de 5 images sur le theme d 
I'espace, dont les 4 prerrverL's o-'i et- 
P 1 set; pai ie telescope Huble et la 5 em 
vous presente un schema decrivant I 
telescope. 

§&/g ra phism/g If /wf pc-01 . g If 
^?/g raphisnV g IV wf pc-02. g if 
^/g ra phlsm/g if /wf pc-04 . g i f 




/ Images spaciales Columbia 

americaine Columbia : 

une sortie dans I'espace de d 



8: 



CQ ,:: !'.vindows/sons/player/ 
goldwav.exe 

t Ret.: PC1548 ' t -\ 



A pfopos de Shareware : cm « 



t Ret. PC 1542 ,-: 



<Ste..„„ -—~.r±M 



4 



Bon de commande 



References 

ft>ar ordte croissant SVP) 



X X X X X X X 



GEN 4 
N°71 



Titres ou descriptions 



Prix 





/ F; =in tick 
STF/5TE/TT/Falcon ! Mo (Coul) 

Frantic"! est un jeu pour ies Lucky Lu- 






erdeto 






pour deuenir la plus puissant soidat de r empire 

galactique. 

Le graphisme est pas mal, sans plus (II est flui- 

Frantrak [son DMA se irouvant a pari: attention 



/ The Original 2.10 

STF/STE/TT/FBlcon 1 Mo (Coul) 

The Qngmal est un jaii jeu er 
Comme clans Boulder Dash, le but est de recu- 
peret un nombra requis de pierres precieuses 
en un temps record, an etudiartt son parcours 
et deplacant 




Bon de commande 



Adresse 



Code Postal 

I I I I 



Ci-joint mon reglement par : 

L_J Cheque L_! Mandat 

a I'ordre de : 

DISKilildCE 

135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris 



ommande sera trailee dans les plus brefs delais et vous recevrez I 

odults sous 10 jours. Les produits ne son! m repris ni echanges, 

s les disquettes reellement delectueuses oil les erreurs de livraiso 

peuvent justifier un ^change. 



/ Knuddel 2 

STF/STBTT/Faleon |1Bc & mon) 

Vclla un petit |eu bien sympalhique. II taudra 



t). A part ca le jeu ast 

in edrteurqui permet- 
x supplemental res. II 



C est en allemand mais les regies sent faciles a 

^^/JEUX/REFLEXIO/KNUDDEL2.TOS 
fTTT 



Falcon & Multitos 

RemaKB de la reussitB sous Windows, Ftiussite 

machines avec Multitos. C'est bien rualfsfi mal- 
gre une gestion des dies de souris patfols 
imprecise, c'est en francais, el ce n'est qu'une 
premiere version. C'est un freeware, mais cela 
na signifie pas qu'on est dispense de partlciper 
a un soutien (Inane-let.. 
^.^/JEUXfflEFLEXIO/REUSSITTi.TCS 




/ Invaders 

STE/nVFalcon (Coul) 

Esl-ce necessaire de presenter Invaders 1 Je 

ne crois pas. Ge jeu est totalement dans I'es- 



ceux de I'original. La jeu est fluide et 
agreable. On y entre proprement, on en sort 
tout aussi proprement. C'esl un pent jeu sans 

^,^/J E UX7ACTION/I NVADERS TOS 

t R*f- - ST1305 ^| 

/Maze Combat 1.095 

STT/STE/n7Falcon (Coull, 

Tout le monde connajl Maze, le jeu oil il faut 



dfttruire ladversaire qu'on surprend dans un 
coin du labyrinthe. Ca Maze propose des 
a pi ions supplement arres ; jeu oontre I'ordina- 
teur ou a deux oaf modem (pas par Null 
Modem}, missiles, capsules d'energie, 
recherche de i'adversaire... 
Est Joint a rare-hive un dossier issu d'une autre 
archive et contanant des tichiers de iabyrinthes 
supplamentaires. 
^1«?AJEU X/REFLEXIO/M AZEC M BT.TOS 



|«? 



/ World Conquest 0.8A 

STF/STE/TT/Falcon |16 c mini] 

Simulation de la conqueta du monde. on peut 
jouer seul ou a plusieurs. via modem ou null- 
modem, chaque terriloire se voir allouer des 
ressources. A etiacun de gerer sa production 
d'armees dlverses ou de creer de nouvelles 
unites de production. II y a de quol y passer 

Depuis la 0.7b, diverses modifications de jeu, 
compatibility accrue avec vieui TOS el 
Falcon, affichage graphique plus rapide. 

1i,fc? /JEUX/REFLEXIO/WCOSATOS 

t Ref. : ST1309 W 

/ R-Zone 

STE (Coul) 

Dans cette archive se trpuvent deux jeux, R- 
Zone et R-Zone II. dont le principe est le meme 
: il s ag<l de recuperet des pierres radioactives 
en suivant un parGOurs precis, et tres vite. En 
efiet, la radioactivity monte rapiflement si vous 



fleii* et quelques extras dans le dew 
C'est difficile a souha'H" 
Programme an STOS, fa la limite au 
[Falcon a voir). 

Qt7"'J EUX/REF LEXIO/RZON E. TOS 



/ War 2.0 

STF/STE 1 Mo (Cod) 

War est un wargame se |ouant a deux (pas 
d'opticn de jeu centre lord.nateur. ce dernier se 
contents de gerer las operations e! muvemenls 
des joueurs). Est-cequ'iltournesur Falcon ?En 



Bon graphismes, la realisation a 

aimerait pouvolr jouer sur deux ardinaleurs (p 

NU-M'jcemi et qu'll soit compatible tout 

Programme el doc en anglais. 
Q^?'JEUX.'SOCIETEAVAR.TOS 

t Ref- : ST1294 l-\ 
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| Program motion 
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/ Analyse RSC 1.02 

STF/5TEVTT/Falcon (>=640i40CI) 
Analyse RSC, creation de Claude Atta 
petit utilitalre fort pratique qui ne ss 
quaux programmers. II cermet ura 
complete des (terrors ressourca el of 
tanement una foule d information sur 
chaque arbre et chaque objet. 

serait le paradis. Mats, tel quel, e'es 
excellent autil. dote d'une aide en ligr 
Programme en Irancais. 

Q^/PROGRAMMrOUTILS/ 
ANALYRSC.TOS 

T TT T 

/GFA Basic Patcher 1.03 

STF/STE/TT/Falcon 

Cast un patcher pour i rsleipretOLr ■: 
pilateur du GFA Basic 3.x : nouuell 



C^» /PROGRAMM/OtrTILS'GFA.PI 03 
▼ ▼ ▼ T 










/ En ha need GEM Library 2.0 

STF/STE/TTfTalcon (>=640«4O0| 



Or 



J 



ililAGc 



:;jir a. cale-ci p'opose oes ooiflts au look et 
i> lonciojis particulars Ur,e demo as; nk u- 
i, vou5 pourre; ainsl voir ce qu'elle propose. 
Is est realises par Christian Grunenberg. 
ireur de Winlupe at des dernieres versions 
xx de LHARC. Elle est notamment utrllsee 



legale 







-' WinLIB PRO Demo 0.63A 

STF/STE/TT/Falcon 

Encore une librarrie GEM pour le C. Etfets 

menus en cascade etc. Chaqi.e lorn r : a 



L^VPROGHAM M/50URCES/C/ 
WlfJUB.TOS 

I Ftef. : ST1307 W 



Graphisme 




/ RayStart demo 3.0 

STF/STE/TTVFalcon 1 Mo (>=640i400| 



*3Det 



3 ; jncT!!:r- . 



pourrez faire quelques essais !}. 
Programme et doc en allemartd. Premier 
decompactage: 790 Ko, ca vous donne 
d'auires TOS a decompacler ic'est distribue 
ainsl). Dlsque dur obligatoire. 
^2^*/GR APH/QESS I N/RAVSTD30 TOS 

t R«f. ! ST1304 i-| 







/ Mystic Towers 

Parco.jrer hfdedale parseme de piegesoe 

Qj ic/arcaae.'mystower.exe ,_ 
R#.: PC1S14*H 




/ Towers 1.1 




Tous les logiciels proposes ce mojs-ci, et 



par modem : 
avec 



au 36 70 28 12 

par Minitel 



en cas de probleme de telechargement 
contactez-nous au 16(1} 49 88 63 86 



sur 3615 GEN4 

Le kit de telechargement comportant 
un cable et le logiciel Sapristi coute 

95 F port compris 



DISKililAGE 

135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris - Metro / RER Gare de I'Est ou Gare du Nord 

du LUNDI au VENDREDI de 14h00 a 18h30 et le SAMEDI de 14h00 a 17h30 

@ 16(1) 46 07 21 97 unlquement du MARDI au VENDREDI de 14h30 a 17h30 

A bientot... 



PETITES ANNONCES 




is a caraciere Uiicite ne passeroni pas - 'Cetle ligne est 
destinee aux possosseurs de B.A.L stir 3615 GEN4 - " Rayer le 16 si vous habitei Paris ou la region 
parisienne. Renvoyez le bulletin a : Generation 4, Service P.i, 5-7 me Raspall 9310B MOhTTREUIL 
POUR PLUS ffEFFICAOTE N'OUBLIEZ PAS LES PETITES ANNONCES QUOTIOIENNES SUR 361 5 GEN4 ! 



Generation 4 • novembre 1994 







jSlTG ?535 


HOT-LINE 
DISQUETTES 

Pour lout probl&me 

concemanl VOE 
disquettes de demos 
defectueuses. con faciei 

16 (11 49 88 63 90 


I 



Korg Wave Upgrade 

[.'EXTENSION pour decupler les qualites de votre carte sonore ! 



■ pour vos jeux, 

• creations musicales, 

• presentations 
multimedia ... 




APPRENTICE POUR WINDOWS 



CAKEWALK APPRENTICE pour Windows, sequenceur 256 pistes livre en standard awe la carte 
KORG WAVE UPGRADE, reunit de pufssants outils pour la creation musicals, ['edition da partition a 
I'tcran ... Convivial el Iris simple ^'utilisation, il est ideal tant pour les professionnels Que pour «ux 



er i la composition musical* assistee par ordinatKir. 



Si vous n'avez pas encore de carte audio, 
voici la MAXI solution sonore pour vous 1 



Korg Wave Upgrade Maxi Sound 16 



^ 




• CUTE SONORE STEREO IS WTS pour resliiiier 
les meilleurs sons sur vos jeux, avec triple 
lalerfaci CD-ROM (Mitsumi / Panasonic / Sony), 
interface MIDI, port joystick et connecteur Wave 
pour une connexion directe a la carle KORG WAVE 
Upgrade. 

• Livree avec les logiciels ■■ fraacals Mldlsoft 
IB SESSIOK pour Windows et SOUND 



Vous possedez une carte sonore compatible Wave 
Blaster : SOUND BLASTER 16 Advanced Signal 
Processing, SOUND BLASTER 16 MultiCD, SOUND 
BLASTER AWE32, MAXI SOUND 1fi, SOUND GALAXY 16 
bits avec connecteur Wave Blaster... 
Grace a la technologle KORG, veritable reference dans 
le domains musical MIDI, la carte-fllle KORG WAVE 
UPGRADE, une fois reliee a votre carte audio, offre a 
votre PC un son de loin superleur a celul restitue par la 
synthase FM de votre carte sonore. 
Pour 990 F TTC settlement, KORG WAVE UPGRADE, 
livree avec le logiciel CAKEWALK APPRENTICE POUR 
WINDOWS, est la solution de haute qualite pour 
transcender la dimension sonore de vos jeux, 
compositions musicales, applications multimedia... 
sans avoir pour autant a changer de carte sonore I 



Carte d'extension compatible 
MPU 401 et GENERAL MIDI, 
le standard mondial entre tea 
drfte rents instruments Midi 

h Se connecte sur les cartes 

■ Sound Blaster 16 (avec 
connecteur Wave) ou sur les 
cartes compatibles Wave 
Blaster 

h Synthese Wavetable issue de 
la technologie KORG 

Jl 16 canaux, 128 instruments 
General MIDI. 4 jeux de per- 
cussions de 47 sons chacun 

J Polyphonie de 32 voix avec 
fit re dynamique pour chaque 




'■ Effets de reverb et de chorus pour une restitution comparable a 

celle d'un orchestra symphonique en concert 
fi 4 Mo de sons echantillonnes avec de vrais instruments, en ROM 



Les meilleurs jeux exploitent deja la qualite sonore KORG 



Peom Lwdtoftor* 

King's 0*esr VI Prtameftontel 
a 3 /Hart SJmdem Caster 



Kuroadiat 
ofFate 



m?t*6m$t 
Tne Terminator - 
Rampage 
Ultima «... 




GUILLEMOT INTERNATIONAL 

BP 2 - 56200 LA GACtLLY - FRANCE Fax : 99 08 94 1 7 

Tel : (reverxteurs) 99 08 90 88 (utlllsateurs) 99 08 8 1 7 1 




